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WelcometoVFREMIM 


これ が 生ま れ 変 わ つ た バー チャ ファ イタ ー だ ! 


19984 年 11 月 らら 日 、 セ ガ か ら 発 売 され た 話題 の 次 世代 ハー ド "セガ サタ ー ン "。 

「 バ ー チ ャ ファ イタ ー」 は 、 そ の セガ サタ ー ン 用 ソフ ト の 第 1 弾 だ 。 

そし て 、1995 年 6 月 16 日 、 テ クス チャ ー マ ッ ピン グ さ ざれ アー ケー ド 版 「 ら 」 並 の グラ フィ ッ ク に 
生ま れ 変 わ つ た の が この 「 バ ー チ ャ ファ イタ ー リ ミッ クス 」 な の だ 。 


こと の 起こ り は ビデ オア ー ケ ー ド 


「 バ ー チ ャ ファ イタ ー」 の 姿 が 初め て 人 目 に 
触れ た の は 1993 年 9 月 の 日 本 アミ ュー ズ メ 
ント マシ ン シ ョ ー 会 場 。 1993 年 12 月 、 ビ デオ 
アー ケー ド に 姿 を 見 せ た と た ん 人 気 ナ オン バ 
ー 1 の 座 を 独占 . 1994 年 11 月 サタ ー ン 版 の 
発売 、 同 12 月 アー ケー ド に 「 2 」 が 登場 する 
に 至っ て 、 さ ら な る 「 バ ー チ ャ 」 旋風 が 吹き 
荒れ る こと に な っ た .。 そし て 、 ここ に 究極 の 
進化 を 遂げ た サタ ー ン 版 ニ ュー「 バ ー チ ャ 」 
が 出現 し た 。 
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グラ フィ ッ ク の 美 し ざ は 絶品 


「 リ ミッ クス | で と どこ が 変わ っ た の か ? 一 
目 で わか る の が グラ フィ ッ ク の 美 し さ 。 テク 
スチ ャ ー マ ッ ピン グ さ れ た キャ ラク ター た ち 
は 、「 2 」 か と 見 まち が うほ ど . セガ サタ ー ン 
版 「 バ ー チ ャ ファ イタ ー」 を ベー ス に し て い 
る の で 、 残念 な が ら リ オン や シュ ン と いっ た 
新 キ ャ ラ は 使え な い が 、 キ ャ ラク ター サイ ズ 
も 一 回 り 大 きく な り 、 ま すま す 人 迫力 ある 戦い 
を 楽し め る .「 リ ミッ クス 」 を プレ イ し た ら も 
う 「 1 ] に は 戻れ な い 恐 れ あ り (!?) だ 。 


Welcome to VF REMM 


RCADE アー ケー ドモ ー ド 


アー ケー ド の 興奮 その まま の ゲー ム モ ー ド 


ここ か ら は 、 セ ガサ ター ン 版 「 バ ー チ ャ ファ イタ ー リ 
ミッ クス 」 で プレ イ 可 能 な 、 さ ま ざ さま な ゲー ム モ ー ド を 
紹介 し て いこ う .。 まず モー ド 選 択 メ ニュ ー の いち ば ん 上 
に ある "ARCADE". これ を 選べ ば 、 ア ー ケ ー ド 版 の 
「 リ ミッ クス 」 そ の まま の モー ド で プレ イ す る こと が で き 
る . 技 の 出し か た 、 タ イミ ング 、 勝 利 し た あと の リプ レ 
イ 、 そ し て ボー ナス ステ ー ジ に 登場 する 最終 兵器 デュ ラ 
ル ま で 、 完 全 に 同じ と 言っ て いい 。 前 作 の セガ サタ ー ン 
版 「 バー チャ ファ イタ ー] は アー ケー ド 版 「 バ ー チ ャ フ 
ァ イ タ ー] と 比べ 、 リ プレ イ 時 な ど に 「 ち ょ っ と カク カ 
ク し て る か な ? | と 感じ る 部 分 も あっ た . し か し 、「[ リ ミ 。 国 テ クス チャ ー マ ッ ピン 屋 
ックス | は アー ケー ド 版 も セガ サタ ー ン 版 も まっ た く 同 され た と いう こと で 、 応 
じ 方 法 で 開発 され て お り 、 自 宅 に いな が ら に し て アー ケ り 人 金属 的 に な っ て 登場 さ 較 議 
ー ド で プレ イ し て いる の と 同じ 感覚 を 味わえ る の だ 。 ま れ ま す 。 
た 、 セ ガサ ター ン 版 | リミックス 」 で は 、 体 カカ ハン デ 、 
セッ ト 数 、 難 易 度 、 時 間 制 限 な ど が 選択 可能 な オプ ショ 
ン が 用 意 さ れ て いる 。「 バ ー チ ャ ファ イタ ー」 シ リー ズ を 
初め て 遊ぶ プレイ ヤー も 、 こ れ な ら じ っ くり プレ イ す る 
こと が で きる ぞ 


田 ア ー ケ ー ド 版 と 同じ な 
語 』 の で 、 も ちろ ん ゲー ム 途 
中 で の 乱入 も 可能 。 で も 
対戦 を や り た いな ら 、 下 
の VS モー ド が お すす め 。 


IN 対戦 モー ド 
セカ サタ ー ン 版 な ら で は の 対戦 専用 モー ド 


セガ サタ ー ン 版 「 バ ー チ ャ ファ イタ ー| 及び 「 リ ミッ クス ] 
独自 の モー ド が 、 こ の 対戦 専有 モード. 上 の アー ケー ドモ ー 
ド と の 違い は 、 1 回 対戦 する ご と の コン ティ ニュ ー 操 作 が 必 
要 な いこ と . これ だ け の 違い た が 、 ひ た すら 対戦 を 楽し みた 
い プ レイ ヤー に は うれ し い 配 慮 て いえ る だ ろう - 

また 、 ア ー ケ ー ド 版 か ら の 変更 点 で 、 も う ひ と つ プ レ 
イヤ ー に と っ て あり が た いも の が ある . それ は 、 リ プレ 
イ 時 の デモ の キャ ン セ ル が 、 そ の 対戦 で の 勝者 に し か で 
き な い 点 だ .。 アー ケー ド 版 を プレ イ し た 人 な ら わ か る と 
思う が 、 勝 っ た あと に じっくり リプ レイ を 見 よう と 思っ 
て いて も 、 相 手 の プ レイ ヤー に 勝手 に リプ レイ を キャ ン 時間 
セル され て し まい 多少 ムッ と する こと が ある .。 それ が 、 そる 和 人 
この "勝っ た 人 だ け リ プレ イキ ャ ン セ ル " シ ステ ム (ファ る し と 導 有 
ミ 通 編集 部 命名 ) の お か げ で 、| ああ 、 や は り ウ ルフ の ジ ト も な か な か カッ コ い い 。 
ャ イア ント スウ ィング は 美しい な あ | だ と か 「 ふ っ 。 あ 
た し の サラ の ダッ シュ ・ ニ ー は 無敵 ね | だ と か 言っ て 悦 に 
入る こと も で きる よう に な っ た の だ . も ちろ ん アー ケー 

ドモ ー ド と 同じ く 、 オ プシ ョ ン で の 設定 変更 も 可能 だ 

これ て で 対戦 プレ イ の 楽し さ を 満 喫し て ほし い . 


圏 1 回 戦い 終わ っ た ら 、 
すぐ に キャ ラク ター 選択 
画面 へ と 移る こと が で き 
る 。 微妙 な と こ だ が 、 こ 
れ だ け で スト レス 半減 。 
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UPIION 


夢 の 時 間 無 制 際 マッ チ が つい に 実現 ! 


セガ サタ ー ン 版 「 バ ー チ ャ ファ イタ ー」| か ら 加 わっ た 独 
自 の モー ド 第 2 弾 、 オ プシ ョ ン 機 能 .「 リ ミッ クス | に も も 
ちろ ん 入っ て いる 。 初め て 「 バ ー チ ャ ファ イタ ー」 に 触れ 
る 人 に も 優し いこ の 機能 は セガ サタ ー ン 版 な ら で は だ 。 

よく アー ケー ド 版 に 対す る 不満 と し て 、|「 時 間 制 限 が 30 
秒 と いう の は 厳し い | と いう こと を 耳 に する 。 あ る 程度 
ゲー ム を や りこ め ば 、 こ の 緊迫 感 が た ま ら な い の だ が 、 


初心 者 に は イマ イチ な じみ に くい よう ただ. で も 、 セ ガサ 
ター ン 版 な ら 大 丈夫 。 時 間 制 限 や マッ チ ボ イ ント 数 、 は 
て は コン ピュ ー タ ー の 強 さ や 体 カ ハン デ ま で 、 さ まさ ま 
な ゲー ム 設 定 を 自由 自在 に 変え 0 る こと が で きる の だ. 

この 機能 さえ あれ ば 、 初 心 者 は 初心 者 な り に 。 上 級 者 
は 上 級 者 な り に ゲー ム を 楽し め る は ず 。 初心 者 VS 上 級 者 
の ハン デキ ャ ッ フ プ 戦 な ん か も 可能 だ ぞ 。 


LIFE GAUGE (ライ フ ゲー ジ ) 

ライ フ の 最大 値 を 自由 に 変え られ る モー ド . 
SMALLEST、SMALLER、NORMAL、LARGER 
LARGEST の 計 5 段 階 ライ フ が 多く な る ご と に 、 同 
じ 攻 撃 を 受け た と き の ゲ ー ジ の 減り 幅 が 少な く な る 


MATCH POINT (マッ チ ポ イン ト ) 

勝負 が 決ま る まで 何 戦 す れ ば いい か の 設定 。 よ く あ る " 
何 本 勝負 "と か いう や つ だ 。 最 小 で 1 本 勝負 。 最大 で 5 
本 勝 軸 に まで 変更 する こと が で きる . 


TIME LIMIT (タイ ムリ ミッ ト ) 

1 本 当たり の 試合 時 間 を 設定 で き 、10 秒 、20 秒 、30 秒 、 
60 秒 、 時 間 無制限 の 5 種類 か ら 選択 が 可能 だ 。 30 秒 に 
すれ ば アー ケー ド 版 と 同じ 設定 と いう こと に な る . 


ENEMY LEVEL (ディ フィ カル ティ ー) 
対 コ ンピュータ ー 戦 で の 相手 の 強 さ の 設定 . この 設定 し 
だ いで コン ピュ ー タ ー の 強 さ が 変わ る 。 ち な み に コ ン ピ 
ュー ター の 思考 ルー チン は アー ケー ド 版 と は 違う 。 


CONTINUE (コン ティ ニュ ー) 

対 コ ンピュータ ー 戦 で 負け た と き に 、 コ ン テ ィ ニ ュー 
表示 を する か どう か 、 つ まり コン ティ ニュ ー の 有無 を 
設定 する 。OFF の と き 人 負け る と 最初 か ら や りな お し . 


RECORD (レコ ー ド ) 


PAD CONTROLE (パッ ドコ ント ロー ル ) 
パッ ド の ボタ ン 割 り 当 
て を 、 4 種類 の パタ ー 
ン の な か か ら 選 択 で き 
る 。 各 配置 パタ ー ン の 
詳し い 内 容 は 、 下 の 説 
明 を 参照 に し て ほし 
い 。 


RU GMR 
食 BZPUCN 


MIHD 


2 上 z 
> ユ |R UNMHD| 
1 GDH 


@NORMAL 

A ボ タン が ガー ド 、B ボ タン が パン チ 、C ボ タン が キッ 
ク と いう 、 も っ と も 禁 準 的 な 配置 .。 人 差し 指 、 中 指 、 
薬指 の 3 本 で 操作 する と や りや すい 


旬 BEGINNER 

初心 者 向け の ボタ ン 配 置 で 、 よ く 使 用 する ボタ ン の 組 
みあ わせ で ある 、 パ ンチ 十 ガ ー ド 、 キ ッ ク 十 ガー ド 、 
パン チー キック 十 ガ ー ド が X、 Y、Z ボ タン に 割り 付け ら 
れ て いる . それ 以外 は ノー マル と 同じ 。 


代 ARCADE 

アー ケー ド 版 を プレ イ 
する と き の 指 配置 ( 親 
指 が ガー ド 、 人 差し 指 
が パン チ 、 中 指 が キッ 
ク ) に な っ て いる . 別 
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各 キ ャ ラク ター の 売 の バー チャ ステ ィ ッ 

それ まで の 対戦 成 ク が あれ は ば 完璧 バー チャ ステ ィ ッ ク 
績 を 見 る こと が で 

きる 。 ま た 、 特 定 

の キャ ラク ター の 旬 SPECIAL 

勝率 な と 、 詳 細 な 指 3 本 を うま く 使 い 分 けら れ な い 人 の た め の ボ タン 配 
デー タ な ども 見 る 置 . ノー マル の 配置 に 加え 、 残 り の X、 Y、Z、L、R ボ タ 
こと が で きる 。 ン す べ て が ガー ド に な っ た 。 鉄壁 の 防御 が 可能 
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Welcome toVUF REMIK 


RINNING MODE 


眉 位 認定 モー ド 


敵 を 知り 己 を 知れ ば 百 戦 百 勝 台 う か ら ず ! 


すでに セガ サタ ー ン 版 「 バ ー チ ャ ファ イタ ー」 で お な じみ 
の 段位 認定 モー ド 。 も ちろ ん 「 リ ミッ クス 」 で も この モー ド 
は 用 意 さ れ て いる . これ は 、 プ レイ ヤー の 実力 が どの 程度 な 
の か を 、 段 位 で 判定 し て くれ る と いう モー ド な の だ . この モ 
ー ド を 遊ぶ 方 法 だ が 、 と に か く 1 回 で も いい か ら ア ー ケ ー ド 
モー ド を 最終 面 ま で クリ ア す れ ば いい . この 場合 、 コ ン ピ ュ 
ー タ ー の 難易 度 、 コ ン テ ィ ニ ュー の 有無 な と は 一 切 関係 な い 
と りあ えす ず 、 デ ュ ラ ル に 勝て ば それ で いい の た だ. 極端 な 話 、 
ライ フ ゲ ー ジ の 設定 を 変え 、 自 分 の 体力 を 最大 、 コンピュ ー 
ター の 体力 を 最小 に し て クリ ア し て も 大 丈夫 . し か し 、 そ れ 
で も 勝て な い 趣 初心 者 の た め に 「 リ ミッ クス 」 で は いき な り 
段位 認定 モー ド に 入れ る コマ ンド が 用 意 さ れ て いる . タイ ト 
ル 画 面 の PRESS START BUTTON と 表示 され て いる 最 中 に 
急 十 C 十 Y 十 [ 十 昌 を 同時 に 押し な が ら ス ター ト ホ ボタ ン を 
押せ ば OK. た だ し 、 ラ ン キ ング モー ド の コン ピュ ー タ ー は 
驚く ほ と 強 い の で 、 そ れ 相 応 の 覚悟 を し て 挑戦 する よう に 

ちな み に 、 こ の モー ド で 判定 され る の は 右 の 4 要素 . 技術 
点 の 意味 が 少し わか り に くい が 、 こ れ は 難し い 技 を どれ だ け 
多彩 に 華 豚 に 使え た か の 点数 。 よう は 、 い ろ い ろ な 技 を 使っ 
て 勝て ば いい の だ が 、 い くら 使っ て も 点数 に な ら な い 技 も あ 
る .。 また 、 ひ と つの セッ ト 中 に 2 回 以上 同じ 技 を 使っ て も 得 
点 は 増え な いし 、 1 度 使っ た 技 は それ 以降 の ステ ー ジ で は 得 
点 が 半分 に な る . これ ら の 基準 を どれ だ け 満 た し た か どう か 
で 、 プ レイ ヤー の 腕前 が 14 段 階 (6 級 か ら 1 級 、 初 段 か ら 8 段 ) 
に 評価 され る の だ . 前 作 の セガ サタ ー ン 版 「 バ ー チ ャ ファ イ 
ター] で 極め た 人 も 、 ぜ ひ 最 高位 を 目指 し て 精進 し て ほし い 


タイ ム の 2708 


技術 点 756pfs 
総合 評価 850 prs 


で ある こと を 説 定 し ます 。 


委 ス テー ジ を す ば や ( ク リア し よう ! 
高度 な 技 を 多 彰 に 使っ て 勝 と 2 ! 


JRCKY 


較 コ ンピュータ ー の 普 み じゃ ない 強 さ を 示す 1 枚 。 こ の ほか に も 、 
ジェ フリ ー が スプ ラッ シュ マウ ン テ ン を 使っ た りす る 。 


| 天 晴 名 人 


これ は 8 自 を 出し た と き の 決定 的 瞬間 の 写真 . 
クリ アタ イム や 技術 点 な ど は 、 それ ほど 超人 
的 な スコ ア を 出し て る わけ で は な いよ うだ . 
大 事 な の は 画面 に 表示 され な い 要 素 、 つ まり 
どれ だ け 人 負け ず に 勝ち 進ん だ か 、 な の だ 。 
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Standard Operahon 
基本 操作 


「 パ バー チャ ファ イタ ー」 シリ ー ズ は 、 ズ ブ の 初心 者 で も 楽し く 遊 べ る 珍し い ゲ ー ム だ 。 
と は いえ 、 な に も 知ら な いよ り 、 少 し は 知識 が ある ほう が 楽し い の は 問 違い な い 。 
と いう わけ で 、「 バ パー チャ ファ イタ ー リ ミッ クス 」 の 基礎 を 解説 し て みよ う 。 


コマ ンド 入力 


"ぐい "と "ちょ い " の 違い を 身体 で 覚え ろ ! 


「 バ パーチ ャ 」 シ リー ズ と 既存 の 格 閣 ゲー ム の 大 き な 違 
い の ひ と つ に 、" コ マン ド 入 力 の 感覚 "と いう も の が ある 
具体 的 に 言う と "ちょ い " 入 力 ( 必 ) と "ぐい "入力 ( 珍 ) 
と いう や つ だ 。 こ れ は ボタ ン の 入力 方 法 で 、" ち ょ い " 
は ほん の 一 瞬 だ け の 入力 。 "ぐい "は それ より も 長い 時 間 
の 入力 だ 。 例 えば 必 な ら 右 に まき ボタ ン を 入れ て すぐ 離す 
了 玉 は と くに 気 に せ ず グ イッ と 右 方 向 を 押 そ う 。 押 し っ ぱ 
な し で も 大 丈夫 だ 。 こ の ふた つの 入力 感覚 を 覚え る の が 、 
「 バ ー チ ャ ファ イタ ー リ ミッ クス ] 制覇 の 第 1 歩 だ ぞ 


較 ジャ ッ キ ー の 場合 G⑯ 
の 入力 で サマ ー ソ ルト キ 
ッ ク が 出る 。 の 部 分 の " 
ちょ い " 入 力 を 、 い か に 正 
確 に や る か が 技 を 成功 さ 
g 盲 せる ポイ ント 。 


國 S⑯ に 失敗 する と 、 
屋 6 の こん な キッ ク に な 
っ て し まう 。 こ れ で も 技 
に な っ て る か ら ま だ いい 
が か が 、 入 力 ミス が 死 を 招く 
場合 も 多い 。 


008 
VF REMIX FIGHTING MANUAL 


コマ ンド 表記 一 覧 


キ ボ タ ン を 矢印 の 方 向 に 一 瞬 だ け 入力 する 
時 間 に す れ ば 、 だ いた い 0.1 秒 ぐらい, 本当 
に 一 瞬 で いい 


キ ボ タ ン を 矢印 の 方 向 に 入力 する 。 必 より も 
長い 入力 な ら 大 丈夫 .。 た だ し 長 す ぎる と ダ 
メ な 技 も ある 


パン チ ボ タ ン を 押す 
ン に 設定 され て いる 


通常 は パッ ド の B ボ タ 


キッ クボ タン を 押す 
ン に 設定 され て いる 


通常 は パッ ド の C ボ タ 


ガー ド ボ タ ン を 押す 
ン に 設定 され て いる 


通常 は パッド の A ボ ポタ 


この 記号 で 結ば れ た 操作 を 同時 に 行う と い 
う 意 味 。@⑥ 十 お な ら パ ンチ と ガー ド ボ タ ン を 
同時 に 押す 


この 記号 は 、 相 手 が し ゃ が ん で いる と き に 
し か 技 が 出 な いと いう 意味 。 投げ 技 の 一 部 
が これ に 当たる 


これ は 、 相 手 の 背後 を 取っ た と き に 限っ て 
技 が 出せ る と いう 意味 。 減 多 に ある 状況 で 
は な い が 


これ は 相手 の 近く ( 約 1.5 メ ー ト ル ) で の み 
撤 が 出せ る と いう 意味 投げ 技 な ど が それ 
に 当たる 


ちょ っ と 特殊 だ が 、 し ゃ が ん で いる 状態 か 
ら 立 ち 上 が る まで の 間 に コ マン ド を 入力 す 
る と いう 意味 


攻撃 分 類 


Standard Operaton 


同じ よう に 見 えて も 攻撃 に は いろ いろ な 種類 が ある 


この 攻撃 分 類 と は 、 簡 単に いえ ば 相手 の 身体 の と の 部 
分 に 攻撃 が ヒッ ト す る か と いう こと 。 これ を ちゃ ん と 拒 
握 し て お か な いと 、 攻 撃 も 防御 も うま くい か な いこ と に 
な っ て し まう 。 なぜなら 、 攻 撃 の 種類 に よっ て その ガー 
ド 方 法 が それ ぞ れ 違っ て くる か ら だ ( 右 表 参 照 。 も ちろ 
ん 攻守 が 逆転 し た 場合 も 同じ 。 相 手 の 防御 の スキ を つく 
攻撃 法 を 選ば な く て は 一 生 勝 て な い ぞ 。 

ちな み に 、 1 発 の 攻撃 の ダメ ー ジ が 30 ボ イン ト 以 上 だ 
と 、 相 手 は ダウ ン す る と いう こと を 覚え て お こう 


國 し ゃ が み ガ ー ド で 待っ 
吾 て る よう な 相手 に は 、 中 

段 攻撃 で ダメ ー ジ を 与え 
る こと が で きる 。 空 中 攻 
壁 の 一 部 が 有効 な 場合 も 
ある 。 


グル ー プ 


攻撃 分 類 表 

上 衝 買 0 で し ゃ か ん た 本 に は 補 枯 りす る 
上 了 軸 ドレ ャ が ん た 祖 に は り 
中 了 攻 買 トド か 可能 だ が 、 し ゃ が み ガ ー ド は 不可 
中 隊 攻 撃 B ガー ド る 強め に 立た せる 効果 が ある 。 
下 用 買 入 二 で 、 し ゃ か タカ ー ド の みか 有 協 
空 必 撃 。 ゃ が ん た 本 拓 りす る と と も ある 
ダウ ン 放 還 タン 訂 で す 和 く 導ける し か らい 
通常 授 げ を 2 秒 件 8 間 C い 819 ページ 
下 際 投 げ 放し の 半 和 拉 変わ ちな い 。 


B 人 の キャ ラク ター は 3 つの グル ー プ に わけ られ る 


「 バ ー チ ャ ファ イタ ー リ ミッ クス 」 に は 8 人 の キャ ラ 
クタ ー が 登場 する が 、 そ れ ぞ れ の 基本 性 能 を 分 析 し て み 
る と 3 つの グル ー プ に 分 ける こと が で きる 。 それ ぞ れ の 
グル ー プ の 特徴 を 、 お お さっ ぱ だ が 紹介 し て みよ う 。 

A グ ルー プ …… ス ピー ド に 優れ る 半面 、 基 本 技 の 打撃 力 
に 劣る 。 体重 も 軽く 打撃 技 で 吹き 飛ば され や すい 。 バイ 、 
カゲ 、 サラ が こ の グル ー プ の キャ ラク ター に な る 。 

B グ ルー プ …… ス ピー ド 、 打 撃 力 は 3 グル ー プ の 中 間 の 
平均 点 組 、 ア キラ 、 ラ ウ 、 ジ ャ ッ キ ー が この グル ー プ 。 

C グ ルー プ …… スピ ー ド で 劣る が 1 発 あ た り の 打撃 力 は 
最強 。 投げ が 得意 で ほか の グル ー プ より 広い 投げ 問 合 い 
を 持つ 。 ウ ルフ 、 ジ ェ フ リー が この グル ー プ に な る 。 

これ ら の 特徴 を よく 把握 し 、 そ の キャ ラク ター に あっ 
た 戦い か た を する こと が 大 事 だ た ろう. より 細か い キ ャ ラ 
クタ ー ご と の 戦い か た に つい て は 、25 ペ ー ジ か ら の 技 マ 
ニュ アル を 参照 し て ほし い 


田 A グ ルー プ の サラ と C グ 
ルー プ の ウル フ が 同時 に 
パン チ ボ タ ン を 押す と 、 
サラ の パン チ が 先 に ヒッ 
ト す る 。 パ ンチ 連打 勝負 
で は 、 サ ラ が 有利 と いう 
こと ね 。 


再 / パ イ と ジェ ブリ ー で キッ 
ク し あっ た 結果 が コレ 。 ダ 較 語 
メー ジ 量 で いえ ば 、C グ ルー 
プ が 最強 。C グ ルー プ 相 手 
の 勝負 の と き は 、 起死回生 
の 一 発 に 要 注 意 だ 。 


009 
VF REMIX FIGHTING MANUAL 


歩く ……… の の の …… 心 また は 


じ わ り じ わ り と プレ ッ シ ャ ー を 与え る の だ 


緊迫 し た 戦い の さなか に 、 人 悠長 に 歩い ちゃ っ た りす る 
人 は 少な い だ ろ う 。 だ が 、 そ うい う 状 況 で こそ 、 た っ た 
1 歩 の 間合い の 差 が 勝 敗 を 分 けた りす る . 例え ば 、 相 手 
の 技 を ギリ ギリ で か わし て その 場 で 反撃 する と 、 場 合 に 
よっ て は は 自分 も 空振り する 可能 性 が ある . ここ で 半 歩 前 
進 し て 反撃 する こと で 、 そ れ が 避け られ る の だ . 微妙 な 
動き で 、 自 分 の 問 合 い を キー プ し よう 


国 歩 柚 は 全員 共通 だ が 、 1 
歩 を 踏み 出す 速度 は 個人 差 
が ある 。 ち な み に カ ゲ が 8 
人 中 で 最速 。 


し ゃ が む …… す また は \ また は る 


便利 だ が リス ク も 大 きい し ゃ が み の 魔 力 


し ゃ が むと いう 行動 は 大 変 重 要 で ある し ゃ が ん で 防 
御 に 徹 す れ は ば は 、 上 段 、 下 段 攻撃 、 投 げ 技 、 空 中 攻撃 の 一 
部 を 完全 に 防ぐ こと が で きる 実際 し ゃ が ん で 待ち 受け 
る 相手 に 手こずっ た プレ イヤ ー も 多い た だ ろう. だ だ し 、 
し ゃ が み 待 ち は リ スク も 大 きい . 待ち の 性 格 上 攻撃 が ワ 
ン パ ター ン に な り が ちな の で 、 先 を 読ま れ て 中 段 攻 撃 な 
ど と で と 迎撃 され や すい の だ な に ご と も ほど ほど が 一 番 


較 @ ボ タン を 押さ ず に 珍 
( 多 ) 方 向 を 入力 し 続け る 
と 、 し ゃ が ん だ まま で 移動 
で きる 。 


走る で べ cooceccecoceceses ピン 上 
1 守 , 

攻め る と きも 克 げ る と きも 必死 の 形相 で す 

左右 どちら か に クイ クイ ッ と ボタ ン を 押し た あと 、 
その 方 向 に ボタ ン を 押し た まま に する . これ が 走る 方 法 
だ ただ. 当然 だ が 後ろ 向き に 走る こと は で き な い . 使用 する 
場面 と し て は 、 相 手 に 背中 を 取ら れ た と き や 、 遠 くに 弾 
き 飛 は ば し た 相手 に 接近 する と きだ た だ し 、 い つま で も 


走り 続け る こと は で きず 、 相 手 か ら 2 メ ー ト ル ほ どの 位置 
まで 接近 する と 、 自 動 的 に 急 停止 し て し まう 


國 ど の キャ ラク ター も 、 す 
叫 つっ げ え 一 生 懸 命 走 る 。 途中 
で @ ボ タン を 押す と 急 停 止 
が 可能 だ 。 
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Standard 0peraton 


振り 返る ………… ( 背 答 に ) 


後ろ に 回 られ た と きこ そ 冷 静 に な る の だ 


相手 に 後ろ に 回 りこ まれ た と き 、 そ ちら を 向き た い の 
に 向け な く て ヤケ に な っ て る 初心 者 プレ イヤ ー の 姿 を よ 
く 見 る 。 振り 向く の は 本 当 に 簡単 で 、 後 ろ に 向け て キ ボ 
タン を 押す だ け . な の に な せ 振 り 向 け な い の か ? 答え 、 
ボタ ン を 押し て る か ら 。 これ だ と 振り 向け な い 上 に 背中 
が 無防備 な の で ガー ド の 意味 も な い 。 振り 向き た いな ら 、 
冷静 に な り ボ タン 連打 を や め て キキ ボタ ン を 操作 し よう 。 


較 また は キ ボ タ ン に 触れ ず 
に 、⑤⑥ か ボタ ン を 押し て 
背面 攻撃 を する 方 法 も あ 
る 。 お 好き な ほう で 。 


クイ ッ ク 移 動 …… また は で 


す 速 い 接近 ・ 退 避 が 勝敗 の 鍵 を 握る の だ ! 


同じ 方 向 に す 速く 2 回 、 キ ボタ ン を "ちょ い " 入 力 する 
と クイ ッ ク 移 動 が で きる 。 前 進 方 向 は クイ ッ ク フ ォ ワ ー 
ド 、 後 退 方 向 は ステ ッ プ バッ ク と 呼ぶ 、 こ の す 速 い 移動 
方 法 は 、 間 合い の 調節 の た め に な く て は な ら な い 動 きた 
と くに 移動 中 で も コマ ンド 入力 が 受け 付け られ て いる た 
め 、 ダ ッシュ し た 瞬間 に フェ イン ト ぎ み に 相 手 を 攻撃 す 
る こと が で きる .。 ちな み に 編 集 部 で は 、 ク イッ ク フ ォ ワ 
ー ド 直後 の 投 け を "ビッ クリ 投げ "と 呼ん で いる 。 


3 國 技 の コマ ンド 入力 が 早 す 

識 きる と 、 ゆ の コマ ンド 
と 複合 され て 予想 と 違う 技 
が で る こと も ある 。 


全 キ ャ ラク ター 移動 力 比較 表 


名 前 立ち 前 歩き 立ち 後 歩き し ゃ が み 歩 き 2 イッ 2 フ ォ ワ ー ド ステップ バッ ク 
( 形 ) ( 欠 ) ( 珍 or 多 ) ( ゆ ゅ ) ( ゐ @ で や ) 
AKIRA 0.5m/0.47sec. 0.24m/0.54sec. 0.94m/0.67sec. 0.92m/0.67sec. 
PAI 0.5m/0.4sec. 0.24m/0.54sec. 0.95m/0.6sec. 0.92m/0.6sec. 
LAU 0.5m/0.47sec. 0.24m/0.54sec. 0.3m/0.67sec. 0.94m/0.67sec. 0.92m/0.67sec. 
WOLF 0.5m/0.54sec. 0.24m/0.54sec. 1.28m/0.74sec. 1.18m/0.74sec. 
JEFFRY 0.5m/0.54sec. 0.24m/0.54sec. 全 キ ャ ラク ター 1.28m/0.74sec. 1.18m/0.74sec. 
KAGE 0.5m/0.37sec. 0.24m/0.54sec. 共通 0.95m/0.6sec. 0.92m/0.6sec. 
SARAH 0.5m/0.4sec. 0.4m/0.47sec. 0.95m/0.6sec. 0.92m/0.6sec. 
JACKY 0.5m/0.47sec. 0.4m/0.47sec. 0.94m/0.67sec. 0.92m/0.67sec. 
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パン チ 、 キック ……… の の ……… ⑥、⑥ 


た が が パンチ ・ キ ッ ク 、 されど パン チ ・ キ ッ ク 


パン チ (初期 設定 B ボ タン ) と キッ ク (初期 設定 C ボ タ 
ン ) は 基本 的 で 単純 な 攻撃 法 だ が 、 逆 に 実戦 で も っ と も 
役に立つ 技 だ と 言え る 。 初心者 と 対戦 し た こと が ある 人 
は 経験 済み だ た ろう が 、 あ の パン チ ボ タ ン と キッ クボ タン 
を 乱打 する だ け の 攻撃 は じつに 対処 し に くい 

その 理由 は 、 技 が 出る まで の スピ ー ド に ある .「 バ ー チ 
ヤ フ ァ イタ ー リ ミッ クス 」 の 場合 、 と に か く " 先 に 当て た 
も の 勝ち "な の だ 。 0.1 秒 で も 早く 届い た 技 が 相手 に ダメ 
ー ジ を 与え 、 相 手 が 出 そ う と し て いた 技 を 無効 化す る 
その 点 単 発 パ ンチ と キッ ク は 、 ダ メー ジ こ そ 少 な い が ス 
ピー ド の 面 で は どの 技 よ り も 優れ て いる の だ 

と は いえ 、 前 ペー ジ の "攻撃 分 類 " で 触れ た よう に 、 相 
手 の 攻撃 に 応じ て 対処 し な いと 効果 は な い 。 た だ ボタ ン 
を 連打 する だ け で も ある 程度 の 効果 は ある が 、 や は り 、 
相手 の 状態 に 合わ せ て パン チ や キッ ク を 繰り 出さ な く て 
は 最終 的 な 勝利 は 得 ら れ な い だ ろ う 。 


上 上段 パン チ @⑥ 


に TIN1t=t 


Bi 
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突 進 型 の 技 の ほとん ど 
は 、 し ゃ が み パ ンチ (キッ 
ク ) で 止め られ る 。 反射 的 
に 出せ る よう に な ろう 。 


國 + ボ タン の 操作 を 少し 加 
える だ け で 、 肘 打ち な ど 
の 中 段 攻撃 に 変化 させ る 
こと も で きる 。 


※ 上 の 技 の ダメ ー ジ 数 値 は アキ ラ の 場合 で あり 、 キ ャ ラク ター に よっ て 微妙 に 変わ り ま す 
また 、 中 段 キッ ク は 全 キ ャ ラク ター が 使え ます が 、 肘 打ち を 持た な い キ ャ ラク ター も いま す 


Standard 0peraton 


ガー | OOCOOOYXTXXYKXYKXTYK て て YY バス スス て て (⑥) 
⑥ ボ タン の 秘密 ! 防御 は 最大 の 攻撃 で ある !? 


初心 者 が うま く 使 えな い ボ タン ナン バー ワン が 、 こ の うと 、 一 瞬 ガ ー ド が 解け て し まう 。 


ガー ド ボ タ ン (初期 設定 で は A ボ タン )。 こ こ で ひと つ 、 以上 の 2 点 が 、 ガ ー ド を 使う うえ で の 注意 点 。 要 は 、 ボ 
ガー ド の 基本 を 確認 し て みよ う 。 タン 連打 ぎみ の 人 は ガー ド が 不 完全 に な っ て いる 可能 

1. ガ ー ド ボタ ン を 押し て いる あい だ は 、 ず っ と 防御 体勢 が ある と いう こと だ 。 相 手 の 攻撃 を じっくり ガー ド し て 、 
に な っ て いる 。 た だ し 上 下 ガ ー ド の 使い 分 けが 必要 。 攻撃 の 切れ 目 を 見 つけ た ら 速 効 で 反撃 し 、 そ の 後 ふ た た 


2. ガ ー ド ボタ ン を 押し な が ら ほ か の ボタ ン を 押し て し ま び ガ ー ド する 。 こ れ が 理想 的 な 戦闘 パタ ー ン だ 


男 ガ ー ド ボタ ン の 基本 的 役割 は 、 も ちろ ん 遼 走っ て いる 途中 で 急 停止 し た いと き に も 較 出 し か けた キッ ク を 途中 で キャ ン セ ル す 
攻撃 を 防御 する こと 。 ガー ド ボ タ ン が 使え る 。 る と いう 用 途 も ある 。 


〇 上 段 攻 撃 の 避け か た 


さて 、 こ こ で 各種 攻撃 の ガー ド 方 法 を 解説 し よう 。 ま 
ず は 上 段 攻 撃 、 これ は 立っ て いて も し ゃ が ん で て も 、 ガ 
ー ド ボタ ン を 押し て いれ ば 防げ ける 。 と くに し ゃ が ん で か 
わし た 場合 、 相 手 の ス キ に つけ こむ 大 き な チ ャ ンス だ 。 


〇 中 段 攻 撃 の 避け か た 


中 段 攻撃 は 立っ た まま ガー ド し な いと 防御 で き な い 。 
し ゃ が ん で いる と 、 ガ ー ド の 有無 に か か わら ず ダ メー ジ 
を 受け て し まう 。 た だ し 、 ア ッ パ ー 系 の 中 段 攻撃 まけ は 、 
間合い に よっ て 空振り する こと が ある 。 


〇 下段 攻撃 の 避け か た 


下段 攻撃 は し ゃ が み ガ ー ド の み が 有 効 。 立っ て いる と 
喰らっ て し まう . 起き 上 が りさ ま の 下段 攻撃 な ど は タイ 
ミン グ が 読み や すい の で 、 小 ジャ ンプ を 使っ て か わし て 
し まう と いう 手 も あ る 。 た だ し 上 級 者 向け 。 
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小 ジ ャ ンプ …… 合 また は じ また は 


使え な ざさ そう で 使え る 小 ジ ャ ンプ 


上 方 向 (左上 、 右 上 含む ) に ま * ボ タン を 一 瞬 入 れる と 、 
キャ ラク ター は 小さ く ジ ャ ンプ する 。 よく コマ ンド 入力 の 
失敗 で こう な っ て し まう こと が 多い せい か 、 小 ジャ ンプ 
三 使え な い 、 と 考え て いる 人 も 多い よう だ 

確か に ジャ ンプ 中 は 相手 の 攻撃 に 対し て 無防備 に な っ 
て し まう し 、 ジ ャ ンプ し て か ら の 攻撃 も それ ほど と 成功 率 は 
高く な い . し か し 、 使い 方 し た いで は 、 戦法 の ひと つと し 
て 十分 認め られ る も の な の た . 

まず 、 ダウ ン し た 相手 が 起き 上 が る と き 、 小 ジャ ンプ 攻 
撃 を 重ね て 出す 戦法 。 起き 上 が っ た 直後 は ガー ド 不 可能 
な の で 、 タ イミ ング さえ 合え ば ヒッ ト す る . この 場合 、 起 
き 上 が りき ぎわ の 足 払 い を 回 避 で きる と いう 利点 も ある . 
また 小 ジ ャ ンプ 中 で も コマ ンド 入力 が 可能 な こと を 利用 
し た テク ニッ ク で 、 ジ ャ ンプ 中 に コマ ンド を 入力 し 着地 
と 同時 に 技 を 出す と いう の が ある . と くに 投げ 技 の 場合 、 
成功 率 が 段違い に アッ プ す る の て で 試し て みて ほし い 


国 忠 き 上 が り に 限ら ず 、 下 


段 系 の 攻撃 は 小 ジ ャ ンプ で 修 


避け られ る 。 コ ンピュータ 
ー の カゲ が よく 使う 戦法 
。 


田 パ バイ 、 ラ ウ 、 カ ゲ 、 サ ラ 、 
ジャ ッ キ ー の 5 人 の 場合 、 
尽 入力 は バク 転 動作 に な っ 


て し まう 。 
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Standard Operaton 


大 ジャ ンプ ……… 含 また は 隔 また は 要 


ンプ 攻撃 は イチ が バチ か が の 大 勝負 ! 


上 方 向 に キ ボ タ ン を ぐい っ と 入力 し た 場合 、 キ ャ ラク 
ター は 大 きく ジャ ンプ を する 。 こ の 大 ジャ ンプ 、 当 然 の 
こと な が ら 小 ジャ ンプ より 滞空 時 間 が 長く 、| 私 を 蹴っ て ] 
と 相手 に 言わ ん ば か り の スキ が で きる . 実戦 で も 、 単 独 
で 使う プレ イヤ ー は ほとん ど な く 、 コ マン ド の 入力 ミス 
で 出 て し まう 場合 が 多い 。 相手 が 大 ジャ ンプ し た 瞬 間 、 
顔 が ほこ ろ ん で し まう 人 も いる こと だ ろう 。 

と ころ が 、 そ うい う 心 理 に つけ こむ スキ が で きる . 下 
に あげ た 3 種類 の 大 ジャ ンプ 攻撃 の うち 、 大 ジャ ンプ キッ 
ク 3 を 見 て ほし い . 相手 が 、 こ ちら の 着地 ぎわ を 狙っ て 投 
け な ど を 狙 お うと し て いた 場合 、 こ の か か と 忠 り が 高い 
確率 で 命中 する . また 、 し ゃ が ん で パン チ を 連打 し て い 
る よう な 相手 は 、 大 ジャ ンプ キッ ク 1 の いい カモ で ある 
た だ し 大 ジャ ンプ キッ ク 2 だ け は 、 う か つ に 出し て は いけ 
な い 。 相手 に 当て る の が 異常 に 難し く 、 外 れ た 場合 に 完 
全 に 無防備 に な っ て し まう か ら た だ . 要 注 意 


画 カ ゲ 、 サ ラ 、 ジ ャ ッ キ ー は 
対空 技 の サマ ー ソ ルト キッ 
ク を 持っ て いる 。 う か つ に 
飛ぶ の は 危険 だ 


圏 リン グ 際 に 追い 詰め られ 
た と き に は 、 相 手 の ス キ を 
見 て 大 ジャ ンプ キッ ク 1 で 
脱出 で きる 


ChoHctOt 認 F 
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大 ジャ ンプ その ら 


感 力 抜 群 の ドロ ッ プ キッ ク は 奇 環 に 最適 


大 ジャ ンプ か ら の 攻撃 は 、 前 ペー ジ で 紹介 し た 3 つ 以 
外 に も ある 。 下 の 写真 の よう に 、 ジ ャ ンプ 中 に + ボ タン 
の 操作 を 加え た 3 種類 の 攻撃 が それ だ 。 

これ ら の 攻撃 の 特徴 は 、 コ マン ド 入 力 の タイ ミン グ が 
わり と 適当 で も 出る と いう と ころ 。 ジ ャ ンプ 直後 の 入力 
で も 、 入 力 制限 時 間 ギ リ ギ リ の 入力 で も 、 ち ょ うと 地上 
に いる 相手 の 頭 の あたり に 向かっ て 技 を 出す よう に 調整 
され て いる 。 そ の わり に ダメ ー ジ は 大 きく 、 使 い 勝手 が 
いい 技 な の だ 。 た だ し 、 大 ジャ ンプ キッ ク 1 か ら 3 ま で と 
同様 に 、 技 が 出る まで は 空中 を 無防備 に 飛ん で いる 状態 
な の で リス ク 的 に は 変わ り は な い 。 ゆ いい つ 、 相 手 の 背 
後に 着地 する よう に 飛ん で 大 ジャ ンプ 後ろ 攻撃 を 狙っ た 
と きのみ 、 相 手 の 反撃 を 喰らい に くい よう だ 。 

と に か く 、 相 手 が 有 効 な 対空 技 を 持っ て いな いと きか 、 
な に か 大 技 の モー ショ ン の 最 中 で と っ さ に 反応 され る 恐 
れ が な いと き が 、 大 ジャ ンプ キッ ク の チャ ンス た だ . 
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圏 大 ジャ ンプ 上 昇 中 に 欠 ⑯ 
則 で 、 相 手 の 後頭 部 に ドロ ッ 

プ キ ッ ク ! この あと 後述 の 
ダウ ン 攻 撃 も 決め られ る 。 


固 パ イ の 場合 、 大 ジャ ンプ 
上 昇 中 に ⑯ の 操作 で 、 急 較 
降下 キッ ク が 出る 。 カッ コ 

よく 決め る に は コレ 。 


Standard Operaon 


コン ビ ピ ネ ーション …… ら ⑥⑥⑯ な ど 


伺 も つか せめ ぬ 胎 深 の 連続 攻撃 で ブッ シュ ! 


コン ビ ネ ー シ ョ ン と は 、 ボ タン を 連打 する こと で 生み 
だ され る 、 途 中 に 切れ 目 が な いひ と つなが り の 連続 技 の 
こと を いう .。 た だ し 、 た だ 連打 し て いる だ け で は ダメ 。 
各 キ ャ ラク ター ご と に 、 コ ン ビ ネー ショ ン に な る 特定 の 
連打 パタ ー ン が ある の だ (25 ペ ー ジ か ら の 技 マ ニュ アル 
参照 その ほとん ど は パン チ ボ タ ン 数 発 の あと キッ クボ 
タン を 押す と いう も の が 多い 。 さ ら に 、 こ の 基本 に * ボ 
タン の 操作 を 加え た 複 術 な コン ビ ネ ー シ ョ ン も ある 。 


圏 ジャ ッ キ ー 


: コン ボ エ ル ボー スピ ン キ ッ ク @⑥@ ら ウ ひ @@ 


コン ビ ネ ー シ ョ ン の 特徴 は 、 パ ンチ と パン チ (また は 
パン チ と キッ ク ) の 間 の スキ が ほとん ど な い こと .。 下 の 
コン ボ エ ル ボー スピ ン キ ッ ク を 例 に 取る と 、 最 初 の パン 
チ が ヒッ ト し た ら 残 り の 一 連 の 攻撃 は 全部 ヒッ ト す る 。 
途中 か ら の ガー ド は 不可 能 (キャ ラク ター に よっ て は 最 
後 の キ ッ ク の 回 避 は 可能 )、 ま た 、 相 手 が ガ ー ド に 成功 し 
て いて も 、 リ ング 外 に 向け て 押し 出す 効果 も ある 。 で も 、 
技 の あと の スキ に は くれ ぐれ も 用 心 し よ う 


| パー チャ 」 マ スタ ー の 証 、 華 商 な る 連続 技 


連続 技 と は 、 単 発 の 技 を ふた つ 以 上 組み 合わ せ て で き 
た 技 の 流れ の こと だ 。 上 の コン ビ ネ ー シ ョ ン と 違い 、 技 
と 技 の 切れ 目 に 反撃 を 受け て し まう こと も ある が 、 単 発 
技 よ り 段 違い に 成功 率 は 高く な る 。 例え ば 右 の アキ ラ の 
連続 技 は 、 最 初 の 中 段 キ ッ ク の あと 相手 が 反撃 し よう と 
する と 高い 確率 で 神 門 頂 肘 が ヒ ッ ト す る 。 ま た 、 下 の ウ 
ルフ と カゲ の 連続 技 は 、 最 初 の 一 撃 で 空中 に 吹き 飛ん だ 
相手 に 追加 ダメ ー ジ を 与え る 、 い わ は ば 追い 討ち 技 だ . 


圏 ウ ルフ : ニー ブラ スト ー シ ョ ル ダー アタ ッ ク 


国 ア キラ : 中 自 キ ッ ク 一 禅 門 頂 肘 


ロー PO ロー 
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援 げ 技 ・… べ …… の の の …… ⑥ 十 ⑥ ほか 


投げ を 制す る も の は 「 バ ー チ ャ 」 を 制す ! 


「 バ ー チ ャ ファ イタ ー] シリ ー ズ の 初心 者 プレ イヤ ー 
が 簡単 に 覚え られ て 、 し か も 役に立つ 技 と いえ ば 、 や っ 
ば ぱり 投げ 技 で は な か ろう か .。 全 キ ャ ラ 共 通 の 基本 投げ な 
ら ⑤⑥+③ の コマ ンド で 出せ る し 、 相 手 が ダ ウン し て いる 
時 間 も ほ か の 打撃 技 と 比べ て 長い 。 さらに 、 ウ ルフ の ジ 
ャ イア ント スイ ング や ジェ フリ ー の スプ ラッ シュ マウ ン 
テン の よう な コマ ンド 技 は 、 ほ か の 技 で は マネ で き な い 
よう な 慕 大 な ダメ ー ジ 量 を 誇っ て いる 。 

た だ し 技 を 成功 させ る た め の 条 件 は 厳し く 、 ま ず は そ 
れ を 把握 し な いと し ょ う が な い 。 下 で 解説 し て いる 投げ 
技 の 成功 条件 か ら 、 具 体 的 な 投 け の チャ ンス を 考え て み 
よう 。 ま ず 、 相 手 が 上 段 攻 撃 を 空振り し た 直後 。、 こ れ は 
条件 1 と 4 か ら わ か る 。 ま た 、 相 手 に 単発 パン チ を 当て た 
直後 も チャ ンス 。 パ ンチ で 相手 の 動き を 封じ て 条件 4 を 満 
た し 、 パ ンチ が 当たる 問 合 い を 考え る と 条件 3 も 満た し て 
いる 。 こ れ を "パン チ 投 げ " と いい 、 成 功 率 が 高い 連続 技 
で ある 。 せ ぜひ 会 得 し て 相手 を 投げ まく ろう 。 


| 基本 投げ 


田 全 キャ ラ 共 通 の ⑤+@ と 
いう 簡単 な コマ ンド で 出せ 
る 投げ 。 ア キラ だ け は この 


コマ ンド 投げ 属 


圏 あ る 程度 複雑 な コマ ン 
ド 入 力 が 必要 な 投げ 。 写 
真 は ラウ の 転身 巴 咽 掌 | 
(て ん し ん は いん し ょ う ・ | 
る の ウ ゆ @⑥) 


ー 投げ が 成立 する た め の 箇 件 一 


1. 相 手 が 立 っ て いる 状態 で ある 


圏 まず 基本 的 に 相手 が 直 
立 し て いな いと 投げ られ 
な い 。 し ゃ が ん で いる 相 
手 を 投げ られ る の は ウル 
生ま 。 四 二 寺 還 締 呈 フ と ジェ フリ ー だ け だ 。 


圏 投げる に は 相手 を つか 
まえ る 必要 が ある の で 、 
お 互い の 距離 が 近く な く 
て は な ら な い 。 詳 し く は 
右 ペ ー ジ を 参照 の こと 。 
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に 


ら . 向かい あう 角度 が 30" 以内 


圏 相手 と 向かい あう 角度 が 
大 きく な る と 投げ られ な 
い 。 最 大 角度 は 30'" で 、 な 
に か の 理由 で それ 以上 角度 
が ずれ る と ダメ 。 


還 相 手 が 技 を 出 そ う と し 
て る 最 中 は 投げ られ な い 。 
た だ し 、 技 を 空振り し て 手 
足 が 戻 っ て いる と き は 逆 
に 投げ の チャ ンス 。 


授け 間合い 


Standard Operatlon 


1.5 メ ー ト ル の 恐怖 ! 


左 の ペー ジ で 紹介 し た 、 投 げ が 成立 する 条件 の 3 つめ " 
相手 が ある 程度 近く に いる "と いう こと を 、 も う 少 し 詳し 
く 説明 し よう 。 ま ず 、 こ の 問 合 い と いう の は 、 実 際 に は 
どこ の 距離 な の か ? これ は キャ ラク ター の 腰 と 腰 の 間 
の 距離 の こと で ある ( 右 写真 参考 )。 こ の た め 、 姿 勢 が い 
い キ ャ ラク ター と 前 傾 姿勢 の キャ ラク ター で は 、 見 た 目 
の 間合い の 感覚 が 違っ て くる 。 こ れ が ボイン ト た だ 。 
この た め 、 特 殊 な 条件 下 で は [何で 投げ られ る ん だ !?] 
と いう こと も 起こ り 得 る 。 し か し 、 そ の 場合 は 間合い を 
詰め る 原因 が 必ず あっ た は ず な の で 、 バ グ 扱 い は や め て 、 
謙虚 に 修業 に 励ん で ほし い 。 


通常 の 投げ 間合い 
圏 1.5 メ ー ト ル 


ウル フ 、 ジ ェ フ リー を 
除い た 全 キ ャ ラク ター の 
通常 の 投げ 問 合 いで 意外 
と せま い 。 と くに アキ ラ 
と カゲ は 腰 が 引け て いる 
の で 、 さ ら に せま く 思 え 
上 唱 て し まう 。 


國 1.6 メ ー ト ル 


ウル フ と ジェ フリ ー の 
投げ 問 合 い で 、 投 げ が 得 
意 と いう こと で 広く 設定 
し て ある 。 ま た この 両者 
は 姿勢 ちあ い い の で 、 さ ら 


UErrnvi 


に 間合い を 広く 感じ る こ 
ll と だ ろう 。 
較 1.8 メ ー ト ル 


nh 


サラ と ジャ ッ キ ー の ネ 
ッ ク ブ リー カー ( ゆ 必 @⑥) 
特有 の 間合い 。 か な り 有 
利 な よう だ が 、 そ の 他 の 
条件 は 通常 の 投げ と 同じ 
た め 、 使 い ど ころ は 限ら 


WW 間 "合い は " 魔 " 合 いた だ ! 『 


較 問 合い が 何 メ ー ト ル と か いわ れ て も 、 実 際 の ゲー ム 画 面 で は 
確認 し に くい だ ろう 。 ち な み に 、 開 始 直後 (READY と 表示 中 ) 
の 間合い は 2.2 メ ー ト ル に な る 。 


特殊 某 件 下 で の 投げ 間合い 
ES E 圏 技 の 引き 際 


技 を 由 し て 、 そ の 手足 
が 引っ 込む あい だ は 、 姿 
勢 の 変化 に 応じ 問 合 いも 
変化 する 。 例 えば 、 写 真 
の よう に 上 段 蹴 り を 空 振 
喘 りす る と 、 腰 が 前 に 出 て 
| 問 合 い が 縮 まる 。 


3 括 7 
KIRA sjM3 JCky 


圏 背後 を 取っ た 場合 


相手 の 背後 を 取っ た 場 
合 、 写 真 を 見 て も わか る 
よう に 、 腰 と 腰 の あい だ 
| の 距離 が 正面 か ら 向 き あ 
っ た と きよ り 近 く な る 。 
逃げ ば た つも り で 捕まる こ 
』 と も ある わけ だ 。 


画 ゆ 必 か ら の 投げ 


クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド ( ゆ 必 ) 
の コマ ンド を 含む 投げ 技 
は 、 遠 い 問 合い か ら 仕 持 
| け て も 成功 し や すい 。 左 
の ネッ ク ブ リー カー や パイ 
の 倒 身 陰 掌 ( ゆ 必 ⑥+⑥) 
還 ] が そう だ 。 
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ダウ ン 攻 撃 ……… 全 ⑥ また は 倉 ⑥ 


明暗 を 分 ける 一 瞬 ! 見 る 前 に 跳べ ! 


30 ポ イン ト 以 上 の ダメ ー ジ を 与え た 場合 、 相 手 が ダ ウ 
ン す る こと は すでに 説明 し た が 、 倒 れ た 相手 を ぼーっと 
眺め て いて も し ょ う が な い 。 こ の ゲー ム の 特徴 の ひと つ " 
ダウ ン 攻 撃 " を 使っ て 、 倒 れ た 相手 に ガン ガン 追い 討ち を 
か け よ う 。 

コマ ンド は 全 ⑤ ま た は 含 6 で 、 相 手 が 完 全 に ダウ ン し 
て か ら (倒れ た 身体 が 地面 に つい て か ら ) で な いと 入力 
に 失敗 し て し まう 。 合 ⑤ は ダメ ー ジ は 少な い が 回 避 さ れ 
に くく 、 含 6⑥ は ダメ ー ジ が 大 きい が 高く 跳ぶ の で 回 避 さ 
れ や すい 。 

踏み つけ る ポ ボーズ の せい か 、 全 ⑯ と 入力 し て し まう 人 
も 多い が 、 あ くま で 合 ⑤ な の て で 間違え な いよ うに 。 


ダウ ン 攻 撃 一 臣 


固 相手 の 身体 が 地面 に つい た ら 合 を 入力 。 早 す ぎる と 
ャ ンプ に な る 。 遅 すぎ て も 相手 に 起き あがら れ て し まう 。 


3 ーー 計ら ーー 
画 合 ⑤ と 含 ⑥ の 入力 の 違い で 、 攻 撃 ポ ー ズ が 変わ る キャ ラク ター 
も いる 。 


名 前 技 名 


攻撃 後 の ス キ 


アキ ラ 撃 月 搾 ( け き ほう すい ・ 合 ⑤⑥) 


パイ 燕 丁 雷 撃 (えん し ゅ うら い げ き ・ 人 ⑥⑧) 


燕 届 高 雷撃 (を ん し ゅ うこ うら い げ き ・ 含 ⑥) 


虎 爪 雷 蹴 (こそ うら いし ゅ う ・ 全 @⑥) 
虎 爪 連 蹴 (そう れん し ゅ う ・ 含 ら ) 


エル ボー ( 合 ⑥) 


大 (ダウ ン ) 


ハイ エル ボー ( 含 ⑥) 


大 (ダウ ン ) 


フラ イン グ ボ ディ プレ ス ( 全 ⑧) 


極大 


ライ デン ドロ ッ プ ( 含 ⑥⑧) 
飛 延 弾 (ひえ ん だ ん ・ 近 距離 で 全 ⑧) 


大 (ダウ ン ) 
大 (ダウ ン ) 


飛鳥 (あす か ・ 中 距離 で 合 ⑥) 


飛翔 撃 (ひし ょ うけ き ・ 遠 距離 で 全 ⑥) 


ジャ ン ピ ビング ニー スタ ンプ ( 合 @⑥) 


ハイ ジャ ンプ ニー スタ ンプ ( 含 @⑥) 


( 
ジャ ン ピ ン グ ニ ー ス タン プ ( 全 @) 
ハイ ジャ ンプ ニー スタ ンプ ( 含 ⑥) 


注 1) アキ ラ の ダウ ン 攻 撃 は 、 撃 衣 揺 ( 介 @⑥) の み で 含 @ の ダウ ン 攻 撃 は な い 。 
注 2) 実際 に ダウ ン 攻 撃 を 決め る まで の 時 間 は 、 そ の まえ に 使用 し た 技 の スキ の 大 き さ し だ いて 入力 開始 の タイ ミン グ が 変わ る た め 、 ス ピー ド 感 覚 が 違う 場合 も ある 。 
注 3) ウル フ の エル ボー と ハイ エル ボー、 ジ ェ フ リー の ライ デン ドロ ッ プ 、 カ ゲ の 飛 延 弾 の 4 種 の ダウ ン 攻 撃 は 、 相 手 に 回 避 さ れ た 場合 、 逆 に 自分 が ダウ ン 状態 に な っ て し まう 。 
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Standard Operation 


起き 上 が り ……③ 運 打 、⑥ 運 打 ほ か 


極限 状態 で の 読み が 諸 える ! 


ダウ ン し た あと の 起き 上 が る 瞬 間 、 こ れこ そ 、「 バ ー チ 
ャ ファ イタ ー」 シリ ー ズ で も っ と る も 重要 な "読み "の 腕 が 
問わ れる と きだ 。 と いう の も 、 ダ ウン 後 の 起き 上 が りか 


た は 基本 だ け で も 下 の 7 種 類 、 倒 1 た と き に 相手 に 頭 を 向 
け て る か 足 を 向け て る か の 違い を 考え に 入れ る と 14 種 類 
に も 上 ぼり 、 そ の 起き 上 が りか た し だ いで その 後 の 対応 


ダウ ン 後 な に も 操作 し な い 
と 通常 起き まき 上がり. と くに 
長所 は な い が 、 相 手 が 必 要 
以上 に 警戒 し て いる 場合 の 
フェ イン ト に は な る . 


後ろ に キキ ボタ ン を 入れ 続け る 
と 後 転 する . 相手 と の 距離 
を 開け られ る が 、 そ れ を 読 
ん だ 相手 に 追い か けら れる 
と ピン チ で ある 。 


川 起き 上 が りさ ま に 上 段 蹴 り 
を 放つ .。 た だ し 、 こ の 忠 り 
は 中 段 属 性 な の で し ゃ が ん 
で いる 相手 に も 当たる 。 蹴 
り の 後 の ス キ は 大 きい 。 


加 | @ 連 打 で 横転 し 始め た 瞬間 ⑯ 

ボタ ン を 押す と 、 横 転 後に 
下段 忠 り が 出る . た だ の 横 
転 と 読ん だ 相手 が 引っ 掛か 
る が 、 ス キ は 大 きい . 相手 
に 頭 を 向け て ダウ ン し た と 
き は 出せ な い 


が 変わ っ て くる .。 それ を 待つ 側 と し て は 、 立 つか し ゃ が 
むか 、 攻 撃 す る か ガー ド す る か 、 投 げ 技 で いく か 打撃 技 
で いく か と いっ た こと を 瞬時 に 決定 し な く て は な ら な い 
の だ 。 し か し 、 人 間 の 判断 速度 に は 限界 が ある た め 先 読 
み が 必 要 に な る .。 この 読み が 外れ た 場合 、 一 瞬 に し て チ 


ャ ンス と ピン チ が か 逆転 し て し まう こと も あり うる だ ろう 。 


上 に ボタ ン を 入れ 続け る 
と 、 こ の 起き か た に な る 。 
ー 部 の ダウ ン 攻 撃 を 避け や 
すい が 、 起 き 上 が っ た 後 の 
スキ は 大 きめ な の で 注意 。 


も っ と も 速く 起き 上 が る 方 
法 。 ダウ ン 攻 撃 に 来 ら れ た 
ら コ レ .。 た だ し 相手 が 近く 
で 待っ て る 場合 は 、 も っ と 
も 無防備 な 起き 上 が り だ 。 


| 起き 上 が りさ ま に 下 段 蹴 り 
を 放つ .。 ガー ド さ れ た り ス 
カ さ れ た りす る と 、 非 常に 
スキ が 大 きく 危険 。 何 回 も 
乱用 する の は 禁物 だ 


以上 の 起き 上 が りか た すべ て に 共通 する こと だ が 、 起 
き 上 が る まで の スピ ー ド は 、 受 けた ダメ ー ジ と ダウ ン 後 
の 連打 速度 に より 変化 する .。 まず 、 ダ メー ジ が 大 きい ほ 
ど ダ ウン 時 間 は 長く 、 同 じ ダ メー ジ な ら 打 撃 技 より 投 け 
技 の ほう が 時 間 が 長い 。 ま た ダウ ン 後 の 連打 スピ ー ド が 
速い ほど 、 起 き 上 が り ま で の 時 間 は 短縮 され る の だ 。 
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カウ ンタ ー 


情け 無用 の カウ ンタ ー 攻 撃 は 痛 さ 1.5 倍 ! 


打撃 技 一 発 の ダメ ー ジ が 30 ポ イン ト を 越え る と 、 相 手 
が ダウ ン す る こと は すでに 説明 し た が 、 た ま に 30 ポ イン 
ト 未 満 の ダメ ー ジ し か な い 技 で 相手 が 倒れ る 場合 が ある 。 
これ は 、 技 が カウ ンタ ー で ヒッ ト し て いる か ら た だ 。 

カウ ンタ ー は 、 す で に 攻撃 モー ショ ン に 入っ て いる と 
き に 相手 の 攻撃 が ヒッ ト し た 場合 に 発生 し 、 通 常 の 1.5 倍 
の ダメ ー ジ を 受け て し まう 。 右 の 写真 を 見 て も ちら うと わ 
か る が 、 カ ゲ の 肘 打ち (ひじ うち ・ 必 @⑥) は ダメ ー ジ 20 な 
の で 普通 は ヒッ ト し て も 相手 は ダウ ン し な い は ず な の だ 
が 、 相 手 が 攻 撃 モ ーション に 入っ て いる と き に ヒッ ト す 
る と 、 カ ウン ター 効果 で ダメ ー ジ は 30 と な っ て 相手 は ダ 
ウン する 。 

この カウ ンタ ー 効 果 を うま く 利 用 すれ ば 、 闘 い は グン 
と 有利 に な る 。 相手 が モー ショ ン の 大 きい 技 を 出し て き 
た と き は 、 積 極 的 に 狙っ て いこ う 。 ち な み に 、 空 中 に い 
る キャ ラク ター へ の 攻撃 は すべ て カウ ンタ ー 扱 いと な り 、 
1.5 倍 の ダメ ー ジ と な る こと も 覚え て お こう 。 


硬化 時 間 


圏 カ ウン ター で ヒッ ト す る 
と 、 ダ メー ジ 30 未 満 の 技 
で も この よう に ダウ ン を 奪 
える 。 


圏 空中 の 相手 へ の 攻撃 も 、 
すべ て 1.5 倍 ダメ ー ジ ! 骨 
9 


無謀 の ツケ 、 何 も で き な い 私 …… 


プレ イ 中 、 確 か に コマ ンド を 入れ て る は ず な の に 何 も 
で き な い …… 、 そ ん な 経験 は な い だ ろ うか ? これ は 技 
の あと の スキ 、 つ まり 硬化 時 間 に よ る も の た だ 。 

どん な 技 に も 硬化 時 間 は ある 。 具体 的 に は 技 の モー シ 
ョ ン が 終わ っ て 通常 姿勢 に 戻る まで が そう な の だ が 、 こ ご 
の あい だ は 次 の 技 の コマ ンド 入力 (ガー ド も 含む ) を 受 
け 付 け て も ら え な い 。 硬 化 時 間 中 に 技 の コマ ンド を 入力 
し 、 身 体 が 動く よう に な っ た 瞬間 に 次 の 技 を 出 そ う 、 な 
ど と いう 甘い 考え は 通用 し な い 。 硬化 時 間 の 長い 大 技 を 
闇雲 に 出し て いて は 、 い い カ モ に な る の が オチ だ 。 

また 、 気 付い て いる 人 も 多い だ ろう が 、 技 を 受け た 側 
に も この 硬化 時 間 が 存在 する 。 相 手 の 技 を 受け て か らし 
ば らく は 、 ダ メー ジ を 受け て も ガー ド に 成功 し て て も 技 
を 出す こと は で き な い 。 た だ し 、 基 本 的 に 受け た 側 の 硬 
化 時 間 は 技 を 出し た 側 よ り 短い の で 、 相 手 の 硬 化 時 間 が 
終わ る 前 に 反撃 する こと も 可能 な の だ 。 
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攻撃 側 の 硬化 


置 硬化 時 間 中 は 、 投 げ 技 も 
打撃 技 も 喰らい 放題 。 空 振 
り の 誰 ろ し さ を 思い 知れ 。 


防御 側 の 硬化 計 


國 受 け 側 の 硬化 時 間 中 は 、 
投げ られ 判定 が な い 。 攻 
撃 側 より 少し 有利 な の だ 。 


ルー チャ ファ イタ ー リ ミッ クス セガ サタ ー ソ ファ イ テ ィ ソ グ マニ ュ ア ル コソ プリ ー ト 


語 ・ 槍 了解 
等 ヾ 一 可 還 
コマ ンド 記号 
各 キ ャ ラク ター が 技 を 出す と き の 統 一 コマ ンド 表記 。 本 
文 お よび コマ ンド 表 中 の 表記 は 、 こ れ に 準ずる 


: パン チ ボ タ ン を 押す 。 

: キッ クボ タン を 押す 

: ガー ド ボ タ ン を 押す 。 

: 矢印 の 方 向 ヘ へ キ ボ タ ン を 瞬間 的 に 入力 . 

: 矢印 の 方 向 ヘ キ ボ タ ン を 長め に 入力 . 

: この 記号 で 結ば れ た ボタ ン を 同時 に 押す . 

( 近 ) : 相手 と 接近 し た 状態 ( 約 1.5 メ ー ト ル 以内 ) で コマ ンド を 入力 
( 遠 ) ・ 相手 か ら 離れ た 状態 ( 約 5 メー トル 以上 ) で コマ ンド を 入力 
(%) : 自分 が し ゃ が ん で いる 状態 で コマ ンド を 入力 
($) : 相手 が し ゃ が ん で いる 状態 で コマ ンド を 入力 。 
( 窟 ) : 相手 の 背後 を 取っ た 状態 で コマ ンド を 入力 . 
(@-%) : し ゃ が ん で か ら 立 つま で の 間 に コ マン ド を 入力 。 


十 還 ひひ @@@9⑨ 


※ 上 の コマ ンド が 赤色 で 表記 され て いた 場合 、 
その ボタ ン を 押し 続け る こと を 意味 する 
例 ) " 必 必 ⑧ 十 @⑧" の 場合 、 右 に キ ボ タ ン を 瞬間 的 に 2 回 入力 し た 
あと ⑯ と ⑨ を 同時 に 押し 、 だ け を 押し 続け ③ は 離す 


攻撃 分 類 用 語 

下 回 

各 技 の ヒッ ト す る 場所 と 、 そ の 防御 法 を 表わす 。 本 文 お 
よび コマ ンド 表 中 の 表記 は 、 こ れ に 準ずる . 


上 段 : 腰 か ら 上 に ヒッ ト . 立ち ガー ド 可 能 。 
し ゃ が ん で いれ は 当たら な い 

上 段 ( 強 ): 腰 か ら 上 に ヒッ ト す る が 、 立 ち ガ ー ド 不可 
し ゃ が み ガ ー ド て 回避 可 能 

中 段 : 腰 の あたり に ヒッ ト .。 立ち ガー ド 可 能 だ が 、 
し ゃ が み ガ ー ド は 不可 。 

中 段 B : 基本 的 に 中 段 攻 撃 だ が 、 立 ち ガ ー ド 、 し ゃ 
が み ガ ー ド と も に 可能 。 た だ し 、 し ゃ が み 
ガー ド の 相手 を 強制 的 に 立ち 上 が ら せ る 効 
果 あ り 。 

中 段 C : し ゃ が ん で いる た だ たけ の 相手 に は 空振り し て 
し まう 中 段 攻撃 。 た だ し 相手 が 攻撃 し よう 
と する と 、 し ゃ が ん で いて も ヒッ ト す る 

下段 : 腰 か ら 下 に ヒッ ト 。 立ち ガー ド 不 可 。 
し ゃ が み ガ ー ド 可能 。 

ダウ ン : ダウ ン し た 相手 を 攻撃 。 ガ ー ド 不可 
ボタ ン 連 打 で 回 避 可 能 。 

上 段 投 げ : 立っ て いる 相手 を 投げ る 技 
し ゃ が むと 回 避 で きる 

下段 投げ : し ゃ が ん で いる 相手 を 投げ る . 
立つ と 回 避 で きる 。 


コマ ンド 表 開 連 
キャ ラク ター 別 コ マン ド 表 (P106・107、 P116・117、 


P126・127、 P136・137、 P146・147、 P156・157、P166・ 
167、P176・177) 中 で の 各種 表記 ・ 用 語 を 下 に 解説 する 。 


入力 受付 時 間 …… 各 コマ ンド の ボタ ン 入 力 を 受け 付け る 時 間 (タイ ミ 
ング ) を 数 字 で 表示 し た . 時 間 の 単位 は フレ ー ム (30 分 の 1 秒 ) 
数 字 : 直前 の コマ ンド を 入力 し て か ら 、 そ の 数 字 の フレ ー ム 数 が 経 
過 し て し まう 前 に 、 続 く コ マン ド を 入力 する こと を 示す 
例 ) 必 3⑥ : 和 キ ボタン の 右 を 押し て か ら 3 フ レー ム 以 内 に @ を 入力 
数 字 ー : 直前 の コマ ンド を 、 そ の 数 字 の フレ ー ム 数 が 経過 する まで 入 
力 し 続け て か ら 、 続 く コ マン ド を 入力 する こと を 示す 
例 ) 4ー⑥ : 主 ボタ ン の 右 下 を 4 フレ ー ム 以上 押し て か ら ⑥ を 入力 
(コマ ンド ) 数 字 : カッ コ 内 に 書か れ た すべ て の コマ ンド を 、 そ の 数 
字 の フレ ー ム 数 が 経過 する 前 に 入力 する こと を 示す 
例 1) (コウ ウ ゆ ⑤ 十 ⑯) 14 : カッ コ 内 の 操作 を 14 フ レー ム 以 内 で 行う 
例 2) ( コ ② ひる ぐ ゆ ) 6・15⑯ : カッ コ 内 の 操作 を 計 6 フ レー ム 以 内 で 
行い 、 そ の 後 15 フ レー ム 以 内 に @ を 入力 する 


攻撃 力 発 生 時 間 …… コマ ンド 入力 後に 攻撃 力 が 発生 する まで の 時 間 
と 、 そ の 攻撃 力 が いつ まで 持続 する か を 表わす 
数 字 A- 数 字 B : 数 字 A は その 技 の 攻撃 判定 が 生ま れる まで の 時 間 を 、 
数 字 B は その 攻撃 力 が 持続 する 時 間 を 表わす . また コン ビ ネ ー シ ョ 
ン の 場合 、A1-B1/A2-B2/A3-B3 と いう よう に 表記 する 
例 ) 6-2 と いう 表記 は 、 コ マン ド 入 力 後 6 フレ ー ム で 攻撃 が ヒッ ト 
し 、 その 後 2 フ レー ム の 間 当 た り 判 定 が 持続 する こと を 表わす 
例 ) 4-1/5-1/6-1 と いう 表記 の 場合 、4 フ レー ム 後 に 1 発 目 、 そ こ か 
ら 5 フ レー ム 後 に 2 発 目 、 さ ら に 6 フレ ー ム 後に 3 発 目 が ヒッ 
ト す る こと を 表わす 


硬化 時 間 …… あ る 技 の 後 の ス キ (行動 で き な い 時 間 ) の 大 き さ を 表わす 
数 字 : 当たり 判定 が な く な っ て か ら 、 次 の コマ ンド 入力 が 可能 に な 
る まで の 時 間 、 単位 は フレ ー ム . また 、 攻 撃 終 了 後に 自分 が 倒れ て 
し まう 技 (一 部 の 投げ け 技 ) の 場合 、 こ の 硬化 時 間 に 起き 上 が る 時 間 
が プラ ス さ れる の で 注意 
数 字 1 (数 字 2) : こ の 表記 は ダウ ン 攻 撃 の 場合 に 限ら れる が 、 数 
字 1 は ダウ ン 攻 撃 が 成功 し た 場合 の 硬化 時 間 . 数 字 2 は ダウ ン 攻 撃 
が 失敗 し た 場合 の 硬化 時 間 を 表わす 


ダメ ー ジ …… そ の 技 が 相手 に 与え る ダメ ー ジ を 示し 、 最 大 ダメ ー ジ 技 
の ジャ イア ント スイ ング 、 ス プラ ッシュ マウ ン テ ン を 100 と する 。 た 
だ し 、 攻 繋が カウ ンタ ー で 決ま る と ダメ ー ジ は 1.5 倍 に な る 
数 字 1 一 数 字 2 : この よう な 表記 の 場合 、 相 手 と の 間合い に よっ て 
ダメ ー ジ が 変化 する こと を 示す , 数 字 1 は 相手 が 接近 し て る (近い ) 
場合 の ダメ ー ジ で 、 数 字 2 は 相手 が 最大 射程 ギリ ギリ に いる (遠い ) 
場合 の ダメ ー ジ と な る 


備考 …… そ の 他 、 そ の 技 に 関す る 情報 を 示す 
[ 入 ] : 基本 コマ ンド 以外 に 入力 方 法 が ある 場合 は ここ に 示す 
文 : パイ の 燕 旋 撮 柳 ・ 螺 旋 投 掌 (Gq⑤) で 投 け られ て し まう 技 の 場 
合 、 こ の 記号 で 示す 
@ 可 : この 表記 が ある 場合 、@ ボ タン を 押し た まま で コマ ンド を 入 
力 し て も 技 が 出る こと を 表わす 
ダウ ン : この 表記 が ある 場合 、 そ の 攻撃 の 終了 後 キャ ラク ター ( 自 
分 ) が ダウ ン し て し まう こと を 表わす 
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飛 ぷ 人 


修行 し て 那 べ る よう に な り ま し た 。 
運 華 座 じ ゃ な く て も OK。 


腺 枕 


『「 ん ー、 あと ね 古 掃 除 し て 。 ね 、 し て 」 ちょ っ と 、 行儀 器 い よ 、 アン タ …… o 
な ご や か な 新婚 出 早 で すね 。 


REMIX GALLERY1 


みん な けん ぎ 。 ほ く も げん 
いつ も た た か っ て る わけ じゃ な いん だ せ 。 


愛 と 死 を 見 つめ て 
「 ほ れ 、 な いと ふい ー ば ー、 な いと し か し 、 運 命 は 無常 に も 2 人 を 引き 
ふい ー ば ー っ て か 」 製 いた ……。 (第 一 部 完 ) 
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六 マ ニュ アル 


Technique Mamual 
上 歩 楠 肘 (Cb ょ うほ ちょ うぅ ちゅ 5 ぅ ) ゆ ⑥ 2 や リン 


その 技 の 名 前 を 示す 

いわ ゆる ヒジ 打ち 。 中 段 漢字 名 の 場合 は カッ コ 内 に 読み か た を 

5 8 ンド …… そ の 技 を 出す た め の 操 作法 で 、 

攻撃 に 属し 、 技 が 出る まで = 作る の も の 
の スピ ー ド も 速い の で 使い ンド 表記 の 詳し い 意味 は 、 8 ペー ジ の 
や すい 。 下 加 と 組み 全て やれ の の 人 を 表わす 
9 導 で 人 っ と 、 効 果 も 倍増 詳し い 意味 は 9 ペー ジ の 攻撃 分 類 表 を 参照 の こと 
する だ ろう .。 カウ ンタ ー で これ を 見 れ ば 、 そ の 技 の ガー ド 方 法 は だ いた いわ か る だ ろう 
当たる と 相手 は ダウ ン す る 。 ダ メー ジ …… そ れ ぞ れ の 攻撃 の 、 基 本 ダメ ー ジ 量 を 表わす 
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\ っ 
や" 
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: ヽ 
Name:AKIRA YUKI Countw:JAPAN IALE Bi lay:9/23 Age:25 ee 
Stature:176cm 6kg B/W/H: は 13/90/94 Eighting Style:Hak Iku-Ken 

D: 


Ing-Fu Teacher Hobby:| VA 1 


アキ ラ の 基本 的 戦術 
アキ ラ の 拳 の 特徴 は 、 主 に 接近 音 で 威力 を 発揮 する 一 撃 必 殺 型 の 技 が 多い こと だ ろう - 
最後 の 最後 で 一 発 逆転 が 可能 な キャ ラク ター で ある が 、 その 半面 、 
スキ が 大 きい 技 ば か り と いう 欠点 も ある 。 ダメ ー ジ の 大 きい 技 は ここ 一 番 の た め に 温存 し 、 
通常 は 小 き さ み な キッ ク と パン チ 、 また は 肘 打 ち 程度 を 使う に と ど と め て お いた ほう が いい . 
か な り の 上 級 者 に な る まで は 、 大 技 で 勝つ こと が 難し い 、 玄人 向け の キャ ラク ター と 言え る 。 
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MIRMM 


上 歩 頂 肘 (じょう ぅ うほ ちょ ぅ ちゅ ぅ ) 必 ⑤⑥ 


9 馬 遇 いわ ゆる ヒジ 打ち 。 中段 
攻撃 に 属し 、 技 が 出る まで 
の スピ ー ド も 速い の で 使い 
記 や すい . 下段 攻撃 と 組み 合 
わせ て 使う と 、 効 果 も 倍増 
する だ ろう 。 カ ウン ター で 
当たる と 相手 は ダウ ン す る 。 


竹虎 硬 賜 山 ( も ぅ ここ ぅ ほ は さん) 明 必 ⑥ 

近 距 離 で ヒッ ト す れ ば 、 
大 ダメ ー ジ を 与え る こと が 
で きる 技 。 相 手 が 上 段 攻撃 


コマ ンド が 異常 に 難し い 
ヒザ 忠 り 。 出せ な く て も 支 
障 は な い が 、 実 戦 で 使え ば 
上 級 者 っ ぽく 見 える 。 また 
この 技 が カウ ンタ ー で 当 た 
る と 、 空 中 に いる 相手 に さ 
ら に 禅 門 頂 対 な ど が 入る 。 


維 下 畑 ( を うぅ か ほ ぅ ) ぐ ①⑥ 


二 この 技 は 、 相 手 が ダ ウン 
5 し て いる と き に だ け 出 せる 
タダ ウン 攻撃 。 相 手 が 近 く で 
ダウ ン し た と き に は 、 全 ⑥ 


分 が 完全 に 静止 し て な いと 
失敗 し や すい 。 注意 し よう 。 


アキ ラ が 直立 し て な いと 

出 に くい 投げ 技 。 コ マン ド 
が 難し いく せ ダ メー ジ が 少 
| なく 使い に くい よう だ が 、 
相手 を 飛ば し て リン グ ア ウ 
ト を 狙え る 。 確 実に 出せ れ 
ば イザ と いう と き 便 利 だ 。 
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禅 門 頂 肘 CD も ん ちょ うぅ ちゅ ぅ ) 


ーー 一 5 ニーーーーー 


ゆ ゅ ゆ @ 


突進 力 の ある ヒジ 打ち 。 
技 が 出る まで の スピ ー ド は 、 
el じつは 上 歩 頂 肘 よ り 速い . 
時 = 中段 キッ ク の 直後 に 出す と 、 
反撃 し よう と し た 相手 に よ 
く ヒ ッ ト す る .。⑧@ ボ タン を 
押し た まま で の 入力 が 可能 . 


連環 服 ( れ ん か ん た u ぃ ) ウ ウ ⑯⑥⑯ 


飛び 朋 り を 2 連発 する 技 。 
還 和 が ) 較 ボタン 1 回 で 止め れ は ば 単 
| 移 の 飛 び 貯 り が 出る . し ゃ 
あみ カ ー ド の 相手 に る 当 た 
天 ぶ る が 、 ス キ が で か い の で 空 
振り に 注意 。@ ボ タン を 押 
し た まま で の 入力 も 可能 . 


鉄山 導 (< っ きん こぅ ) @ 必 必 @⑥+⑥ 


アキ ラ 最 強 の 打撃 技 。 至 
近 距 離 で カウ ンタ ー を 取れ 


きく 、 空 振り する と 間違い 
な く 投 けら れる 。 しゃがみ 
ガー ド を 崩す 効 果 あり 


倒 身 捜 豚 ( モ うし ん そ ぅ た ぃ ) Gm) の @⑥ 


aa 議 | 玉 投げ を 持た な い ア キ 

叶 ラ の 貴重 な 投げ 技 . コマ ン 
ド も 簡単 で 、 相 手 を 倒し た 
直後 に 檜 下 怒 も 狙え る . ア 
| キラ は 投げ 間合い に 入り に 
くい の で 、 相 手 の 上段 攻 撃 
の 空振り が 狙い 目 だ 


( 近 ) で 劉 ⑥ 填 人 ⑩ 


相手 の 後ろ に 回 りこ み 鉄 
山代 を か ます 技 。 投 け 技 扱 
いな の て で 近 距 離 で し か 出 な 
| い 。 この 技 の 直後 に は 、 相 
手 の 背中 に 中 段 キッ ク を お 
見 狂い する の が 基本 。 ほ か 
の 技 は 届か な いこ と も ある 。 


]echmque Mamudl 


上 段 パ ンチ を 2 連発 する 、 ア キラ の 基本 コン ビ ネ ー シ ョ 
ン 。 ス キ が 少な い の が と りえ で 、 ほ か の 技 に も つなぎ や す 
い 。 こ の 技 を 相手 が ガー ド し た ら 投 け を 、 し ゃ が ん で か わ 
し た ら 上 歩 頂 肘 や 禅 門 頂 計 を 狙っ て いく と いい 。 た だ し 、 
連発 し すぎ る と 相手 に パタ ー ン を 読ま れ て 、 下 段 攻 撃 な ど 
で カウ ンタ ー を 取ら れる 恐れ も 多い 。 技 の 組み 立て の メイ 
ン に する の は 避け た ほう が いい だ ろう 。 


ge 四 5 葉 当 
この コン ボ 始 動 ジ ャ ブ と いう の は 、 ち ょ っ と 特殊 な 技 で あ 
る 。 ウ ウ @⑥ 二 な ど と と いう 難し い コ マン ド を 入力 し た あ 
げ く 、 出 る の は た だ の ジャ プ が 1 発 だ け 。 た だ し 、 こ の ジ 
ャ ブ に 続い て ⑥、⑤⑥、⑥⑯、⑥⑥、⑥⑥⑯ な ど を 押す と 、 
立派 な コン ビ ネ ー シ ョ ン に な る の だ 。 ア キラ の 場合 、 2 発 
以上 の コン ビ ネ ー シ ョ ン は これ し か な い の で 、 存 在 意義 は 


上 段 パ ンチ か ら 上 段 キ ッ ク の 連続 攻撃 。 技 の あと の スキ 
は 八 門 開 打 よ り 大 きく 、 ほ か の 技 に は つなぎ に くい 。 た だ 
技 の 出 始め は 早く キッ ク の ダメ ー ジ も 大 きい の で 、 相 手 の 


| 攻撃 を ガー ド し た あと の 反撃 技 に は 最適 。 と くに 全 キ ャ ラ 


クタ ー 共 通 の 中 段 キ ッ ク 、 ウ ルフ と ジェ フリ ー の アッ パー、 
サラ や ジャ ッ キ ー の ヒザ 蹴り な ど を ガー ド し た 直後 に 出せ 
ば まず 間違い な く ヒ ッ ト す る 。 


わり と 大 きい 。 た だ し 、 す べ て 上 段 攻撃 な の で 、 か わ さ れ 
た 場合 の リス ク は 大 きい だ ろう 。 こ の コン ボ 始 動 ジ ャ ブ か 
ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン は 、 ア キラ の ほか パイ 、 ラ ウ 、 カ ゲ 、 
サラ 、 ジ ャ ッ キ ー の 5 人 が 持っ て いる が 、 使 いと どこ ろ は 微 
妙 に 変わ っ て くる 。 そ れ ぞ れ の キャ ラク ター の ペー ジ を 参 
照 し て ほし い 。 


技 名 コマ ンド ダメ ー ジ 
沖 拳 (ちゅ うけ ん ) ウ 必 ⑥+⑥ 12 

手 用 (すい た い ) ウ ゆ ⑥+⑯⑯ 12+30 
連環 搾 (れん か ん すい ) ゆ ウ ゆ ⑥+⑯⑥ 12+12 

連 挿 側 豚 (れん すい そく た い ) ウ ゆ @⑥+⑯⑥⑯ 12+12+30 
連 揺 (れん すい ) ウ ウ ウ @⑥+T⑯⑥⑥ 12+12+12 
連 挿 背 旋 腺 (れん すい は いせ ん た い ) ウツ ⑥+†⑯⑥⑥⑯ 12+12+12+30 
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PROFILE 


ほ . 
Name:PAI CHAN County:HONG-KONG Sex:FEMALE Birthday:5/17 Age:18 Blood Type:O 
Stature:166cm =Weighf:49Rg . B/W/H:84/54/88 Fighting Style:Ensei-Ken 
ン 。。 Job:Action Star Hobby:Dancing 


パイ の 基本 的 戦術 
パイ の 流派 で ある 燕 青 拳 は 、 ス ピー ド と 奇想 天外 な 動き を 基本 と する 拳法 だ 。 
ゲー ム 中 に お いて も その 特徴 は 再現 され て お り 、 相 手 の 攻撃 を 受け 流し て 投げ けた り 、 上 下段 に 変化 する 
す 速 い コ ン ビ ネー ショ ン な ど を 得意 と する 。 た だ し 、 一 発 当 た り の ダメ ー ジ が 小さ く 、 中 段 攻撃 が 不足 
(中 段 キ ッ ク と 大 ジャ ンプ キッ ク 1 の み ) し て いる た め 、 勝 ち 続け る の は 難し いか も し れ な い 。 
スピ ー ド を 活か し 相手 の 裏 を か く 、 読 み の 鋭さ が 要求 され る 難易 度 の 高い キャ ラク ター だ 。 
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大 振り の 廻し 蹴り . 足 の 
さき の ほう で 当たる ほど ダ 
メー ジ は 大 きい . わり と 強 
力 な 技 だ た が 、 空 振り する と 
スキ が 大 きす ぎる 。 相手 が 
| 突っ 込ん で くる と ころ に 合 
| わせ る な と 先読み が 必要 


足元 か ら 振 りあ げ る よう 
に 出す 回 し 虐 り 。 し ゃ が ん 
た 姿勢 か ら キ ボタ ン を 離し て 
⑯ ボ タン と いう 入力 は 難し 
い が 、 下 段 パ ンチ か ら の 連 
ー| 係 だ た と 出し や すく 決ま りや 
] すい .。 よく 狙っ て 出 そ う 。 


通常 の バク 転 の あと 上 の 
背 転 脚 を 出す 技 。 と くに 使 
い 道 の な い 技 だ が 、 バ ク 転 
| で 逃げ ける の を 追い か け て き 
て 投 け よう と する 相手 に は 
有効 . た ま に 当 て る こと が 
で きる と スッ ゲ エ 嬉 し い 


パイ の 基本 投げ 相手 は 
すぐ 近く に 倒れ る の で 、 上 
の 埋 隠 掌 打 や 通常 の ダウ ン 
攻撃 (人 で ⑥、 含 @) な ども 
議 較 成功 し や すい . し ゃ が ん だ 
ーー-| まま で も 出せ る 技 な の で 、 
| 上 段 攻撃 の 空振り を 狙え . 


この 投げ は 特殊 で 、 相 手 
の 攻撃 を つか ん で 投げ る も 
の だ 。 基本 的 に 投げ られ る 
の は 上 段 攻 撃 だ が 、 一 部 の 
中 段 、 下 段 も 投げ られ る 。 
記 | 攻撃 が パン チ 系 か キッ ク 系 
| か で 投げ か た が 変わ る 
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旋風 牙 の 下段 攻撃 版 旋 
風 牙 ほど で は な い が 、 や は 
り ス キ は 大 きく な り が ち . 
相手 が 上 段 攻 撃 を 中 心 に 攻 
め て き て た ら 、 す か さす 狙 


中 おう. この 足 払い が ヒ ッ ト 
選 すれ は 相手 は ダウ ン す る 


いわ ゆる バク 転 キ ッ ク . 
し ゃ が み ガ ー ド の 相手 に は 
ダメ ー ジ を 与え られ な い が 、 
ちず で すず 生生 は 


分 類 を 見 て わか る と お り 
相手 が ダウ ン 中 に し か 出せ 
な い ダ ウン 技 。 入力 タイ ミ 
ング と 相手 の 起き 上 が りか 
た し だ た いで 、 人 8 の の 衝 


相手 の 足 を 引っ 掛け て 押 
し 倒す よう な 投げ け 技 . 技 を 
か けた あと パイ が 大 きく 前 
方 に 転がる た め 、 自 爆 リ ン 
の 。 


相手 の 首 根 っ こ を つか ん 
で 投げ る 、DDT の よう な 技 


後方 に 相手 を 大 きく 投げ 飛 


ば す の で 、 リ ング 際 に 追い 
詰め られ て 使う と 、 逆 に 相 


| 手 の リ ング アウ ト を 狙う こ 


と が で きる . 試し て みよ う . 


]echmiue Mamal 


相手 の 足 を 掛け て 倒し た あと 正 拳 突 き を 決め る 技 。 ゆ 必 
の コマ ンド を 含む た めか 、 思 っ た より 遠く か ら で も 成功 す 
る 使い や すい 技 だ 。 た だ し 、 最 終 ダ メー ジ が 正 拳 突 き の 15 
ポイ ント な の で 、 相 手 は すぐ に 起き 上 が っ て くる 。 ダ ウン 
攻撃 は ほぼ 不可 能 だ 。 ま れ に 正 拳 突き が 空振り する こと も 
ある が 、 そ の と き は 雷 隠 掌 打 を 連続 し て 出せ ば 当て られ る 
こと が ある 。 


アキ ラ の 環 手 服 と 同じ よう に 、 相 手 の 攻撃 を ガー ド し た 
あと の 反撃 技 と し て は 最適 。 と くに パイ の 基本 技 は 8 人 の な 
か で も っ と も スピ ー ド が 速い グル ー プ に 展 す る の で 、 そ の 
成功 率 も 高い 。 さ ら に 、 パ イ の 通常 キッ ク は ダメ ー ジ 30 以 
下 な の で 相手 の ダウ ン を 奪え な い が 、 パ ンチ を は さん で 勢 
い が つ くせ いか 連 拳 尿 の キッ ク は ダメ ー ジ が 30。 つ まり 相 
語 m| 手 の ダ ウン を 期待 で きる の だ 。 


パン チ を 2 連発 する 技 で 、 そ の スピ ー ド の 速 さ は 天下 一 品 。 
後述 の 雷撃 掌 や その 他 の コン ボ を 折り 混ぜ な が ら 使 えば 、 
慣れ な い 相 手 は 反撃 の タイ ミン グ を 失っ て し まう だ ろう 。 
た だ し パイ の パン チ は 一 発 が 軽い た め 、 相 手 が 硬 化 時 間 か 
ら 解 ける の も 速い 。 あ まり 単調 に 使っ て いる と 、 相 手 に し 
ゃ が まれ て か わ さ れ た あげ く 、 下 段 攻撃 や 投げ の 餌食 と な 
っ て し まう だ ろう 。 


パン チ 2 発 の あと キッ ク を 
出す 技 。 連 拳 懇 や 連 掌 と あま 
り 変 わり が な いよ うだ が 、 最 
後 の キ ッ ク が 押し だ す 感 じ で 
出る た め 、 リ ング 際 で 相手 の 
リン グ ア ウ ト を 狙う と き な ど 
に 使え る 。 


パン チ 3 発 の コン ボ 。 パン 
チ を 連打 する だ け て で 出る 技 な 
の で 、 初 心 者 の パイ 使い の 得 
意 技 と 言え よう 。 上 級 者 も 、 
後述 の ⑥⑥⑥⑯ 系 の コン ビ ネ 
ーション と 折り 混ぜ て 使え ば 
効果 は 大 きい 。 
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連環 転身 脚 は 、 パ ンチ 3 発 の あと 
回 し 蹴り を 出す 技 だ . 最後 の キッ ク 
が 当たる と 、 相 手 は キリ キリ 舞い し 
な が ら 横 に 吹き 飛ぶ 。 と いう こと は 、 
リン グ ア ウ ト を 狙う に は 適さ な い 技 
だ 。 最後 の キッ ク を か わ さ れ た と き 
の スキ も 異常 に 大 きい 
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連環 転身 掃 脚 は 連環 転身 脚 の 最後 
の キッ ク を 下段 に し た も の だ た 。 そ の 
た め 相 手 に 完全 に 回 避 さ れる こと は 
少な い が 、 ガ ー ド され た 場合 に は ス 
キ が 大 きく な る . 相手 が し ゃ が まな 
いよ うに 心理 的 に 追い 詰め て か ら 出 
すべ き 技 た ろう 


連環 背 転 脚 は 、 連 環 転 身 脚 の 最後 
の キッ ク を バク 転 キ ッ ク に し た も の -. 
中 段 系 の 攻撃 の うえ 、 攻 撃 後に 後退 
する の で リス ク は 少な い 。 た だ し 、 
バク 転 キ ッ ク に いく 直前 に 、 投 げ けら 
れる 可能 性 の ある 硬化 時 間 が 一 瞬 あ 
る . 乱発 は 禁物 . 


Techmue Mamual 


この 技 は パン チ と 廻し 蹴り の 連続 技 で 、 最 初 の パン チ が 
当たっ て か ら ⑥⑯ 二 ⑨ を 入力 する と いう 特殊 な コマ ンド を 持 
つ 。 通常 の パン チ よ りさ ら に 短い 硬化 時 間 で 廻し 蹴り が 出 
る た め 奇 細 効 果 も 高い 技 だ 。 し か し 、 硬 化 時 間 が 短縮 で き 
る と は いえ 0.1 秒 程度 の こと だ し 、 空 振り し た あと の スキ が 
| 大 きい の は 通常 の 旋風 牙 と 変わ り は な い 。 あ くま で 奇 能 技 
だ と いう の を 頭 に 置い て 使 お う 。 


連 拳 旋風 牙 の 応用 で 、 パ ンチ か ら 下 段 廻 し 蹴り を 出す 技 。 
連 拳 旋風 牙 と 違っ て 空振り の 心配 は な いし 、 奇 襲 効 果 と い 
うこ と を 考え る と 上 段 か ら 下 段 へ と 変化 する こち ら の ほう 
が 成功 率 は より 高く な る だ ろう 。 ま た 、 空 中 に 跳ん だ 相手 
を パン チ で 迎撃 し た と き に 、 明 ⑥ 十 ⑨ を 反射 的 に 入力 する 
と 、 相 手 が 地面 に 着地 する 前 に 燕 旋 跡 が ヒッ ト し て 追加 ダ 
メー ジ を 与え られ る 。 


パイ の コン ホ ボ 始 動 ジ ャ ブ か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン は 、 ア 使い か た と し て は 、 ま ず パ ンチ ー 発 の ダメ ー ジ が 大 きい 
キラ と 違っ て 必 必 @ の コマ ンド か ら 入 る 。 つ まり 、 ク イ の で 、 単 純 に ダメ ー ジ 増加 を 狙う こと が で きる 。 ま た 
ッ ク フ ォ ワ ー ド か ら 普 通 に ⑥⑯ と 入力 すれ ば いい わけ ツウ 必 @⑤@⑤⑥⑥⑯ の 場合 、 最 後 の キ ッ ク が 当たる と 相手 は 後 
で 、 簡 単 と いえ ば 簡単 で ある 。 た だ し 、 相 手 に 近い 距離 方 に 吹き 飛ぶ の で 、 リ ング アウ ト さ せる こと を 目的 と し て 
( 約 1.5 メ ー ト ル 以 内 ) で 入力 し な いと 、 普 通 に 連環 転身 脚 使う と いう 手 も あ る 。 ど ちら に し て も 、 上 段 攻撃 は し ゃ が 


が 出 て し まう の が 難点 で ある 。 まれ る と 最後 な の を 覚悟 し て 使う 必要 が ある だ ろう 。 

技 名 コマ ンド ダメ ー ジ 

沖 手 (ちゅ うす い ) ウ ウ @ 12 

連 拳 朋 (れん けん た い ) ウ ゆ ⑥⑥ 12+30 

連 拳 (れん けん ) ウ ウ @@⑥ 12+12 

連環 側 腺 (れん か ん そく た い ) ウ ウ @⑥@⑥⑥⑯ 12+12+30 

連環 拳 (れもん か ん けん ) ウ ウ ゅ @@⑥@ 12+12+12 

連環 裏腹 (れん か ん り た い ) ウ ウ ⑥⑥⑥⑨ 12+12+12+30 
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。 は いい 、 7 が 
le 
リ 〆 メ 
2 
0 その 
や 
』 
42 
なさ / 
ー PROFILE Da 
。 Name:LAU CHAN Country:CHINA Sex:MALE Birthday: oe re:53 Blood TypeB い 
ンジ Stature:169cm Weight:76kg B/W/H:98/89/92 Fightini ー IKoen-Ken 。 Act 
の Job:Chinese Cook Hobby:Chinese Po 
ーー B で : を も 
SN ミン ーー 必 き 


ラウ の 基本 的 戦術 
ラウ の 闘い か た の 基本 は 、 嵐 の よう な 連打 ! これ に 尽き る だ ろう , ひたすら 連打 連打 で 
押さ れ 続け た 相手 は 、 気 が つく と リン グ の 外 に 叩き だ され て いる こと だ ろう 。 
下手 に あら が うと 鋭い 掌 打 で 宙 に 跳 ば され 、 地 面 に 足 を つく こと な く 場 外 ま で 運ば れる 。 ま た 、 初 心 者 が 
意外 に 気付 か な い の が 投げ 技 の 強力 さだ 。 転 身 巴 咽 掌 (て ん し ん は いん し ょ う ) と いう 投げ 技 は 、 
すべ て の 投げ 技 中 1、2 を 争う ダメ ー ジ 量 を 誇っ て いる の た だ . 機関 車 の よう に 突き 進む 連打 攻撃 と 、 
相手 の 不意 を 突く 投げ 技 と の 緩急 を 使い 分 け 、 究 極 の 拳法 家 と し て の 名 を 辱め な い ラ ウ 使 い を 目指 し て ほし い 。 
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制 下 迷 (し epL ょ う ) ぐ ⑥ 


掌 底 を 前 に つき 出す よう 
に し て 出す 技 、 中 段 攻撃 な 
の で し ゃ が み ガ ー ド の 相手 
| に も ヒッ ト し 、 0 人 本 


94) 


斜 下 挙 や 対 上 挙 の よう に 
相手 を 浮か す 効 果 は な い が 、 
スピ ー ド の 面 で 優れ て いる . 
技 の リー チ に さえ 注意 し て 


9⑥⑯ 


見 た 目 は 小 ジャ ンプ キッ 
ク 1 と 同じ だ が 、 技 の あと の 
スキ が 少な く 、 ほ か の 技 に 
つなげ や すい . 中 段 の 履 性 
be ン 回 を 持ち し ゃ が ん だ 相手 に ヒ 

ッ ト す る が 、 し ゃ が み ガ ー 
s ドド た だ と 防御 され て し まう . 


莉 鹿 対 (xe ん じゅう) す ⑥⑯+⑨ 


旋風 牙 の 下段 攻撃 版 、 こ 
れ も パ バイ の 同名 の 技 と 基本 
的 に 同じ 。 た だ し 、 ラ ウ は 
| 連打 系 の 技 が 抱負 で 、 相 手 
_| は し ゃ が み ガ ー ド で か わ そ 
うと する 。 そ の た め 燕 旋 蝶 
| の 成功 率 は 低い よう だ 


暗記 且 (b セ せん たい ) SS⑥ 


1 回 バク 転 を 出し た あと 、 
虎 脚 背 転 を 出す 技 . ボタ 
思 ン を 少し 遅 め に 押す と 成功 
| し や すい . た だ し 、 う まく 
出せ た と し て も 、 そ れ ほ ど 
-】 効果 は な い 技 で ある . あま 
| り 使う こと は な い だ ろ う . 
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綱 上 学 ( し ゃ じょう しょ ぅ ) 多 ⑤⑥ 


掌 底 を 下 か ら 持ち 上 ける 
よう に し て 出す 技 。 し ゃ が 
み ガ ー ド に 徹 さ れる と 空 振 
りす る が 、 カ ウン ター の 場 
合 は 斜 下 堂 より 高く 相手 を 
飛ば す 。 コン ボ に つない で 
リン グ ア ウ ト を 狙 お う 


bali り せ ん きゃ く )  %+X⑯ 


下 か ら 振 り 上 げ る 破壊 力 
の ある 上 蹴り. 中段 攻撃 だ が 
し ゃ が み ガ ー ド に 徹 さ れる 
と 当たら すず 、 相手 が 下 遇 


ヒッ ト す る 。 相手 の 攻撃 へ 
の 反撃 と し て 使 お う 


旋風 星 (ほん 4 ぶ ss か が) @⑯ 二 ⑨ 


大 振り の 廻し 蹴り 。 基 本 
的 に パイ の 同名 の 技 と 同じ 
だ が 、 ダ メー ジ は こち ら の 
ほう が 大 きい . 空振り 時 の 
ee 較 0 | スキ が 大 きく 、 先 読み が 必 


要 な 点 は 同じ な の で 、 相 手 
人 の 動き を よく 見 て 合 ね う . 


虚 脚 背 転 (こき ゃ < く ほ ぃ て ん ) C⑥ 


いわ ゆる パク 転 キ ッ ク 
し ゃ が み ガ ー ド の 相手 に は 
ダメ ー ジ を 与え られ な い が 、 
誕 少し で も 手 を 出す と ヒッ ト 
| 還 ey ム っ する . 技 の 直前 に スキ が あ 
る の で 、 突 進 する 相手 に 対 
し 中 距離 で 出す の が ベス ト -. 


康 也 滴 46 か eg) ( 近 ) ⑥ 十 ⑧ 


相手 を 肩 に か つい で 頭 か 
ら 落 と す 、 ラ ウ の 基本 投げ け 。 
相手 が すぐ そば に 倒れ る た 
め ダ ウン 攻撃 が 決め や すそ 
うだ が 、 ダ メー ジ が 少な く 
回 避 さ れる こと も 多い . 用 
心 し た ほう が いい だ ろう 
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醍 転 ( り ゅ ぅ し ゃ せ て ん ) ( 近 ) G ゐ ⑥ 生生 (て ん LA は いし ょ う コ 


相手 を 後方 に 投 け 飛 は す た い へ ん ダメ ー ジ が 大 き 
| 技 リン グ 際 に 追い 詰め ら | い 投 け 技 これ を 決め る と 
れ た と き に は 、 逆 転 リ ング | ダウン 攻撃 の 大 きい ほう が 
アウ ト を 狙え る 自分 も 一 | 狙え る 。 また コマ ンド 入力 
| 緒 に 倒れ て し まう 技 な の で 、 六 に 失敗 し て も 、 肘 撃 か 柳 車 
ダウ ン 攻 撃 を 決め る の は 難 旋 転 が 出る た め 、 使 いや す 
し いた ろう 記 い 。 ガン ガン 狙 お う 


連 挙 也 彫 好 tkp ん せん 5 うか が ) ⑥ (ヒッ ト 後 ) ⑩ 二 ⑨ 


上 段 パ ンチ を 1 発 当て た 直 後に 族 展 好 を 出す 技 最初 に 
| 出す バン チ は 通常 より 硬化 時 間 が 短い た め 、 続 く 旋風 牙 が 
| 連続 し て 決ま りや すい た だ た し 、 コ ン ビ ネー ショ ン 技 ほど 
| 速く は な い の で 、 途 中 で 打撃 技 や 投げ 技 で 反撃 され る こと 
も ある また 技 の あと の スキ も 大 きい の で 、 連 続 し て 使用 
する の は 控え た ほう が いい だ た ろう. と どう し て も と いう な ら 
後述 の 連 掌 旋風 嘱 の ほう を 使う べき た だ 


連 党 務 旋 障 (m ん は ん ぇ ん せん し ゅ う ) ⑥ (ヒッ ト 箇 ) す @⑯+@ 


連 拳 旋風 叩 と 同じ よう に 、 1 発 パ ンチ を 当て て か ら の コマ 
ンド 入力 が 必要 な 技 た だ し 、 こ ちら は 2 発 目 が 下段 廻し 中 
り と な る 上 段 か ら 下 段 と 技 が 散る た め 、 連 挙 旋風 牙 よ り 
も 成功 率 は 高い と いえ る だ ろう . 技 を 出 そ う と し た と き の 
| 相手 の 状態 に より 、 後 述 の 連 掌 燕 旋 蹴 と 使い 分 ける こと が 
で きた ら 完 璧 , 最初 に 相手 が 立っ て いた ら 、 こ ちら の 連 拳 
燕 旋 蹴 を 使 お う 


ODN う せ ん ぷう が ) 多 ⑤ (ヒッ ト 後 ) ⑩ 二 ⑨ 


| 軍 挙 旋風 牙 の 最初 の パン チ が 詐 上 掌 に 変わ っ た も の - 冬 

上 掌 で 相手 の ガー ド を 外し た と ころ に 旋風 牙 が ヒッ ト す る 
た め 、 連 拳 旋 風 牙 より 優れ た 技 で ある . た だ し 、 相 手 が し 
ゃ が み ガ ー ド に 専念 し て る と 斜 上 掌 が 空振り する た め 、 大 
き な ス キ を 見 せる こと に な っ て し まう . また 訪 上 掌 は 出る 
まで の スキ も 大 きい 技 な の で 、 使 う タ イミ ング は 限ら れ て 
し まう た ろう 


運 挙 藻 記 隊 (t ん し ょ うえん せん し ゅ う ) 多 ⑥ (ヒッ ト 後 ) 区 6 二 ⑨ 


連 堂 旋風 牙 の 下段 攻撃 版 ます 斜 上 掌 で 相手 を 立ち 上 が 
ら せ て お いて か ら 燕 旋 蹴 を 仕掛 ける た め 、 成 功 率 は か な り 
高い 技 だ ろう た だ し 、 連 掌 旋風 牙 と 同じ く 、 最 初 の 終 上 
堂 は し ゃ が み ガ ー ド に 専念 する 相手 に は ヒッ ト し な い の で 
注意 し よう 相手 が 下段 攻撃 中 心 で 、 し ゃ が ん た 状態 で ガ 
ー ド し て いな いこ と が 多い な ら 、 比 較 的 効果 は 高い 、 な ん 
に せよ 相手 の 状態 を よく 見 る こと が 肝心 
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綱 上 掌 ( し ゃ C ょ ぅ し ょ ぅ ) そそ の ⑥⑯ (ヒッ ト 答 ) ⑥ 


この 斜 上 掌 は 、 あ る 特殊 な 条件 下 で の み 出 すこ と が で き 
る 。 ま ず 回 し 蹴り 以外 の キッ ク を 相手 に 当て 、 そ の 直後 に 
駐 | パン チ ボ ポタ ン を 押す と 、 な ぜ か 斜 上 堂 が 出 て し まう の た だ 。 

』 て の まま パン チ ボ タ ン を 連打 すれ ば 後述 の 斜 上 掌 コ ン ボ が 
簡単 に で きる と いう わけ .。 この 場合 キッ ク は 相手 に ガー ド 
され て も 問題 な い 。 1 発 目 を 烈火 虎 失脚 に する と 一 連 の コ 
ン ビ ネー ショ ン が 簡単 に で き あ が る 。 


連 還 朋 (れん けん た ぃ い ) ⑥⑥ 


パン チ と キッ ク 1 発 ずつ の コン ビ ネ ー シ ョ ン .。 ほか の キャ 

ラク ター と 同様 に 、 相 手 の ス キ の 大 きい 技 を ガー ド し た 直 
後に 出す の か 効果 的 だ た. ラウ は 4 段 5 段 の コン ビ ネ ーション 
が 抱負 で 、 つ い 欲 張っ て し まい が ち た が 、 反 撃 後 の リ スク 
uu。| を 少な くす る た め に は この 連 拳 限 も 使い こなす 必要 が ある . 
相手 が 立ち ガー ド で か わす よう に な っ た ら 、 フ ェ イ ント と 
し て 連 拳 菩 旋 瞳 を 折り 混ぜ て いこ う . 


連 掌 (れん し ょ ぅ ) ⑥@⑥ 


パン チ 2 発 の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 す で に 説明 し た が 、 コ ン 
ビビ ネー ション が か 豊富 な ラウ を 相手 に する と 、 相 手 は し だ い 
に 守り に 徹する よう に な る 。 そこで 、 こ の 連 堂 の 出番 が 回 
っ て くる 。 コ ン ビ ネー ショ ン に くる と 見 せ か け 、 パ ンチ 2 発 
で 止め て お いて 投げ 技 を 仕掛 ける の だ 。 相 手 に パン チ が 当 
た れ ば 一 種 の パン チ 投 げに な る し 、 ガ ー ド に 徹し て いて も 
半 歩 進め ば 投げ が 決ま る だ ろう 。 


双 拳 旋風 腸 ( を うぅ けん せん ss ぅ た ぃ ) ⑤⑥⑥⑥⑯ 


パン チ 2 発 と キッ ク の コン 

ビ ネ ー シ ョ ン 。 パイ と 同じ 
く 、 も う ひ と 息 で 相手 が リ 
ング アウ ト 、 と いう 局面 で 
使う と 効果 が 高い 。 ほ か の 
コン ビ ネ ー シ ョ ン と の 合い 
間 に 混 ぜ て 使 お う 。 


雷撃 掌 (Sug き しょ ぅ ) ⑥⑥⑥ 


パン チ 3 発 の コン ビ ネ ー シ 
ョ ン 。 こ の 技 の 直後 に 下段 
パン チ や 中 段 キ ッ ク を 出し 
相手 が 反撃 し よう と し た ら 
また ⑤⑥⑥⑤⑥@。 初 心 者 相手 な ら 、 
これ だ け で も 十分 に 勝て る 
は ず だ 。 
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運 騙 転身 脚 ( れ ん か ん て ん し ん きゃ く ) ⑤⑥⑥⑤⑥⑥⑥ 


(ON 
計 6 る N 


ラウ の 連環 転身 脚 は 、 基 本 的 に パ 連環 転身 脚 の 最後 の キッ ク が 下段 連環 転身 脚 の 最後 の キッ ク が 虎 脚 
イ の 持つ 同名 の 技 と 同じ で ある . た 廻し 践 り し に な っ た も の 。 完全 に 回 避 背 転 に な っ た も の 。 技 の 直後 に 後ろ 
だ し スピ ー ド で 劣る ぶん 、 最 後 の 回 され る こと は まず な い が 、 相 手 に ガ に さがる た め 、 反 撃 さ れる こと は 少 
し 忠 り を か わ さ れ る 確率 が さら に 高 一 下さ せ た 場 合 で も スキ は 大 きい . な い 。 た だ し 、 し ゃ が み ガ ー ド の 相 
い 。 初 心 者 相手 で も な けれ ば 、 ス ナ 1 回 ガー ド さ れ た ら 、 ム キ に な ら ず 手 に 空振り を する と 、 バ ク 転 の 着地 
オ に 当たっ て くれ る こと は な い . ぜ に ほか の 技 に 切り 換え な いと 、 手 痛 直後 に 反撃 を 喰らう 。 相手 の 状態 を 
ひ 右 の ふた つの 技 を 覚え て ほし い . い 反 撃 を その うち 喰らう だ ろう 。 よく 見 て 使用 する 必要 が ある 。 
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立 下 掌 か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン ぐ MI5U 


斜 下 掌 か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン に は 下 の 6 つ の パタ ー ン 斜 上 掌 か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン は 下 の 8 つ 通常 コン ビ 
が ある 。 通常 の コン ビ ネ ー シ ョ ン の 1 発 目 が 斜 下 堂 に な つっ ネー ショ ン の 直前 に 斜 上 堂 が 加わ っ た 形 に な り 、 カ ウン 
た と 思え ば いい 。 し ゃ が ん で いる 相手 も 立ち 上 が ら せ る ター で 入る と 相手 を お 手玉 の よう に 運ん で いけ る . 最高 
た め 使 い 勝 手 の い い コ ン ビ ネー ショ ン に な っ て いる 。 た で 5 段 攻 撃 に な る と いう の も 魅力 で ある 
だ し ガー ド さ れ た あと の スキ は 、 通 常 の コン ビ ネ ー シ ョ 


ン ら な い の で 注意 う 3 人 還 還 還 記 清 還 朱 | 
と 変わ ら な い の で 注意 し よう . 斜 上 掌 ・ 沖 拳 89 
了 = ーー ニー デー ャ 斜 上 掌 ・ 連 拳 服 急 ⑥⑤⑥⑯ 
連 掌 (れん し ょ う ) る ⑥⑥⑤ 斜 上 掌 ・ 連 掌 多 ⑥⑥⑤⑥@⑤⑥ 
連 掌 旋風 服 (れん し ょ う せ ん ぶ ぷう た い ) S⑥⑥⑥⑯ 斜 上 掌 ・ 双 拳 旋風 服 ト 【D/( の /( の IC9 
雷撃 掌 (らい げき し ょ う ) ぐら ⑤@ | | 食堂 ・ 雷 撃 掌 too/G) 
連 掌 転身 脚 (れもん し ょ うてん し ん きゃ く ) S⑥⑥@⑥@⑥ 斜 上 掌 ・ 連 環 転 身 脚 多 6⑤⑥⑥⑥⑯ 
連 掌 転身 掃 脚 (れん し ょ うてん し ん そう きゃ く ) ぐ ①⑥⑥⑥ 早 ⑥⑯ 斜 上 掌 ・ 連 環 転 身 掃 腸 ト _K の XN の I(ON 2 
連 掌 背 転 脚 (れん し ょ う は いて ん きゃ く <) ぐ Q⑤ ら ⑤⑥⑤@S@⑯ | | 食 上 掌 ・ 連 環 背 転 肝 k_KOO/(K( つ ASA) 


ラウ の コン ボ 始 動 ジ ャ ブ か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン は 、 パ 同じ 。 し か し 
イ が 使う それ と 同じ で ある . 技 の 名 前 、 性 能 、 特 徴 、 す べ 技 も 、 
て 変わ ら な い 。 近い 間合い で な いと 技 が 出 な いと ころ まで 


、 パ イ の 場合 は まだ 使い どこ ろ が あっ た この 
豊富 な コン ビ ネ ー シ ョ ン の 持ち 主 で ある ラウ の 前 で 
は 役立た ず 。 と くに 使う 必要 は な いた ろう . 
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lt proclams the REMIK 抽 


「 持 っ て て も 買え 」 と 言わ せる リミックス の スゴ さ 
週刊 ファ ミ 通 の クロ スレ ビュ ー で うす ば 羽田 (新宿 ジャ ッ キー) が 10 吉 を つけ 、 


「 安 いか ら も うぅ 1 枚 コ ー ス も あり 」 と まで 言わ せ た 「 リ ミ 


ックス 」。 


いっ た い 何 が そん な に スゴ く な っ た の が は 、 以下 の 通り で す 。 


國 パ イ や ラウ の 洋服 の 刺 絆 あこ れこ の と お り ク ッ キ リ ! これ ぞ 
テク スチ ャ ー マ ッ ピン グ の パワ ー だ 


リア ル ! 


圏 これ は セガ サタ ー ン 版 
『「 バ ー チ ャ ファ イタ ー』 
の デモ シー ン 。 「10 年 早 
いん だ よっ ! | っ て 感じ 。 


園 そ し て これ が 「 リ ミッ 
クス 」 の アキ ラ 。 大 人 に 
な っ た な ぁ と 感 震 も ひと 
し お で す 。 


基本 的 に 「 リ ミッ クス 」 は 、 セ ガサ ター ン 版 | バー チ 
ャ ファ イタ ー| の リメイク だ . 前 作 と 「 リ ミッ クス 」 の 
明らか な 違い は 2 つ 。 1 つ は 見 れ ば わか る と お り 、 キ ャ 
ラク ター に 美しい テク スチ ャ ー マ ッ ピン グ (ボリ コン 1 
枚 1 枚 に グラ フィ ッ ク を 張り 込む CG の 技法 ) が 施さ れ 
て いる こと 。 も う 1 つ は キャ ラク ター の サイ スズ ス が 大 きく 
な っ て いる こと だ . きれ いな キャ ラク ター が 画面 か ら は 
み 出 すく らい 動く .。 その 人 迫力 は 簡単 に 想像 で きる だ ろう 

マイ ナー チェ ンジ と いう に は 、 大 幅 に バー ジョ ン ア ッ 
プ し た 「 リ ミッ クス 」.。 た だ し 、 バ グ も 取り 除 か れ 、 リ 
ング の 消失 と キッ ク の キャ ン セ ル で パイ を 動け な くし て 
し まう 秘技 は で き な く な っ て いる これ は ちょ っ と 残念 
か も し れ な いね 

アー ケー ド で は すでに 「 2 」 が か 全盛, いか に 家 で で き 
る と は いえ 、 サ ター ン 版 で 物足りな い 思 い を し て いた プ 
レイ ヤー 諸君 .「 リ ミッ クス 」 で 欲求 不満 を 解消 し て くれ 


当社 比 1.3 何 


本 の サマ ー ソ ルト キッ ク は 
体力 ゲー ジ で 足首 が 隠れ 
る 程度 


固 向 じ サ マー ソル ト で 
も る 、「 リ ミッ クス 』 で は 
ほとん ど 膝 まで 体 カ ゲー 
ジ が か か る 。 
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vec 


Me で we、 CSNA 


PROFILE 
Name:WOLF HAWKFIELD Country:CANADA Sex:MALE Birthday:2/8 Age:27 Blood Type:O 
Stature:180cm Weight:100kg B/W/H:123/92/98 Fighting Style:Professional Wrestling 
Job:Wrestler Hobby:Karaoke 


0 


ウル フ の 基本 的 戦術 
さす が に 元 プ ロレ スラ ー だ け あ っ て 、 ウ ルフ の 得意 業 は 投げ 技 で ある 。 
基本 投げ (⑤+@⑧) の ブレ ー ン バス ター は 、 全 キャ ラク ター の 基本 投げ の 中 で は も っ と も ダメ ー ジ が 多い 。 
また コマ ンド 投げ の ジャ イア ント スイ ング (の つゆ ひ 必 人 @ 必 @⑥) は 全 技 中 最大 の ダメ ー ジ 100 を 誇る も の だ 。 
し か し 、 ス ピー ド で 労 る C グ ルー プ に 属す る こと も あり 、 投 げに 持っ て いく まで が ひと 苦労 。 
いっ けん 力 押し タイ プ に 見 える も の の 、 相 手 の ス キ を うか が う 速 い 動 き と 判断 力 が 要求 され る キャ ラク ター で ある 。 
まさ に パワ ー・ ア ンド ・ ス ピー ド の アメ リカ ンプ ロレ ス ら し い 個 性 の 持ち 主 と い えよ う 。 
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踏み 込ん で か ら ア ッ パ ー を 出 
す の で リー チ は 多少 広め 。 
だ が アッ パー が 出る まで に 少 
し 時 間 が か か り 、 出 た あと 
も スキ が ある の て 次 の 技 に 
| つなぎ に くい 。 た ま に 出 し て 
后 | 相手 を 立た せる よう に し ろ . 


出 た あと の スキ も 少な く 相 
手 を か な り 高 く 浮 か すこ と 
が 可能 な と て も 使え る 技 。 
浮か せ た ら ショ ル ダ ー タ ッ ク 
ル や スト レー ト ハ ンマ ー か 
ら の ソニ ッ ク ア ッ パ ー な ど 強 
力 な 連続 技 を 叩き こめ ! 


か な り 使 える 技 。 カ ウン ター 
で 入れ ば ご っ そり 体力 を 奪 
うこ と が で きる 。 た だ 相手 が 
l し ゃ が み ガ ー ド し て いる と 
自分 が 後ろ に ふっ と ん で し ま 
う 。 相手 が リン グ 際 に いる 
と き は あま り 使 うな . 


後ろ を 取っ た ら す ぐに 走れ 、 
後ろ か ら つ か みか か り そ の 
まま 後方 へ きれ いな 弧 を 描 
いて 、 相 手 を 後頭 部 か ら 地 
面 に 叩き つけ る 。 技 を 決め 
た その 瞬間 そこ に は 美しい 
橋 が 掛か る は ず だ 。 


最高 の 威力 と 使い や すさ を 
誇る 。 入 力 方 行 が 前 方 な の で 
コマ ンド を 入力 し な が ら 投 
げ 間 合い に 入る こと が で き 
る 。 相手 の 技 を 避け た 後 や 
パン チ を 当て た 後 な ど そ の 
バリ エー ショ ン は 豊富 だ 。 
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し ゃ が ん た 状態 か ら ア ッ パ ー 
を 出す 。 出し た あと の スキ も 
少な く 普 通 に 当たれ ば 相手 
は の け ぞ る の で その まま 投 
け に つ な け る こと が で きる 。 
カウ ンタ ー で 入れ ば 相手 を 
浮か すこ と が で きる 。 


相手 の 立ち ガー ド を 吹き 飛ば 
し て ダメ ー ジ を 与え る 。 相手 
が 立っ て いな いと 当たら な 
い 。 リ ング 際 で この 技 を 出し 
て し まい 、 空 振り の あげ く リ 
ング アウ ト し て いく ウル フ を 
よく 見 る . と て も 情け な い 。 


全 キ ャ ラ の 通常 授け の な か 
で 一 番 威力 が ある 。 最 初 は 
相手 の 隙 を 見 つけ た ら す ぐ 
⑥+⑨⑧ を 入力 する 癖 を つけ よ 
う 。 慣れ て き て 投 け の タイ 
ミン グ が わか っ て きた ら コ 
マン ド 投 げに 切り 替え ろ 。 


あま り 使 わな い 技 、 ロ ー ハ 
ンマ ー か ら ア ッ パ ー を 出 そ う 
と し て ボディ スラ ム に な っ た 
り ミ ス で 出す こと が 多い 。 
ジャ イア トス イン グ を 出 そ う 
と し て これ が 出る と と に か 
く 悲 し く な る 。 


し ゃ が ん で いる 相手 を 投げ る 
技 。 通常 の 投げ と 見 せ か け 
し ゃ が ん だ 相手 の 動き を 読 
みき っ て 決め た と き は 最高 
に 気持 ちがい い !! この 技 を 
使い こなし 決め て いく ウル 
フ は 本 当 に 華 衣 だ 。 


すけ げ え 、 豪 快 、 大 迫力 、 ジ ャ イア ント スイ ング を 見 て ウル 
フ を 使 お うと 決め た プレ イヤ ー 諸 君 も 多い は ず だ 。 だ が コ 
マン ド の 性 質 上 、 ジ ャ イア ント スイ ング を 実戦 で 姓 烈 させ 
る の は 難し い . し か し この 技 を 完 べ き に 使い こなし て こそ 
一 人 前 の ウル フ 使 いと 言え る だ ろう . ちな み に 、 ア ー ケ ー 


]echmque Mamal 


サタ ー ン 版 で も 有効 な 技 な の で 試し 


し 出す こと が で きた 。 
て みよ う .。 ジャ イア ント スイ ング を 使わ ず に スプ ラッ シュ 
マウ ン テ ン し か 使わ な い 奴 は ウル フ を 使う 資格 は な い 、 今 
すぐ に ウル フ を や め て ジェ フリ ー に キャ ラ 替 え し ろ !! だ 
が ジャ イア ント スイ ング だ け を 狙っ て いる と パタ ー ン が 単 


調 に な り 動き を 読ま れ て し まう 。 すべて の 技 を 使い こなし 、 
バリ エー ショ ン 豊 富 に 戦え ! 


ド 版 で は ジャ イア ント スイ ング を 決め て か ら リ ング 際 に 倒 
れ た 相手 に 向け て ドロ ッ プ キッ ク を 出す と 、 そ の 勢い で 押 


ウル フ の 数 少な い コ ン ビ ネー ショ ン の 一 つ 。 ス トレ ー ト ハ 
ンマ ー か ら の ハイ キッ ク と いう 、 と て も シン ブル な コン ビ 
ネー ショ ン 。 だ か ら と 言っ て 弱い わけ で は な い 。 こ の シン 
プル な コン ビ ネ ー シ ョ ン も ウル フ の 攻撃 力 な ら ば と て も 強 
力 な 威力 を 発揮 する 。 2 発 目 の ハ イキ ッ ク が カウ ンタ ー で 
入れ ば 6 0 を 越え る ダメ ー ジ を 相手 に 見 舞う こと が で きる 。 
投 け と 打撃 を うま く 使 いわ けろ . 


ジャ ブ か ら ス トレ ー ト へ の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 い っ けん 地 
味 だ が つなぎ に 隙 が な く 、 踏 み 込み な が ら パ ンチ を 出す の 
で リー チ も あり か な り 使 える 技 。 下段 、 上 段 と 攻撃 を ちら 
し な が ら こ の コン ビ ネ ー シ ョ ン を 使え 。 カ ウン ター で 入っ 
た 時 は その まま 投 け 技 な と に つなが る 。 ラ イフ の 設定 が ノ 
ー マ ル の 時 な ど は この ジャ ブ 、 ス トレ ー ト か ら の スプ ラッ 
シュ マウ ン テ ン 、 ダ ウン 攻撃 で 試合 が 終わ る 。 


ジャ ブ 、 ス トレ ー ト 、 ア ッ 
パー の コン ビ ネ ー シ ョ ン . 
スト レー ト か ら ア ッ パ ー に 
つなぐ まで 時 間 が か か る の 
で その 間 に 反撃 を 受け る こ 
と が ある 。 相 手 に 読ま れ な 
いよ うに 使う 必要 が ある .。 
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SAN _PROFILE。 
Name:』| FRY WewiLp Country:AUSTRALIA SexiMALE Birthday:2/20 Age:36 Blood Type:A 
PSGMei183cm Weight:111kg B/W/H:121/93/97 Fighting Style:Pancratium 
Job:Fisherman bby:Reggae Music 


ジェ フリ ー の 基本 的 戦術 
ジェ フリ ー が 使う パン クラ チオ ン 、 こ れ は 古代 ロー マ 時 代 の 格闘 技 で あり 、 
その 名 を 考古 学 史上 に 残す の み の 現代 西 洋 格 闘技 の 基礎 と で も いう べき も の だ . 
これ は 元 来 、 打 撃 技 と 固め 技 と 投げ 技 が 一 体 と な り 、 芸 術 の 域 に まで 高め られ た 格闘 技 で ある 。 
ジェ フリ ー が 使う それ は あく まで 我流 で ある が 、 打 撃 技 と 投げ 技 の コン ビ ネ ー シ ョ ン と いう 点 で は 
一致 し て いる か も し れ な い 。 打撃 で くる か 投げ で くる か を 相手 に 悟ら せ ず 、 
常に 自分 の ペー ス に 相手 を 巻き こむ こ と で 、 ス ピー ド の 遅 さ を カバ ー す る こと か 大 切 に な っ て くる だ ろう 。 
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JEFFRY 


スマ ッシュ アッ パー ぐ @⑥ パー ティ カル アッ パー る 多 ⑥ 


踏み こむ よう に し て 打ち 下 か ら 突 き 上 げ る よう な 
だ す ア ッ パ ー。 しゃ が ん で アッ パー。 し ゃ が み ガ ー ド 
| いる 相手 に も 有効 な 技 だ が 、 絹 | の 相手 に は 空振り する こと 

技 が 出る まで 時 間 が か か る  。 さ | が 多い 。 カ ウン ター で ヒッ 
の で 、 下 段 パ ンチ な ど で 止 ト し 宙 に 浮い た 相手 に は 、 
| め ら れ や すい .。 少し 離れ た 後述 の エル ボー ハン マー で 


と ころ か ら 出 そう . 追い 討ち を か けら れる 
ダッ シュ エル ボー ウ ゆ ゅ @⑥ トー キッ ク ひ @ 
1 相手 の ふと ころ に ダッ シ っ 。 問 0 つま 先 で 相手 を 蹴り 上 げ 


ュ し つつ ヒジ 打ち を 叩き こ 
| む 技 . 中 段 攻撃 の うえ リー 
チ も ある の で 便利 な 技 だ が 
技 の 前 後 と も に 大 き な ス キ 
が ある 。 空 振り は 致命 傷 と 
| な る の で 注意 し よう 


ニア タッ ク 6 


いわ ゆる ヒザ 虐 り . ジェ 
フリ ー の 技 の な か で は 、 出 
旭 る まで の スキ が 少な く 使 い 

勝手 が いい 技 .。 また 、 ガ ー 
ド さ れ て を 着地 直後 に 投げ 
を 狙う と 成功 し や すい . 覚 


る 技 。 し ゃ が ん だ 相手 に も 
当たる が 、 予 想 以 上 に リー 
チ は 短く 使い に くい .。 た だ 
し 、 も し 当たっ た ら 後 述 の 
トー キッ クス プラ ッシュ と 
| いう 大 技 の チャ ンス だ 


(大 ジャ ンプ 上 昇 中 ) ⑤⑥ 


大 ジャ ンプ の 着地 の 瞬間 
に 両手 を 振り 下ろ し て 打撃 
| を 与え る . 中 段 に 属す る が 
し ゃ が み ガ ー ド に 徹 さ れる 
と 当たら な い .。 あく まで も 
フェ イン ト 的 に 使っ て いく 
呈 し か な いた だ ろう 


ジャ ン ピ ビング ナッ クル (大 ジャ ンプ 下 筒 中 ) ⑥ バッ ク フ リ ッ プ jm) @⑥+@⑥ 


ジェ フリ ー の 基本 投げ で 、 
相手 を 後ろ に 放り 投げ る も 
l の 。 それほど 遠く に は 投 け 
な い の で 、 リ ング アウ ト を 
狙う の は 難し い .。 自分 も ー 
緒 に ダウ ン す る た め 、 ダ ウ 


回 引 困 員 較 | 大 ジャ ンプ の 着地 直後 に パ 

ンチ で 打撃 を 与え る 技 。 ジ 
呈 ャ ンプ ハン マー と 同じ く 、 
し ゃ が み ガ ー ド の 相手 に ダメ 
ー ジ は 与え られ な い が 、 大 
きく 相手 を 押す こと が で き 


る た め 、 ス キ は 少な い ーー 


バッ ク ブ リー カー 移 @6+@⑨ パワ ー ス ラム (5 ぷ ゆ @⑥ 


『 2 相手 の 背後 か ら の 投 け 技 
アー ケー ド 版 で は 、 こ の 投げ 
の あと に ダウ ン 攻 撃 (大 ) が 
入ら な いと いう 現象 が あっ 
た が 、 サ ター ン 版 は 大 丈夫 
どん どん 、 お 尻 か ら 跳 ん じゃ 
っ て 下さ い 。 


ダメ ー ジ は 少な い が 、 ジ ェ 
フリ ー の 投 け 技 の 中 で は も 
っ と も スキ が 小さ く 、 ダ ウ 
ン 攻 撃 も 狙い や すい . 相手 
の 近く で スマ ッシュ アッ パー 
を 打 と うと する と 、 こ の 技 
に な る こと が ある 。 
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ポ ボディー リフ ト cij) で ぐ @⑥ ス フ ラッ ツ ュ マウ ッ テ ッ ( 近 ) ぐ 久 6+⑯ 


3 調 相手 を 持ち あげ 放り 投げ これ が な いと ジェ フリ ー じ 
る 技 . 相手 が 上 段 攻 撃 を 空 ゃ な い ! と いう 感じ の 投 
較 振り する と 、 むら と いう 操作 げ 技 。 コ マン ド が 難し そう 
で この 技 が 出る . また 、 捕 ま だ が 、 意 外 と 入力 が ゆっ く 
っ た 相手 が ボタ ン を 連打 す り で も 成功 する . パン チ を 
る と ダメ ー ジ が 減っ て し ま 罰 呈 て て か ら の パン チ ス プラ 
0 引 うと いう 欠点 も 持つ 0 目 ッシュ な ら 効 果 倍増 だ . 


SM2AD59 ッ ュ ひく ぐ ゆ @⑥+@⑯+⑧⑨ の ガン ク 司 き V@⑥ 
前 出 の トー キッ ク が 相手 に し ゃ が ん で いる 相手 の 上 顔面 
ヒッ ト し た あと この コマ ン を つか ん で 地面 に 叩き つけ 


| る 技 相手 が ボタ ン を 連打 

する と ダメ ー ジ が 減っ て し ま 
う . 相手 の そば で パン チ を 
上 下 に うち わけ て いる と き 


l ド を 入力 する と 、 な ぜ か ス 

プラ ッシュ マウ ン テ ン が か が 出 
る .。 う まく 出 な い 人 は トー 
キッ ク の あと 1 拍 お いて 入力 


する と 成功 し や すい に 出る こと が ある . 
バ パワー ボム & ぐ く ⑥+⑯⑥+†⑤ マシ ン ガ ン ニ ー リ フト % び 必 @⑤ 
し ゃ が ん で いる 相手 を 投げ し ゃ が ん だ 相手 の 顔面 に ヒ 
る 技 。 ダメ ー ジ が 大 きく ぜ ザ 上 蹴り を 3 発 入れ る 技 で 、 精 
ひ 狙 いた い が 、 ク イッ ク フ ォ 較 神 的 ダメ ー ジ が 大 きい 。 よ 
ワー ド か ら 出 そ う と する と 、 く 失 敗 し て 中 自 キ ッ ク に な り 
ダッ シュ エル ボー に な る 場 が ち だ が 、 基 本 編 で 紹介 し 
合 が ある 。 正確 な コマ ンド た 小 ジ ャ ンプ か ら の 投げ を 狙 
入力 を 心掛け よう . うと 成功 し や すい 。 


ダブ ル ア ッ パー S⑥@@ 

アッ パー パン チ を 連続 で 出す 技 。 大 きく 前 進 す る の で 、 
リン グ ぎ わ に 追い 詰め た 相手 に ダメ 押し を する の に 使え た 
りす る . また 、 バ ー テ ィ カ ル ア ッ パー が カウ ンタ ー で ヒッ ト 
し て 相手 が 宙 に 浮い た と き に 、 こ の タダ ブル アッ パー を 出す 
と 2 発 と も ヒッ ト す る 。 モ ーション が 大 きく 相手 に スキ を 突 
か れ や すそ うだ が 、 技 の あと の スキ は 意外 に 小さ い 。 使 い 
どこ ろ を 間違え な けれ は 便利 な 技 だ 。 


前 出 の ダッ シュ エル ボー の あと に 、 バ パー ティカ ル ア ッ パー 
を つなげ ける 技 。 最初 の エル ボー が 当たれ ば アッ パー が 空 振 
央 りす る 心配 は な い 。 た だ し 上 の ダブ ル ア ッ パー と は 逆 に 予 

| 想 以 上 に スキ が 大 きい 技 な の で 、 出 す タ イミ ング に は 注意 
|】 を 要する . カウ ンタ ー ダ メー ジ を 受け て 宙 に 跳ん だ 相手 に 
| 向かっ て 出す の が 、 も っ と も リス ク が 少な く 、 か つ 効 果 が 
| 大 きい 使い か た と 言え よう 。 
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トー キッ クハ バン マー ひ @⑥@ 


トー キッ ク を 出し た あと 、 両 手 を 振り 下ろ す ハ ンマ ー バ 
ンチ を 出す 技 。 トー キッ ク 自 体 が 空振り し や すい 技 の 上 、 
ハン マー が 出る まで の 時 間 も 長 い の で 簡単 に 防御 され や す 
く 、 あ まり 使え る 技 と は 言え な い 。 た だ し 、 相 手 か ら 少 し 
離れ た 場所 で 最初 の トー キッ ク を " わ さ と " 空振り し 、 反 撃 
に くる 相手 に ハン マー を 当て る と いう 手 は ある .。 あく まで 
フェ イン ト 技 な の で 乱用 は 禁物 だ が . 


ヒジ 打ち を 出し た 直後 に ハン マー パン チ を 出す 技 。 ハン 
マー まで の スキ が トー キッ クハ ンマ ー よ り 大 きい た め 、 ト 
ー キ ッ ク ハ ンマ ー よ り も さら に フェ イン ト 用 の 技 と いう 印 
象 が 強い 。 ま た 、 エ ル ボ ー の リー チ が ダッ シュ エル ボー よ 
り も 短い と いう の も 使い に くい 原因 の ひと つ だ ろう 。 た だ 
し 技 が 出る まで の スピ ー ド は 速い ほう な の で 、 相 手 の そ ば 
で 奇襲 攻撃 的 に 出す と 効果 が 高い だ ろう 。 


ナッ クル ・ キ ッ ク @⑥⑤ 


パン チ と キッ ク の 連続 技 いわ ゆる 基本 コン ビ ネ ー シ ョ 
ン で 、 ガ ー ド 直後 の 反撃 に 最適 な の は ほか の キャ ラク ター 
と 同じ だ 。 た だ し 、 破 壊 力 が 並み で は な く 、 両 方 当たる と 
ダメ ー ジ は な ん と 50。 投 げ 技 の パワ ー ス ラム と 変わ ら な く 
な っ て し まう .。 ジェ フリ ー の 場合 ほか の キャ ラク ター より 
スピ ー ド 面 で 劣っ て いる の で 、 こ うい っ た 基本 技 を うま く 
使い こなす こと が 勝利 へ の 近道 だ 。 


パン チ 2 発 の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 た か が パン チ だ が 、 ダ メ 
ー ジ を 合計 する と ほか の キャ ラク ター の キッ ク 1 発 に 相当 す 
る 。 だ が 上 段 攻撃 の 連続 な の で 、 し ゃ が ん で か わ さ れ て し 
まう と 危険 きわ まり な い .。 どう せ 連 打 す る の な ら 、 下 の 1、 
2、 ア ッ パ ー に し た ほう が 中 段 攻 撃 も 含ま れる だ け マ シ か も 


パン チ 2 発 に 続け て アッ パ 
ー を 出す 技 。 パ ンチ 連打 で 
中 段 混 じ ビ り の コン ビ ネ ー シ ョ 
ン に な る の で 便利 。 た だ し 、 
上 で 説明 し た よう に ガー ド 
され る と スキ だ ら け だ 。 覚 
悟 し て 使 お う 。 
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ア 行 - 
アラ キ 【 固 有名 詞 】 - 
ん タバ 斉藤 の アキ ラ の 呼び 方 。 ア ラー キー で は な い 

問 有 名 詞 】 還 二 
新宿 西口 に スポ ッ ト 21 に 出没 し て いた 弧 延 落 また は 肘 打 ち 演 
よる リン グ ア ウ ト 勝 ちば か り を 狙う カゲ 使い の こと 。 問 合 い の 
が うま く 、 地 味 な 闘い か ほ 様 に 強い た め 、 恐 居 と 嫌悪 を 
め て こう 呼ば れる 。 ぐ 反対 ゲ が 

いい 加減 に わか れ 【 亡 人 
連 コ イン 野郎 ( 後 
いや れ や れ と いう 

じ に 殺す 【 寧 語 】 

伐 と し た 『 す " と いう 言葉 を ゆい い 感 じ " で 中 和 す る 。 じつは "ぶっ 

う 意気 込み が 込め られ て いる 。 ぐ 関連 > ん ルー いい 感じ … い 
まっ た と き に 使用 。 


ド (パン チ の 順番 は 逆 で も 可 )。 こ の 
会 を 制 し た こと か ら 名 付け られ 
・ 地 挿 り 弾 一 水車 蹴り の コン ボ 


色 り な が ら よ り 、 し ょ う が な 
発音 され る こと が 多い 


玲 は 多い 。 ぐ く 例 > 「[ 渋 


る 
ち 


どぶ 、 い ま ア ソコ は 待 
お や じ ラ ウ の 法則 【 定 理 】 、 
お や じ プ レイ ヤー は な ぜ か ラウ 、 シ ュ ン を 使い た が る と いう 法則 。 愛 


俺 の 足 は カミ ソリ だ ぜ 【 名 言 】 - 
新宿 ジャ ッ キ ー の 名 ゼ リ それ だ け ス ルド イ と 言い た か っ た の 
う が 、 大 会 に な る と 刃 に ぼれ する 。 ぐ 類似 語 > 「 億 は ノミ の 心 


が 
浦上 コン ボ 【 技 】 
⑥、 中 段 キ ッ ク の コン ボ 


5 
キ く ん が …… 
交通 事故 [天災 】 
お も に サマ ー ソ ルト が まぐ れ * 


を コン ボー、 一 コン ボ と 1! 
21 の 常連 は 自分 の 開発 し た 連 統 技 を 
。 ご 例 コン ボ 池 袋 サラ …⑥⑯ か ら ゆ ⑥⑥。 


越 時 空 編集 者 【 魔 人 】 二 記 
小 社 発行 の 「 パ ー チ ャ ファ イタ ー マ ニ アッ クス ]、「 バ パー チャ ファ イタ 


名 


て いる 骨 ら 


る マジ シャ ン 


) い つも 
4 超え て 本 を 
強まる 【 形 容 
R く な る こと (by スタ バ 斉藤 )。 く 例 > 俺 の 強まっ た アラ キ く ん が …… 
く 反 対語 > 弱まる 


バ 行 
葉 重ね 重ね 【 技 】 
カゲ の ⑤⑥、@⑥⑯ の コン > 
最大 限 に 活用 し て お り 
パー チャ 【 固 有名 詞 ・ 間 
①D 「 パ ー チ ャ ファ イタ ー] 及び 「 バ パー チャ ファ イタ ー2 
ア 


』 
ガサ ター ン 版 で も 応用 され る .。 た パー チャ ダ ア イー リ ミ 以 
クス ] に 限っ て は 湯 乱 ] と 呼称 され る 場合 
る 
シング ー \ー チ ャ を 
と 。 一 家計 簿 … バ パー チャ の や り 過 ぎ し な いた め に 
つけ る 家計 簿 。 生活 の 知恵 。 一 めし … め し を 食い に 行く と 見 せ か け て 、 
パー チャ を し に いく こと 。 フ ァ ィ ミ 通 編集 者 の フェ バリ ッ ト ホ ー ル ド 


か な 男 。 


サラ リー まん 【 固 有名 詞 】 
サラ を 使う サラ リー マン の こと 
サラ リー マン ラウ 【 固 有名 詞 ] 、 
ラウ を 使う サラ リー マン を こう 呼ぶ 。 ぐ 関連 > お や じ ラ ウ の 法則 
四 天 下 【 尊 散 語 】 
セガ AM 2 研 の 強者 集団 。 く 特徴 >① 対 戦 す る と ケツ の 毛 ま で 抜か れ 
る 。 ② 名 を 上 げた い ス トリ ー ト ゲー マー が 君 が る 。 
ジャ ッ キ ー【 還 有名 詞 】 1 
新宿 の 不良 。 気 が 向 く と 重い た りす る 。 ぐ 別 
了 > ) 宿 さ ん 


た 


地 狼 _ _ 
アキ ラ の 栓 下 思 (Q@) 巡 - 
自殺 【 重 名詞 】 5 和志 
闘っ て も る つまらな い 相手 に 対し 、 わ ざと リン グ ア ウ ト 負 け を する こと 
自動 選択 【 技 】 加計 本 
ウル フ で と コマ ンド を 入れ た と き 、 相手 が 立ち ガー ド な ら ボ ディ 
ー ス ラム 、 し ゃ が み ガ ソニ ッ ク ア ッ パ ー が 出る この よう に 
司 一 の コマ ン 下 だ が 状況 に よ 違う 技 が 出る こと を こう 言う 。 や ら 
れ た と きり 出 た 出 た "と いう の が 礼 肛 と され る 
ジン クス 【 帆 常 現象 】 - 
テ タ ニッ ク 以 外 で 勝利 を 呼び 込む 錬 
鐵 き に し た と き 、 レ パー を ぐる ぐる 国 
練り 、 自 分 の 力 と する 
ー ス ベ シ ャ ル 【 投 】 
コン ボー と 同じ く オ リ ジ ナ ル の コン 
ペ シ ャ ル … ジ ェ フ リー で 相手 を 治 


の 総称 。 く 例 > 相 手 が 口 を 半 
させ 、 相 手 の 気 を 吸い 取っ て 


ショ ン の こと 。 ぐ 例 >( 
か せ て ⑥・⑥、 エル ボ 


ツ 
⑦ 通 天 半 スペ シャ ル … ジ ェ フ リー で ⑥、 エル ボー アッ パー の コ 


性 当 ー ジ ジョグ 
スポ ボッ ト 21【 地 名 】 
パー チャ ロイ ド の 典 常 補 


新宿 貞昌 に ある 


タ 行 、 0 
大 会 モー ド 【 動 名 詞 ] っ 
講 科 大会 な ど で 用 いら れる モー ド 。 どん な チキ ン な 闘い か た も 許さ れる 。 


く 特 徴 >① 嫌 わ 
3③ か ら ま れ や す 


勝 と うと する 野郎 の 
: 体 を 叩か せる 麻 法 を 使う 。 
い 
| 


VIRIUH SLANG Of REWI 


極め て 狼 い 範 半 で 使わ れ て いる スラ ング で す 。 ムシ 眼 義 で ご らん くだ さい 。 
一 上 市 民 の 前 で 使っ て 白い 目 で 見 られ て も 、 当方 は 一 切 関知 いた し ませ ん 。 


パー チャ ルフ ァ イ タ ー\【 固 有名 詞 】 。 
ボ バ パイ か ホッ トド ッ グ プレ ス の 車内 釣り 広告 に 登場 。 認知 度 が 低かっ 


た 時 代 の 思い 出 で あ る 
バー チャ ロイ ド 【 問 有名 


小 社 単行 本 「 マ ニア ックス ] 担当 デザ イナ ー が 言い だ し っ ぺ 。 ぼ や ば ぼ 
や し て いた ら セ ガ に 商 阿 を 取ら れ て し まっ た 

びっ くり 投げ 【 投 】 

必 必 で 接近 し て いき な り 投 げ る こと 

ふわ ふわ キッ ク [ 技 - 


ら に 別名 "カッコ いい キッ クリ 。 


も う 1 回 いい っ ス か ? [ 冥 願 


人 差し 指 を 立て 、 待 っ て いる 人 達 に 使う 。 礼儀 正しい 連 コ イン 


ラ 行 

ラー メン 投げ 【 投 】 
ラウ の 投げ 技 の こと 。 投げ る 時 に 「 ア イヤ ー] と 叫ぶ と ころ か ら こ う 
よ ば れる 。 ぐ く 例 > 「 ア イヤ ー、 ラ ー メ ン い っ ちょ う ]」 

軍門 ちゃ ん 【 計 剛 語 っ 時 
狂っ た よう に 神門 頂 肘 を 繰り 返す アキ ラ 使い の こと 。 成長 する と 禅 門 
神門 と 禅 門 投げ を 使い 分 ける ヤナ 野郎 に な る - 悪い 草 は 早め に 摘 も う 。 

連 コ イン 野郎 【 介 倒 語 】 - の 
負け て も 、 席 を 立た ず に 続け て 挑戦 する 野郎 の こと 。 ぐ く 例 > 「 何 だ よ 、 
この 連 コ イン 野郎 、 い い 加 減 に わか れ よ ! 」 
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(/ 


YA と jhv そ て es 


9 で か て か 


lvs Ms - 


TvvwnesN ム くく の い 
に いで Ac。 


hy 


さこ や で くさ 
人 へ さ \ 、\ 


NO ゃ > さ 
vebley 


ng PROFILE パ 
Name: E-MARU Country:JAPAN Sex:MALE Birthday:6/6 Age:22 Blood 
Stature:173cm Weight:64kg B/W/H:100/88/90 Fighting Style:Jyu-Jyutu 


Job:Ninja Hobby:Miahjong 


カゲ の 基本 的 戦術 
カゲ が 使う " 葉 隠 流 柔 術 " は 実在 の 格闘 技 で は な い が 、 戦 国 時 代 の 忍者 が 素手 で 闘う た め の 体 術 を 
編み だ た し て いた の は 歴史 上 の 事実 で ある . こう いっ た 忍者 の 聞い か た と いう と ヒッ ト ・ ア ンド ・ ア ウェ イ が 基本 。 

相手 を 倒す こと も も ちろ ん だ が 、 自 分 が 生き て 逃げ の ぴる こと まで 考慮 に 入れ た 戦い か た だ 。 

カゲ の 技 に 、 遠 く か ら 急 接近 し て 攻撃 する も の や 、 相 手 を 遠く に 投げ 飛ば す も の が 多い の は 、 
そう いう 理由 に よる も の だ ろう 。 つ まり カゲ の 基本 戦術 は 、 リ ング アウ ト 狙 いで いく の が 正しい . 
無理 し て KO を 狙っ て も 、 一 発 の 打撃 力 に 劣る カゲ で は 難し い 。 リ ング アウ ト で も 勝ち は 勝ち 。 

そう 開き 直っ て 修 座 の 道 を 歩む べき か も し れ な い 。 
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MGE 


肘 打 ち ( ぃ ts5) 必 @⑥ 


お な じみ ヒジ 打ち 。 カゲ 
の 場合 、 技 が 出る まで の ス 
ピー ド が 大 変速 く 、 相 手 の 
攻撃 を 止め る の に は 最適 の 
技 で ある 。 上 段 パ ンチ 下段 


_。 パン チ と 折り 混ぜ て 使っ て 
いく と まう に め 果 がい 
呈 朋 D。 (ぶし ん ひざ げ り ) 馬 必 ⑥ 


小さ く ジ ャ ンプ し な が ら 出 
す ヒ ザ 蹴 り 。 ほ ぼ 真 上 に 跳 
び 上 が る の で 、 た だ た しゃ が 
ん で いる だ け の 相手 に は 当 
た ら な い 。 使 う チ ャ ンス は 、 
相手 が 上 段 攻撃 を 空振り し 
た と きぐ らい だ ろう 。 


有用 且 (せん ぶ う ば げ り ) で ⑥ 


バク 転 し な が ら 出 す 蹴 り 
相手 が 突っ 込ん で くる の を 
先読み し て 、 技 を 出し て お く 
の が 基本 の 使い か た だ 。 ガ 
ー ド ボタ ン を 押し な が ら で 
も コマ ンド 入力 が 可能 な の 
| も 覚え て お こう 。 


・ 相手 を 背後 か ら 投げ る 技 。 
ll カゲ は ダウ ン 攻 撃 を 仕掛 けた 
と き 、 相 手 の 後 ろ を 取れ る 
場合 が よく ある の で 、 使用 頻 
度 は わり と 高い 。 反射 的 に 
コマ ンド 入力 が で きる よう 
に な ろう 。 


自分 が 立っ て いる 状態 で な 
いと 決ま ら な い 投 け 技 。 ダ 
メー ジ も と くに 大 きく は な 
い の だ が 、 カ ッ コ いい の で 使 
う プ レイ ヤー は 多い 。 ダ ウン 
| 攻撃 を 回 避 さ れ た あと に 使 
| うと 成功 率 が 高い 。 
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馬 暗 (つむ おじ ば り ) 台 ⑥ 十 ③ 


下 か ら 伸 び 上 げ ける 蹴り 
パイ や ラウ の 有 登 裏 旋 脚 と 
似 て いる が 、 コ マン ド は こち 
ら の ほう が か 簡単 。 中段 に 属 
する が 、 相 手 が し ゃ が ん で 
いる 場合 、 手 を 出し て くれ 
な いと 当たら な い . 


威力 が 大 きい サマ ー ソ ル 
トキ ッ ク 。 し ゃ が ん で いる 相 
手 の ガ ー ド を 外す 効果 も あ 
る が 、 技 の あと の スキ は 極 
大 。 と くに 真 上 に 跳ん で 落 
ち て くる の で 、 空 振り 後 は 
反撃 され 放題 で ある . 


カゲ の 持つ 投げ 技 で は 、 
も っ と も ダメ ー ジ が 大 きい 
基本 投げ 。 し か し 、 カ ゲ の 
場合 リン グ ア ウ ト 勝 ち を 狙う 
パタ ー ン が 多い の で 、 ど う 
せ 投 げ る な ら 後 述 の 弧 延 落 
を 使っ た ほう が いい . 


1 す を 遠く 後ろ に 投げ 飛 

| ば す 投 け げ 技 。 空中 の 相手 に 
は 、 水 車 蹴 りや 後述 の 散弾 要 
蹴り 、 流 影 脚 、 雷 龍 飛 翔 脚 な 
ど が 当たる 。 メ リッ ト は 大 き 
い の で 、 積 極 的 に 狙っ て い 
きた い 技 だ 。 


こち ら も 、 思 誠 と 同じ く 成 
功 し に くい わり に カッ コ い 
い の で 使っ て みた い 技 だ 
ダウ ン 攻 撃 を 回 避 さ れ た と 
き が 狙い 目 で 、 失 敗 し た 場合 
に も 肘 打 ちか 弧 延 落 が 出 て 
| くれ る こと が 多い . 


1echmue Mamal 


上 周 則 菩 (essu ん し ゅ う ) S K⑯ 


普通 の バク 転 の 直後 に 旋風 蹴り を 出す 技 。 普通 な ら わざ 
わ さ 追 っ て き て 当たっ て くれ る こと は まず な い が 、 カ ゲ の 
場合 、 小 刻み な 攻撃 と フッ トワ ー ク で 相手 を 挑発 し 、 心 理 
的 に 追い か けた く な る よう に し むけ る こと が 可能 だ 。 な か 
な か 高度 な テク ニッ ク で ある が 、 カ ゲ 使 いな ら 一 度 は 挑戦 
し て みた い 技 だ ろう 。 た だ し 、 こ の 技 が 当たる 状況 な ら 、 
旋風 蹴り の ほう が 楽 だ と いう 話 も ある 。 


流 影 脚 op う ぇ きゃく) ウ ゆ ⑯ 


遠 間 か ら 出 す 下 段 蹴 り し 。 リーチ が 長い の は いい が スキ が 
大 きく 、 ガ ー ド され た ら 終 わり だ と 思っ た ほう が いい 。 奇 
襲 攻撃 以外 の 使い 道 と し て は 、 吾 延 落 で 投げ た 相手 や 旋 忠 
り で ふっ と ん だ 相手 が 、 地 面 で バウ ンド する タイ ミン グ に 
合わ せ て 出す と いう 方 法 が ある . 下手 に ダウ ン 攻 撃 を 仕掛 
ける より も 、 流 影 脚 の 追い 討ち ダメ ー ジ が "確実 に "入る 。 
よく 練習 し て お こう 。 


回 転地 肛 り 脚 u て ん じす りき ゃ く ) ゆる の 必 ⑯ 


前 転 の あと 足 払い を 出す 技 。 技 が 出 な いと いう 人 は 、 キ 
ッ ク ボ タン を 心持ち 遅 め に 押す と 成功 し や すい . 単発 で 使 
っ て 相手 が 反射 的 に 下段 ガー ド し て し まう よう に な っ た ら 
た だ の 前 転 (コウ せる ゆ ) か ら 大 ジャ ンプ キッ ク 1 (ジャ 
ンプ と 同時 に ⑯) を 出し て 蹴り 倒 そ う 。 ち ょ っ と 蜂 居 だ が 、 
リン グ 際 で ダウ ン し た 相手 の 起き 上 が り に 重ね て 、 押 し 出 
し を 狙う と いう 戦法 も ある 。 


後 地 絡 り 脚 (で 9 て ん じ # り きゃ く ) ゆる せる ⑯ 


隊 当 5 後 転 の あと 足 払い を 出す 技 。 前 転地 摺り 脚 と 同じ く 、 技 

ER | が 出 な い 人 は キッ クボ タン を 遅 め に 押す こと .。 この 技 を 効 
果 的 に 使う こと は 難し い が 、 ま っ た く 使 えな い 技 で は な い -。 
パン チ 連 打 な ど で 突 進 し て くる 相手 に は 、 わ り と よく ヒッ 
ト す る 。 た だ し リー チ の 長い 下段 攻撃 で 止め られ て し まう 
こと も 多い . この 技 で 蹴り と ば し た 相手 に 、 さ ら に 流 影 肝 
が 当たる こと も 覚え て お こう - 


雪 蘭 玉 靖 半 ( ら い bp ぅ ひし ょ うき ゃ く ) ウ 必 ⑥+⑯+⑨ 


上 段 強 攻 撃 に 属し 、 立 ち ガ ー ド し て いる 相手 を 吹き 飛ば 
す 効 果 が ある 。 た だ し 、 し ゃ が み ガ ー ド で 防 が れ た 場合 が 
問題 で 、 ス キ の 大 き さ は 天下 ー 品 。 運 が 悪い と 、 し ゃ が ん 
だ 相手 の 頭上 は る か を 跳び 越え て 、 そ の まま リン グ ア ウ ト 
し て し まう こと だ っ て ある 。 相 手 の 後 転 起き 上 が り に 重ね 
| て 出す か 、 皆 延 落 で 投げ られ て 空中 に いる 相手 に 当て る の 
ぐら い が 、 有 効 な 使用 方 法 で ある 。 
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遇 間 本 SsbRBte ( 中 机 か ら ) 規 ⑩ 


これ は 、 ち ょ っ と 特殊 な 技 で カゲ 独特 の 物 で ある . コマ 
ンド は 大 ジャ ンプ キッ ク 1 (ジャ ンプ と 同時 に @) と 同じ だ 
が 、 相 手 の 距 離 が 遠い と き (ダウ ン 攻 撃 が 届か な い ギ リ ギ 
リ の 距離 が 目安 ) に 限り この 落葉 旋風 弾 が 出る の だ . 具体 
的 に は 、 旋 蹴り や 水車 り な どの キッ ク 系 の 攻撃 で 相手 が 
ダウ ン し た あと 1 回 バク 転 し て 待ち 、 相 手 が 後 転 起き 以外 で 
起き た らち ょ うど 命中 する 位置 に な る 


も ちろ ん 相手 の 攻撃 を ガー ド し て か ら の 反撃 技 。 と くに 
カゲ の 場合 、 す 速い 動き が 身上 な の で 成功 率 も 高い 。 と は 
いえ 、 こ の 技 の ダメ ー ジ は 大 変 少な い の で 、 一 部 の スキ が 
大 きい 技 に 関し て は 、 水 車 咽 りや 大 ジャ ンプ キッ ク 1 (ジャ 
ンプ と 同時 に ⑯) を 狙っ た ほう が 効果 が 高い 場合 も ある . 
ちな み に 、 こ の 葉 重ね で 相手 を ダウ ン さ せ た あ と は 、 流 影 
脚 の 追い 討ち が 当たる 


パン チ 2 発 の コン ビ ネ ー シ ョ ン . 技 の 前 後 と も に スキ が 少 
な いた め 使 い 勝手 は いい . と くに 途中 で ヒジ 打ち を 混ぜ て 
いけ ば 、 し ゃ が ん で か わ そ うと する 相手 を 封じ る こと が で 
きる 。 そし て 相手 が うか つ に し ゃ が め な く な っ た と ころ で 、 
いき な り 近 づい て 投げ を 狙っ た り 、 な か な か 当て る 機会 が 
な い 埋 龍 飛 翔 脚 を 出す 。 こ うい っ た 心理 戦 こ そ が 、 カ ゲ を 
使う 上 で の 醍醐 味 と 言え る だ ろう . 


反撃 技 と し て 使い 勝手 が 
いい の は 、 葉 重ね と 同じ 。 
こち ら は さら に 、 相 手 を 押 
す と いう 意味 も ある 。 最後 
の 蹴り を か わ さ れ た 場合 ス 
キ が 大 きい が 、 あ た れ は ば 流 
影 脚 の 追い 討ち が 可能 。 


パン チ 3 発 の コン ビ ネ ー シ 
ョ ン 。 相手 が 初心 者 な ら こ 
の 連発 だ け で 勝て る し 、 あ 
る 程度 慣れ た 相手 で も 、 こ 
の スピ ー ド に つけ こむ の は 
難し いた だ た ろう. 途中 に 下段 
攻撃 を は さめ ば 完璧 . 
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_ 散弾 裏 嘩 り ( ょ ん だ ん ぅ 5 げ り ) ⑤⑤⑤⑩⑯ ( ゆ ゆ ゅ @⑥⑥⑥@) 


技 名 コマ ンド ダメ ー ジ 
弾 拳 (だ ん けん ) ゆ ゅ ゆ @⑥ 12 
葉 重 ね (は が さ ね ) ウ ゅ ⑥⑤⑮ 12+30 
烈 掌 ( れ っ し ょ う ) ゆ ウ ウ @⑤⑤ 12+12 
烈 堂 脚 (も っ し ょ うき ゃ く ) ウ ウ ⑥⑥⑯ 12+12+30 
散弾 撃 (さん だ ん げき ) ウ ウ @⑥@⑥@⑥ 12+12+12 
散弾 裏 距 り (さん だ ん うら げ り ) 2( つ (DI)(C 12+12+12+30 


ュー CN 

散弾 概 距 り は すべ て 上 段 攻撃 の コ 
ン ビ ネー ショ ン だ 。 カ ゲ の スピ ー ド 
が いか に 速い と いっ て も 、 さ す が に 
全部 上 段 攻 撃 だ と か わ さ れ な い ほ う 
が お か し い .。 こ ちら の 攻撃 を 待ち 受 
け て る よう な 相手 に は 、 出 さ な い ほ 
う が 無 難 で ある 。 も っ と も 有効 な 合 
用 タイ ミン グ は 、 弧 延 落 で 相手 を 跳 
ば し た と き 。 タ イミ ング を 合わ せ て 
出せ ば 、 散 弾 裏 蹴り は 全部 当たる 。 
リン グ ア ウ ト を 狙っ て いこ う 。 


人 隊 と 00 
散弾 風神 脚 は パン チ 3 発 の あと バ 
ク 転 キッ ク を つなげ ける 技 だ 。 ス キ が 
少な い の で 、 使 い 勝手 は いい は ず だ 。. 
と くに 対 コ ンピュータ ー 戦 で は 威力 
を 発揮 する だ ろう 。 た だ し 対人 戦 の 
場合 、 カ ゲ と 闘う と 相手 は し ゃ が み 
が ち に な る た め 、 こ れ で ダメ ー ジ を 
与え る の は 難し い 。 あ くま で 宮 制 用 
に 使っ て 、 間 合い を 詰め よう と する 
相手 に カウ ンタ ー を 当て る つも り で 
旋 距 り な ど を 出す と いい 。 


カゲ の 場合 、 こ の コン ボ 始 動 ジ ャ 
ブ か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン は 通常 の 
コン ビ ネ ー シ ョ ン と 見 た 目 は まっ た 
く 変 わら な い 。 そのため 技 の 名 前 も 
同じ な の だ が 、 ダ メー ジ や スピ ー ド 
と いっ た 細か い 性 能 は 微妙 に 違う 。 
具体 的 に は 、 ダ メー ジ が 多少 増え る 
か わり に 技 の スキ が 通常 より 大 きく 
な る の だ .。 だ が 、 紅 延 落 で 投げ た 相 
手 に し か 使わ な い の な ら 、 ど ちら で 
も 同じ 。 出し や すい ほう を 使 お う 。 
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PROFILE ん 
Name:SARAH BRYANT Country:AMERICA Sex:FEMALEA Birthday:7/4 、 Age:20 Blood Type:ABE 
Stature:168cm Weight:54kg B/W/H:89/57/89 Fight Style:Jeet-Kune-Do 
Job:College Student Hobby:Sky Diving 


サラ の 基本 的 戦術 
サラ の 流派 で ある 哉 拳 道 は 、 コンビネーション に よる 細か い 打 撃 の 積み 重ね を 基本 戦法 と し て いる 。 
それ は ゲー ム に お いて も 同じ こと で 、 ス ピー ド の 速い 技 を どれ だ け 効 率 的 に つなげ られ る か で 勝敗 が 決ま る 。 
サラ の 場合 、 ガー ド さ れる と スキ が 大 きい ヒザ 上 り 系 の 攻撃 が 多い が 、 通 常 の パン チ や キッ ク を 
つ な け て いく こと で 相手 の 反撃 を 封じ て いけ る 。 ま た 、 守 り に 回 っ た 敵 に いき な り 接 近 し 
投げ て し まう と いっ た 、 フ ェ イ ント 的 な 技 の 組み 立て を する と 勝率 が で ん と 上 が っ て くる だ ろう 。 
スピ ー ド の 面 で も 打撃 力 の 面 で も トッ プク ラス の 能力 を 持つ キャ ラク ター な の で 、 ぜ ひび 最強 の 座 を 狙っ て みて ほし い 。 
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SRMH 


ライ ジン グ エ ル ボー ウ ゅ @ 

本 スピ ー ド の 速い ヒジ 打ち 
速 さ だ け 見 れ ば 、 ウ ルフ や 
ジェ フリ ー の 通常 パン チ と 
変わ ら な い 。 た だ し 1 発 の ダ 
メー ジ は 少な く 、 カ ウン タ 
当 一 で 当たっ て も 相手 が ダウ 
] ン する こと は な い 


や や 上 方 に 向かっ て 、 跳 
び 上 が る よう に し て 出す ヒ 
ザ 蹴 り . ダメ ー ジ が か な り 
大 きい 技 だ . 相手 の 攻撃 を 
し ゃ が ん で か わし た あと に 
ニー キッ ク を 出 そ う と する 
と 、 こ れ が 出る こと が 多い 


トー キッ ク ひ ぐ ⑥ 

BS つま 先 で 蹴り 上 ける 技 
単発 で 使う と 、 多 少 リ ー チ 
が 短い の が 気 に な る . 後述 
の トー キッ クサ イド と 折り 
| 混ぜ て 使え ば 、 相 手 に か な 
選 り の プレ ッ シ ャ ー を 与え る 
こと が で きる 


ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク ぐ ⑥ 


少し 前 方 に 高く 蹴り 上 げ 
る トー キッ ク と 思え ば いい 
これ も スピ ー ド が あり スキ 
が 少な いい い 技 だ 。 相手 が 
再 至近 距離 に いる 場合 は 、 サ 
ーー | マー ソル ト よ りこ っ ち を 出 
うがい 


エス ケー プ ・ ロ ー ル キッ ク KR@⑯ 


SN 連続 バク 転 の 2 回 目 の 回 転 
中 に キッ ク を 出す 技 . ほか 
暗 Q の キャ ラク ター で も 説明 し 
人 。 |】 た と お り 、 ま ず 当 た る も の 
| で は な い . 時 間切 れ を 狙っ 
て 逃げ る と き 、 保 険 と し て 
] 出し て お く と 吉 


062 
VF REMIX FIGHTING MANUAL 
7 


ニー キッ ク ら ⑥ 


通常 の ヒザ 蹴り 。 これ も 
スピ ー ド が 速く 、 技 の あと 
の スキ も 少な い 。 な に か 別 
の 技 の あと に 続け て 出す と 、 
ガー ド 後 に 反 柚 し よう と す 
る 相手 に 高 確率 で ヒッ ト す 
る 。 使い 勝手 は いい 


前 方 に 大 きく ダッ シュ し 
て か ら 出 す ヒ ザ 蹴 り . 技 が 
出る まで の スピ ー ド が 速い 
の と 、 相 手 を 押し だ す 効 果 
が ある の が 特徴 、 リ ング 際 


も の すご く 性 能 が いい 軍 
返り キッ ク . スピ ー ド が 速 
く 、 ダ メー ジ が 大 きく 、 技 
の あと の スキ が 少な いと 、 
三 拍 子 そ ろ っ た 技 だ 。 適当 
に 単発 で 出し て いて も 、 効 


相手 の 下半身 を 突く よう 

な 攻撃 。 カウ ンタ ー で 当 た 
れ ば ダウ ン も 奪え る 。 た だ 
し スカ され た 場合 、 異 常に 
スキ が 大 きく 、 下 段 投 け や 
中 段 攻 撃 の 入れ 放題 と な る 
乱発 する の は 禁物 だ 


フロ ント スー プレ ックス  Gp@⑥+⑨ 


サラ の 通常 投げ け 。 相 手 に 
抱き つい て 投げ ける 。 だ か ら 
と いう わけ で も な い だ ろ う 
が 、 こ の 技 の 成功 率 は か な 
英 り 高い 。 す 速い フッ トワ ー 
ク で 相手 の ふと ころ に 飛び 
こみ 、 す か さす ず @⑤⑥+@③ だ 


Techmque Mamudl 


の M @⑥+⑨ タプ 5 の G) 必 必 ⑤ 


相手 の 背後 を 取っ た と き 前 に ダッ シュ し な が ら 出 
の 投げ け 技 。 サラ は スピ ー ド す た め か 問 合 い が 1.8 メ ー ト 
が 速い キャ ラク ター な の で 、 ル も ある 投げ 技 。 相手 が 起 
相手 の スキ を 見 逃さ な けれ き 上 が る タイ ミン グ に 合わ 
人 ば 十分 狙っ て いく こと が で せる と 、 か な り 高 い 確 率 で 
ーー さる プレ イヤ ー 自 身 が チ ーー ーー 一 決め る こと が で きる 積極 
ャ ンス を 見 逃さ な いよ うに . ーー ニー 人 一 志 的 に 狙 お う 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト 必 @⑥ 


ヒジ 打ち か ら ヒ ザ 跳 り コ ン ビ ネー ショ ン 。 単発 の ヒジ 、 
ヒザ 、 ま た は 後述 の パン チ ・ ハ イキ ッ ク に 続け て 出す と 、 反 
撃 し よう と する 相手 に カウ ンタ ー で 決ま る 。 また 、 こ の 技 
の ガー ド に 成功 し た 相手 は 、 着 地 後 す ぐに 投げ を 狙っ て く 
る こと が 多い 。 それ を 先読み し て 、 連 続 で ゆめ ぢ ⑯ の コマ ン 
ド を 入力 し て いれ ば 、 投 げ コ マン ド の 入力 に よっ て ガー ド 
が 解け た 相手 に ヒッ ト す る だ ろう 


ヒザ 蹴り を 2 連発 する 技 . 最初 の ヒザ は 、 通 常 の ニー キッ 
ク と 区 別 が つか な いた め 、 投 け や ほ か の 技 を 狙 お うと する 
相手 に 2 発 目 が ヒッ ト す る 。 た だ し 、1 発 目 の ヒ ザ 躍 り と 比 
べ て 、2 発 目 は スキ も 大 きく 射程 距離 も いく ぶん 短い よう だ 
も し 1 発 目 を 空振り し た と き に 、 技 を 出す こと を 読ま れ て 相 
手 に 待た れ た 場合 に は 、 相 当 大 き な 攻 撃 チ ャ ンス を 与え る 
こと に な る だ ろう . 乱用 は 避け よう 


ae ド V@⑯⑥ 


前 出 の トー キッ ク の 直後 に サイ ドキ ッ ク を 出す 技 。 技 と 
技 の つなぎ が 短い の で 、 ト ー キ ッ ク が 当たれ ば 、 ま す 間 違 
いな く サ イド キッ ク の ほう も ヒッ ト す る 。 ま た トー キッ ク 
を わ さ と 空振り させ て 、 手 を 出 そ う と し た 相手 に サイ ドキ 
ッ ク を 当て る と いう 戦法 も ある . 中 段 攻 撃 の 連続 な の で 
| 相手 が ガー ド に 徹し て いて も リス ク が 少な い 技 だ と 言え よ 
う .。 た だ し 両方 と も 空振り する と 悲惨 


中 段 キ ッ ク を 連発 する 技 . 1 発 目 が 当たれ ば 、 ほ ぼ 間 違 
いな く 2 発 目 も ヒッ ト す る .。 た だ し 技 の あと の スキ が 大 きい 
の で 、 空 振り し た 場合 に は 相手 の 反撃 を 覚悟 する 必要 が あ 
る だ ろう .。 トー キッ クサ イド と 似 た 性 格 の 技 の よう だ が 、 
| 踏み こみ な が ら 攻 撃 す る トー キッ クサ イド と 比べ 、 そ の 場 
村 当 で 蹴り を 連発 する イリ ュー ジョ ン キ ッ ク は リー チ の 面 で 不 

大 利 だ 。 あ まり 使う こと は な い だ ろ う 
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イリ ュー ジョ ン キ ッ ク に 
さら に 上 段 キ ッ ク を 加え た 
も の 。 相手 が 軽量 級 (サラ 、 
パイ 、 カ ゲ ) だ と 、3 発 め が 
空振り し て し まう 場合 も あ 
る .。 技 の スキ 自体 は 少な い 
が 、 乱 用 は 控え よう 


普通 は コン ビ ネ ー シ ョ ン と いえ ば 、 パ ンチ の あと に キッ 
ク を 出す も の が ほとん ど だ が 、 こ の ハイ キッ クス トレ ー ト 
は 珍し く キ ッ ク か ら 入 る コン ビ ネ ー シ ョ ン に な っ て いる 。 
し か も 最初 の キッ ク は 、 通 常 の ハイ キッ ク と 区 別 が つか な 
義 いた め 、 キ ッ ク を か わし て 反撃 し よう と する 相手 に パン チ 
が 当たる 。 こ れ が 決ま っ た ら 、 ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト や 
サマ ー ソ ルト キッ ク を 狙っ て みよ う 。 


こち ら は 通常 の パン チ と キッ ク の コン ビ ネ ー シ ョ ン .。 ガ 
ー ド 後 の 反 撃 技 と し て 使え る の も も ちろ ん だ が 、 技 の あと 
の スキ が 予想 以上 に 短い の を 利用 し て 、 和 牽制 技 と し て 使う 
こと が で きる 。 ま ず パ ンチ ハイ キッ ク を 相手 に ガー ド さ せ 
編 た あと 、 す か さす ず ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト を 出 そ う 。 パン 
当 チ ハ イ キッ ク の あと の 反撃 を 狙う 相手 が 、 お も し ろ い よう 
に ヒザ を 喰らっ て くれ る は ず だ . 


は っ きり 言っ て し まう が 、 こ の 技 を 出す メリ ッ ト は 実質 
的 に 何 も ちな い 。 わ さわ さ * ゃ ボタ ン の コマ ンド 入力 まで 必要 
と する クセ に 、 出 る 技 は 単なる 上 段 の 2 段 攻 撃 。 し か も パン 
チ ハ イ キッ ク と 比べ る と 、 ダ メー ジ 、 技 が 出る スピ ー ド が 
8 回 話 同じ で 、 技 の あと の スキ に いた っ て は こち ら の ほう が 大 き 
ピーーーー ーー ーー し い の だ .。 た だ し 、 こ の 技 を 狙っ て 決め る と わり と 玄人 っ ぽ 


ーー 


> | い 感 じ が する の は 確か か も し れ な い . 


パン チ 2 連 打 の コン ビ ネ ー シ ョ ン .。 まあ 速い だ けが と りえ 
の 技 だ が 、 パ ンチ 投げ け を 狙う に は その 速 さ が 大 き な 意 味 を 
持っ て くる 。 し か も 、 サ ラ に は 問 合 い 1.8 メ ー ト ル の 投げ 技 、 
ネッ ク ブ リー カー が ある 。 ジ ャ ブ 、 ス トレ ー ト で 相手 と の 
RA 距離 が 少し 開い た と し て も 、 時 間 的 に も 距離 的 に も 十分 投 
品 け を 狙う 余裕 が 存在 する の だ 。 後 述 の 長い コン ボ を 混ぜ つ 
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ダブ ルパン チ ス ナッ プ キ ッ ク @⑥@⑥⑤ 


]echmlque Mamudl 


バン チ 2 発 か ら キ ッ ク に つ 
な ぐ 技 ガー ド 後 の 反撃 技 
と し て も 使え る . また 、 リ ン 
ク 際 で タダ ウン し た 相手 の 起 
き 上 が り に 重ね て 使う と 、 
起き 上 が ろう と する 相手 が 


その まま 押し た され る 


パン チ 3 発 の コン ビ ネ ー シ 
ョ ン 使い か た は パン チ ハ 
イキ ッ ク と 変わ ら な い . た 
た 、3 発 め が 上 段 攻撃 の ショ 
ー ト アッ パー と な る た め 、 
リー チ が か な り 短 く な る の 


に 注意 し よう 


⑥@⑥ 合 と パン チ ボ タ ン を 2 
回 し か 押し て な い の に 、3 発 
パ バンチ か が 出る 不思議 な 技 
し か も 最後 の 1 発 が 、 な ぜ か 
スト レー トバ ンチ に な り 、 
技 の スピ ー ド も 速く 、 ス キ 


上 段 』10 


も 少な く な る 


コン ボ ・ ラ イジ ング ニー @⑥⑥@⑥@ 


上 段 和 20 


この コン ボラ イジ ング ニー は 、 大 変性 能 が いい コン ビ ネ 
ーション た だ. まず コマ ンド 入力 が 簡単 、 ス ピー ド が 速い 
そし て ⑥⑥⑥⑯ の 基本 コン ビ ネ ー シ ョ ン な の に 、 中 段 攻 撃 
を 含む た め 回 避 さ れる 確率 が 低い 以上 の よう に いい こと 
すく め だ た だ. た た し 、 マ イナ ス 要 因 が まっ た く な いわ け で は 
な い . 回 避 さ れる 確率 が 低い と は いっ て も 、 そ の 確率 は セ 
ロ で は な い . 考え な し に 適当 な 問 合 い で 出し て いた ら 、 当 


然 空振り する こと も 多く な る また 、 単 調 に ワン パタ ー ン 
の 攻撃 を 繰り 返し て いる と 、 相 手 が 先 を 読ん で ステ ッ プ バ 
ッ ク で 回 避 し て し まう こと も ある も し そう な っ た ら 、 着 
地 に タイ ミン グ を 合わ せ て と りあ えす バン チ を 出 そ う . 相 
手 が 投 け を 狙っ て いた 場合 に は 回 避 で きる し 、 打 撃 技 を 入 
れ よ うと し て いた 場合 に も 、 あ る 程度 は 止め る こと が で き 
る た ろう 
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8 コマ ンド ダメ ー ジ 
スネ も | レード ゅ ゆ @+@ 了 
aa よ ウ ゆ ウ @T+†⑯@ 12+30 
ダブ ル ・ ジ ャ ブ ゆ ゆ ⑤+@⑯@ 4 
ジャ ブフ ・ ス トレ ー ト ・ キ ッ ク ゆ ウ 必 @+⑯⑥⑯ 12+12+30 

1 0 12+12+12 
5 ウ ゆ @+⑯⑥@⑤@⑥ 12+12+12+30 

⑥@⑥ ぐ ⑥⑯ ⑥@ 合 ⑯ ウ ウ ゆ ⑥+⑥…… 

コン ボサ マー ソル トキ ッ ク は 、 こ コン ボラ イジ ング キッ ク は 、 別名 サラ の コン ポ 始 動 ジャ ブ か ら の コ 


れ 以 外 に も @⑥⑤⑥ ゐ の @⑯ の コマ ンド で 
出す こと が で きる 。 技 の 性 能 は ど ち 
ら も 変わ り は な い が 、 入 力 に 必要 な 
手間 が 少な い ほ う が 実 戦 の 役に立つ 
だ ろう 。 両 方 試し て みて 、 よ り 入 力 
し や すい ほう を 選べ ば いい 。 こ の 技 
は 最後 の キッ ク が サマ ー ソ ルト キッ 
ク に な る の で 、 ス キ が 少な い 技 に な 
っ て いる 。 わ り と 適当 に 出し て いて 
も 成功 する の で 、 コ マン ド を 正確 に 
入力 で きる よう に な れ ば 大 丈夫 だ 
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"コン ボ バ レ リ ー ナ キッ ク " と 呼ば れ 
て いる 、 優 雅 な モー ショ ン の 技 た だ 。 
つま 先 を の ば し て フワ リ と 飛ん で い 
る よう な キッ ク で フィ ニッ シュ する 
コン ビ ネ ー シ ョ ン だ が 、 見 た 目 と お 
り 技 の タダ メー ジ は それ ほど で も な い 
技 の あと の スキ も か な り 大 きい し 
な に より 上 段 攻撃 な の が 痛い 。 相 手 
が し ゃ が み ガ ー ド に 徹する と 完全 に 
空振り し て し まう か ら だ 。 人 本当に こ 
こ ぞ と いう と き に だ け 使 う よ う に 。 


ン ビ ネー ショ ン は 、 上 の 6 つ に な る 。 
パイ の 場合 と 同じ く 、 通 常 の コン ビ 
ネー ショ ン よ り も スピ ー ド は 遅い が 
ダメ ー ジ は 大 きい 。 し か し 、 サ ラ の 
場合 (コン ボサ マー ソル ト と いう ダダ 
メー ジ が 大 きく 、 し か も スピ ー ド が 
速い 技 が 存在 する 。 わ さわ ざこ ん な 
使い に くい コン ビ ネ ー シ ョ ン を 出す 
必要 は な い だ ろ う 。 相 手 が 見 た こと 
の な い 技 を 出し て 感心 させ た いと い 
うな ら 、 ま あ 話 は 別 だ が …… 


lt proclaims the REMI 妙 


CPU は 手 強 く な っ た ? 


どの 格闘 ゲー ム で も 言え る こと だ が 、 対 人 戦 と CPU 戦 で は 闘い か た の 基本 が まっ た く 違 う 。 
ある 一 定 の プロ グラ ム に そっ て 動く CPU キャ ラク ター の パタ ー ン を 見 つけ る こと が 、 


対 CPU 戦 を 勝ち 抜く 第 一 歩 な の だ 。 


ここ で は 、 前 作 と パタ ー ン が いく ら か 変化 し た 「 リ ミッ クス 」 で の 闘い か た を 解説 し よう 。 


全 CPU キ ャ ラク ター 共通 パタ ー ン 


CPU 戦 で は 通常 プレ イヤ ー が 使え る 8 人 に 加え 、 最 終 ス 
テー ジ に 登場 する デュ ラル の 計 9 人 と 闘わ な く て は な ら な 
い 。 こ れ ら の 敵 は 、 そ れ ぞ れ 個 性 ある 攻撃 パタ ー ン を 持 
つが 、 一 部 の 行動 が 共通 し て いる 。 ここ に 共通 パタ ー ン 
を 3 つ ほ ど 上 げた の で 参考 に し て ほし い 。 た だ し 、 こ れ は 
あく まで 原則 的 な も の で 、 完 全 な 勝利 パタ ー ン で は な い 。 
また 、 デ ュ ラ ル は ダウ ン 攻 撃 に 失敗 する と 確実 に 投げ に 
くる 。 あ わ て て 反撃 に 出 ず 、 投 げ 技 を か わし て か ら に し 
よう 。 キ ャ ラク ター ご と の 詳し い 攻 略 は 、P75 か ら の 
CPU 攻略 を 見 て ほし い 


ら 8.CPU は 攻撃 され れ ば 反撃 し よう と する 


画 CPU の 特徴 と し て 、 攻 撃 
を 受け る と すぐ に 反 机 を 試 
みる と いう の が ある 。 そ の 
と き 出 す 技 は 、 あ る 程度 キ 
ャ ラク ター ご と に 決ま っ て 
いる の で 、 プ レイ ヤー は そ 
四 れ に 合わ せ て カウ ンタ ー を 
取る こと が 可能 な の だ 。 


1. プ レイ ヤー が し ゃ が お むと 中 帆 キ ッ ク を 出す 。 

還 還 衣 還 還 較 還 還 唐 | 国 比 較 的 近い 距離 で プレ イ 
ヤー が し ゃ が む そ ぶり を 見 
せる と 、 高 い 確率 で 中 段 キ 
ッ ク を 出し て くる 。 ガ ー ド 
し て @⑥⑯ コ ン ビ ネー ショ ン 
な ど を 使え ば 、 ほ ぼ 間 違い 
な く コ ンピュータ ー の ダウ 
ン を うば える だ ろう 。 


3. 起 を 上 が り は プレ イヤ ー の 位置 で 決ま る 

大 ダウ ン し た CPU の 起き 上 
が り に 注意 し て みよ う 。 原 
則 的 に 、 プ レイ ヤー が 立っ 
て いた ら 下 段 蹴 り 起 き 、 し 
ゃ が ん で いた ら 上 段 蹴 り 起 
き 、 離 れ て いた ら 通 常 起き 
を する 。 有利 な 起き 上 が り 
を 誘っ て みよ う 。 


ラン キン グモ ー ド で 高 得点 を 取る 秘密 


ラン キン グモ ー ド の 得点 基準 に つい て は P 7 で 少し 触 
れ た が 、 こ こ で も う 少 し お さら いし て お こう 。 判 定 さ れ 
る 要素 は 、 ど の ステ ー ジ まで クリ ア し た か ? どの くら 
い の タ イム で クリ ア し た か ? どれ だ け 多 彩 な 技 を 使っ 
た か ? そし て 、 と どれ だ け 圧 倒 的 に (体力 差 を つけ て ) 
勝っ た か ? の 以上 4 つ だ 。 こ の な か で と くに 大 切な の 
が 、 ク リア ステ ー ジ と 相手 と の 残り 体力 差 . デ ュ ラ ル ま 
で 倒す こと が で きれ ば 得点 は 大 幅 に アッ プ す る し 、 エ ク 


セレ ント 勝ち の 数 は 総合 点 に 大 きく 影響 する 。 ク リア タ 
イム を 縮め よう と いく ら 頑 張っ て も 、 デ ュ ラ ル に 負けれ 
ば クリ ア し て な いこ と に な っ て し まう た め 、 総 合点 に は 
反映 され な い の だ 。 ま すず は 確実 に 体力 を 残し 、 絶 対 鋼 け 
な いこ と 。 それ が 肝心 だ 。 そ し て 余裕 が あっ た ら 、 技 術 
点 が 高い 技 を 狙っ て いこ う 。 た だ し 、 1 度 使っ た 技 は 2 
度目 以降 技術 点 の 加算 は な い .。 ま た 、 以 降 の ステ ー ジ で 
は 半分 の 点数 に な っ て し まう . 覚え て お こう 
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に いて 1 1 
eSoAS ee 
0 


we eー っ 


) 


/ 
こ 【 
< しい 。 ご -。 ゃ いこ 


ヽ PROFILE 
NT』 Country:AMERICA Sex:MALE Birthday:8/28 Ag ey23 Blood Type:A 
7 Weight:72kg B/W/H:108/86/92 Fighting Style:Jeet- Kuner De 
に 才 1 Job:Indy Car Racer Hobby:Training 1 還 
い 1 を 』 


ジャ ッ キ ー の 基本 的 戦術 
ジャ ッ キ ー も また 、 妹 サラ と 同じ 才 拳 道 の 使い 手 だ が 、 サ ラ が スピ ー ド 優先 の コン ビ ネ ー シ ョ ン を 主体 と する の に 対し 、 
ジャ ッ キ ー の 場合 、 同 じ コ ン ビ ネー ショ ン で も 上 中 下 の 打 ち 分 け を 重視 し た も の と な る 。 
ジャ ッ キ ー の 技 を 見 て いる と 、 同 じ パ ンチ か ら さ ま ざ ま な 技 に 変化 する 系 続 の 物 が 多く 、 
変 紀 自 在 に 相手 の スキ を 突き 裏 を か く 、 頭 脳 プレ イ が 要求 され る キャ ラク ター と いえ よう 。 
た だ し 、 相 手 の 読 み の 腕 が ジャ ッ キ ー の それ を 上 回 る 場合 、 攻 撃 の すべ て が 裏目 に 出 て 残 敗 と いう 事態 に な りか ね な い 。 
計算 ずく の 頭脳 プレ イ に 沼 れ ず 、 と き に は 相手 の 意表 を 突く 礎 襲 戦法 も 使い こなす 和 柔軟 さか 欲し いと ころ だ , 
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クル リ と 振り 向い て 裏 拳 
を 叩き こむ 技 。 あ の アジ ャ 
コン グ の 得意 技 と 同じ も の 
だ 。 単発 だ と 技 の あと の ス 
キ が 気 に な る が 、 こ の あと 
に さま さま な 技 を つなぐ こ 
と が で きる 。 


いわ ゆる ヒジ 打ち 。 ジ ャ 
ッ キ ー の 場合 、 こ の 技 を 組 
みこ ん だ だ コンビネーション 
が 多い の で 、 単 発 で 使う こ 
と は 少な い 、 ち な み に 、 こ 
れ を 当て た 直後 は 、 後 述 の 
ネッ ク ブ リー カー が 入る 。 


前 進 し な い 蹴 り 上 げ 。 こ 
れ を 使う くら いな ら 、 後 述 
の ダッ シュ ハン マー キッ ク 
を 使っ た ほう が いい 。 間 合 
い を 見 切っ た 上 で 、 相 手 の 
攻撃 を 誘う た め の 牽制 技 と 
し て 使う の な ら オ ー ケ ー。 


宙 が えり キッ ク 。 技 の ス 
キ に 関し て は 、 サ ラ の サマ 
ー ソ ルト と カゲ の 水車 蹴り 
と の 中 間 程 度 。 乱 用 は 禁物 
だ が 、 比 較 的 使い や すい 技 
に な る 。 相手 が 空中 に 飛ん 
だ ら 積 極 的 に 狙 お う 


ラウ や パイ の 旋風 牙 に 似 
た 技 。 使 いか た も そん な に 
変わ り は な く 、 相 手 が 突 進 
し て くる と ころ や 、 起 き 上 
が り に 重ね て 出す と よく 当 
た る 。 喰らっ た 相手 は 精神 
的 ダメ ー ジ が 大 きい だ ろう 。 
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し ゃ が みな が ら 出 す 下 段 
裏 拳 。 こ ちら の ほう も 、 い 
ろ い ろ な 技 に つなぐ こと が 
で きる 。 た だ し 、 単 発 で 出 
し た 場合 の スキ は 、 か な り 
大 きく な る の で 注意 し な く 
て は な ら な い だ ろ う 。 


相手 の 攻撃 を ガー ド し た 
あと の 反撃 技 と し て も 使え 
る ヒザ 蹴り 。 これが カウ ン 
ター で 入る と 、 空 中 の 相手 
に さら に サマ ー ソ ルト キッ 


mm ョ ク を 当て る こと が で きる 。 
so 


ぜひ 会 得 し て ほし い 技 だ 。 


こち ら は 相手 と 密着 し て 
いる と き に だ け 出 る 、 違 う 
コマ ンド の トー キッ ク . 中 
段 キ ッ ク の つも り で 、 こ の 
技 が 出 て し まっ た 人 も いる 
か も し れ な い 。 後述 の トー 
キッ クサ イド も 参照 の こと 。 


ジャ ッ キ ー の 強力 な 得意 
技 。 技 が 出る まで の スキ は 
短く 、 た いて い の 攻 撃 に 対 
し て 打ち 勝つ こと が で きる 。 


| 完全 に スカ され な い 限 り 、 


これ 一 本 で いけ る 。 と りあ 
えす ず こ れ を 覚え よう 


相手 の 足元 を 突き 刺す よ 
うに 出す 、 射 程 距離 の 長い 
下段 攻撃 。 使い勝手 は いい 
が 、 空 振り し た 場合 の スキ 
は 大 きい 。 あ と 一 撃 で 倒せ 
る 、 と いう と き に 出す と 効 
果 が 大 きい だ ろう 。 


1echmue Mamual 


ジャ ッ キ ー の 基本 投げ 。 
妹 の サラ ほど と で は な い が 、 
か な り 投 げ や すい 部 類 に 入 
る 。 技 が 決ま っ た あと 、 ジ 
人 目 半 や オオ マル 


特 送 人 な と 見 泌 か 
け て 、 蹴 り を 放つ 技 。 ち ょ 
っ と し た フェ イン ト 技 だ が 、 
実戦 で 引っ 掛か る や つ は 1 万 
華人 に ひと りく らい し か いな 
| い だ ろ う 。 お そら く 一 生 使 
] わ ない 技 だ 。 


サラ の 同名 の 投げ と 同じ 

も の 。 大 きく 踏み こん で 投 
げ る た め 、 場 合 に よっ て は 
自爆 リン グ ア ウ ト の 可能 性 
も ある 。 仕掛 ける 場所 と タ 
イミ ング は 、 よ く 考 えな く 
て は な ら な い 


相手 の 背後 か ら 投げ ける 技 。 

た いて い の ジ ャ ッ キ ー 使 い 
は 、 相 手 の 背 中 を 見 る と ダ 
ッシュ ハン マー キッ ク を 反 
射 的 に 出し て し まう 。 た ま 
に 、 こ の 技 を か けら れる と 
精神 的 ダメ ー ジ は 大 きい 。 


0 
前 出 の トー キッ ク B か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 問 合い が 
近く な いと 出 な いと いう 条件 が ある た め 、 狙 っ て 出す こと 
は 難し い だ ろ う 。 だ いた いこ の 間合い に 入っ て いる な ら 、 
すなお に ノー ザン ライ ト ボ ム を 狙っ た ほう が 効率 が いい 、。 
それ で も や っ て みた いと いう 人 に 、 ち ょ っ と し た コツ を 教 
えよ う . コマ ンド 入力 を 必 と する と 、 成 功 率 が 少し 
』 上 が る 。 試し て みて ほし い 


9 | 裏 業 を す 遠 く 軍 続 し て 出す 技 . 上 段 系 の コン ビ ネ ー 

ン な の で 、 回 避 さ れ た 場合 を 考え る と ちょ っ と 恐い 
ー ド が ある 技 な の で 、 そ うそ う 反 応 さ れる こと は な い が 
念 を 入れ て すぐ に ほか の 技 に つない だ ほう が いい 。 相 手 の 
に | 強 さ に も よる が 、 ダ ッシュ ハン マー キッ ク か エル ボー スピ 


刺 府 の あと に 回 し 陣 り を 出す 技 . 技 と 技 の つなぎ の 時 間 
が 長く 、 裏 拳 が 相手 に ヒッ ト し て も 、 そ の あと の キッ ク に 
請 対し て の ガー ド が 間に合っ て し まう 。 こ こ は 、 ま と も に 当 

』 て て いく の で は な く 、 単 発 の スピ ビニ ング バ ッ ク ナ ッ ク ル に 
見 せ か け て キッ ク 部 分 を 相手 に 当て る つも り で 出す と いい 
最初 の バッ ク ナ ッ クル を 目 の 前 で 空振り し て 、 相 手 が 反撃 
し よう と し た と ころ に キッ ク を 当て よう 
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NN 


5 ジッ ッ ク Q⑥\⑯ 


裏 拳 か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン そ の 3. 上 段 の バッ ク ナ ッ ク 
ル の あと 、 下 段 回 し 蹴り を 出す 技 だ . 最初 の バッ ク ナ ッ ク 
ル に す 速 く 反 応 し て 、 し ゃ が ん で 投げ を 狙 お うと する 相手 
に ヒッ ト す る . ある 程度 の 上 級 者 に 対し て も 有効 な 技 だ ろ 
較 う むし ろ 、 パ ンチ ボタ ン を た だ 連打 する 初心 者 プレ イヤ 
。| 一 に 止め られ や すい そう いう 相手 に は 、 迷 わ ず ダ ッシュ 
』 ハン マー キッ ク だ た だ 


今度 は 下段 裏 拳 か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン 下段 裏 拳 、 下 
段 回 し 蹴り と 続く 技 た この 技 を 成功 させ る コツ は 、 い か 
に 単発 スラ ント バッ ク ナ ッ クル か ら の 連続 技 を 使い こなせ 
の が の で 0 の のか 4N 科 


y みあ わせ て 攻め て いき 、 相手 が どう 守れ ば いい か 混乱 し た 
と ころ で この 技 を 決め る これ が ベス ト だ 


EN > @⑯ 


ダッ シュ ハン マー キッ ク に 並ぶ ジャ ッ キ ー の 得意 技 相 
手 の 下 段 蹴 り 起 き を ガー ド し た 直後 、 な に か 大 技 を スカ し 
| た 直後 な と に 出す と 、 ほ ぼ 100 パ ー セ ント 決ま る . も ちろ ん 
普通 に 使っ て も 、 中 段 コ ン ビ ネー ショ ン な の で 使い や すい 
た た だ た し 、 難 点 が ひと つ . 体重 が 軽い パイ と サラ に 対し て 使 
うと 、 最 初 の エル ボー で 後ろ に 吹き 飛ば し て し まう た め ス 
ピン キッ ク が 空振り し て し まう の た 


回 し 蹴り を 連続 し て 出す 技 た いし た 技 で は な いよ うに 
思え る が 、 じ つ は 2 発 め の キッ ク が 中 段 攻撃 に な っ て いる の 
だ 1 発 め の キッ ク を し ゃ が ん で 回 避 し て 、 ラ ッ キ ー と か 思 
っ て る 相手 に 無情 に も ヒッ ト す る . また 、 前 進 距離 が 以外 
と 大 きい た め 、 遠 く 離 れ た 間合い を 少な い リ スク で 詰め る 
こと が で きる コマ ンド も 簡単 な の で 、 相 手 の ス キ を 見 つ 
| けた ら 狙 っ て いこ う 


NBNSN ドキ ッ ク jm) @⑥⑯ 


これ は ちょ っ と 特殊 な 技 で 、 通 常 の PB⑳⑯ コ ン ビ ネー ショ 
ン の 間合い 変化 に よる バリ エー ショ ン た だ た ジャッキー の 
⑥⑯ コ ン ビ ネー ショ ン は 、 基 本 的 に 下 の パ ンチ スピ ン キ ッ 
ク に な る の だ が 、 相 手 と の 間合い が 近い と この パン チ サ イ 
ドキ ッ ク に な る 相手 を 押し だ た す の に 適し て いる の で 、 リ 
ss| ング 際 に 追い 詰め た 相手 に 接近 し て 出す と 、 リ ング アウ ト 
言 | を 狙う こと が で きる 
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Techmue Manudl 


2 の の 2 の ⑥⑥⑯ 


通常 の P⑯ コ ン ビ ネー ショ ン .。 キッ ク の ダメ ー ジ に 幅 が 
ある の が 特徴 で 、 足 の 先 の ほう が 当たる ほど ダメ ー ジ が 大 
きく な る .。 うま く 間 合い を 調節 すれ ば 、 ほ か の キャ ラク タ 
ー の ⑤⑥⑯ コ ン ビ ネー ショ ン に は 真似 の で き な い 大 ダメ ー ジ 
を 与え られ る . た だ し 、 ス キ が 大 きい の は いか ん と も し が 
た い の で 、 く れ で ぐれ も 調子 に の っ て 連発 し な いよ うに 。 空 
振り し た 瞬間 に 投げ られ て し まう だ ろう 


パン チ ・ ロ ー ス ピン キッ ク @⑥V⑥⑯ 


上 段 パ ンチ と 下段 回 し 践 り の コン ビ ネ ー シ ョ ン .。 最初 の 
パン チ が フェ イン ト の 役割 を 果たし 、 ロ ー ス ピン キッ ク が 
心地 好 く 決ま る . この よう に 単発 で 使っ て も 便利 な 技 た が 、 
ニー キッ ク が カウ ンタ ー で 相手 に ヒッ ト し た 場合 、 す ぐに 
放電 UM 

手 に 追い 討ち が 決ま る . タイ ミン グ は 多少 シビ ア だ が 覚 
て お きた い 連 続 技 で ある 


スキ が 少な い パ ンチ 連打 の 技 .、 2 発 め の パン チ の あと 、 ズ 
イ っ と 半 歩 近づい て 投 け を 狙う と いう の が 定石 だ 。 そ の と 
き 、 ジ ャ ッ キ ー な ら 間 合い 1.8 メ ー ト ル の ネッ ク ブ リー カー 
を 持っ て いる の で 、 よ り 決 まり や すい 戦法 だ ろう 。 また 、 
| ひたすら ジャ ブ 、 ス トレ ー ト 、 ジ ャ プ ブ 、 ス トレ ー ト と 繰り 
返さ れる の も 、 相 手 に と っ て は イヤ な も の だ 。 小 技 を 使い 
こなし て こそ 勝利 は 近い 


加 紅 パン チ 2 発 と キッ ク の コン 

| ビ ネ ー シ ョ ン , 比較 的 使用 
| 頻度 が 低い 技 で 、 ほ か の コ 
| ン ビ ネー ショ ン の コマ ンド 
入力 ミス て 出る 場合 が 多い 。 
や や 遠い 問 合 い を 詰め る と 
き に 使う と 便利 。 


| パン チ 3 発 の コン ビ ネ ー シ 
ョ ン .。 技 の あと の スキ が か が 小 
さい の で 、 さ ら に スピ ー ド 
が 速い 技 (エル ボー スピ ン 
較 キッ ク 、 ダ ッシュ ハン マー 
キッ ク な ど ) を つ な け る と 
決ま りや すい . 
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リー チ が 多少 長い と いう 
の が と りえ の 、 裏 拳 コ ン ビ 
ネー ショ ン 。 上 段 攻 撃 だ け 
の コン ボ な の で 、 し ゃ が ん 
| で か わ さ れ る と 危険 、 奇 蒙 

攻撃 と し て 使う 以外 に は 、 
控え た ほう が 無難 だ 。 


パン チ 2 発 と ヒジ 打ち 1 発 
の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 キ ボタ 
ン を 右 に 押し っ ぱな し に し 
た 呼 ⑥⑥@⑥ の 入力 で も 技 が 
出る 。 使 い 勝 手 は いい が 、 
空振り の 場合 は 投げ られ て 
し まう の を 覚悟 し よう 。 


上 上段 パン チ 2 発 十 中 段 ヒ ジ 打ち 1 発 十 上 段 回 し 蹴り 1 発 の 
強力 な コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 し ゃ が み ガ ー ド で か わ さ れ る ご 
と が な いた め 、 あ ら ゆ る 局面 で 頼り に な る 。 ジ ャ ッ キ ー は 、 
この コン ボ と ダッ シュ ハン マー キッ ク が あれ ば 、 ほ か に 何 
も いら な い の で は な いか と いう で ぐらい 強い 。 ま さ に 、 コ ン 
ボ エ ル ボー キッ ク さ まさ まで ある 。. 


た だ し 、 エ ル ボ ー 部 分 の 反動 が 強い せい か 、 体 重 が 軽い 
キャ ラク ター (パイ 、 サラ ) に 対し て 使う と 、 最 後 の ス ピ 
ン キ ッ ク が 相手 の 頭 の 上 を 素通り し て し まう こと が ある 。 
その 場合 は コン ボ エ ル ボー に 切り 換え よう 。 相 手 の 下段 蹴 
り 起 き 、 ま た は 横転 蹴り 起き を ガー ド し た 直後 に 出す と 、 
全 弾 ヒッ ト す る こと も 覚え て お く と 便利 だ 。 


ジャ ッ キ ー の コン ポ ボ 始動 ジ ャ ブ か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン 
は 、 サ ラ が 使う も の と 名 前 も 性 能 ち も まっ た く 同 じ も の 。 サ 
ラ の 場合 は 使い 道 が な か っ た この 技 も 、 ジ ャ ッ キ ー の 場合 
は 特定 の 技 か ら の 連係 技 と し て 考え られ る 。 す で に 説明 し 
た ニー キッ ク か ら サ マー ソル ト へ の 連係 を 覚え て いる だ ろ 
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うか 。 こ の ゆ 必 ⑧ 十 6 か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン の 場合 も 、 
カウ ンタ ー の ニー キッ ク で 吹き 飛ん だ 相手 に コン ボ バッ ク 
スピ ン ( ゆ ゆ ⑥⑧ 十 ⑯⑥⑥⑯) を つなげ る こと が 可能 だ 。 た 
だ し 、 全 部 入る の は サラ と パイ の ふた り だ け 。 そ れ 以 外 の 
キャ ラク ター に は 残念 な が ら つ な が ら な いよ うだ 。 


BEII (PU CHARMCIERS 
員 IM 


高 得点 の 鍵 は 鈴子 時 林 、 そ し て 鉄山 誠 ! 


mi 計 選 jmHGRN 


人 攻撃 の 中 心 と する 技 
八 門 開 打 (@@) 一 上 歩 頂 肘 ( ゆ ⑤) 
中 段 キ ッ ク ー 禅 門 頂 肘 ( ゆ 必 @⑤) 
中 段 キッ ク つ 連環 腹 ( ゆ 必 ⑯⑤) 
下段 パン チー 猛虎 硬 須 山 (すら ) 


信 立 ち ガ ー ド 後 の 反 撃 技 
環 振 用 (⑥@) 


基本 的 に は 、 中 段 キ ッ ク ( 多 ⑯) か ら の 連携 技 と 下段 
パン チ か ら の 猛虎 硬 訂 山 ( 千 ゆ ⑤) を 中 心 に し て 攻め 
て いこ う 。 相 手 が 上 段 攻撃 を 空振り し た ら 、 玲 子 塞 林 
(@ Q⑥+@) 一 中 段 キ ッ ク ー 鉄 山代 (や 必 必 @+⑥) 


の セッ ト で 技術 点 を 稼げ ば いい . 


STAGE 1 vs ジャ ッ キ ー 


STAGE ら vs ジェ フリ ー 


上 段 パン チー 倒 身 捜 用 (G@) 


しゃ が み ガ ー ド 後 の 反 避 技 
猛虎 硬 得 山 (区 必 @) 


信 技 術 点 が 高い 技 
玲子 宰 林 ( 〇 ぐ @+⑤) 
鉄山 工 ( コ q 必 必 @⑥+⑯) 
心 意 把 ( 必 ⑥) 


STAGE 3 vs サラ 


最初 の キャ ラク ター だ け あ っ て 苦労 し な 
い は ず 。 ス ピニン グ バ ッ ク ナ ッ ク ル や ス 
ピニン グ ア ー ム キッ ク を 無造作 に 出し て 
くる の で 、 し ゃ が ん で か わし た あと 猛虎 
硬 乳 山 が ヒッ ト す る 。 こ れ は 、 針 子 容 林 
か ら の 高 得点 コン ボ を 入れ る チャ ンス で 
も ある の で 、 狙 っ て みる の も いい だ ろう 。 


STAGE 4 vs カゲ 


ジェ フリ ー は パン チ 投 げ が 入り や すい 。 
上 段 パン チー 表 子 容 林 一 中 段 キ ッ ク ー 鉄 
山 葉 を 狙っ て みよ う 。 こ の 連続 技 は 与え 
る ダメ ー ジ が 大 きく 時 間 の 節約 に も な る 
の で 、 敵 が 和 弱い 序 磐 の うち に 積極 的 に 使 
っ た ほう が いい 。 ま た 、 中 段 キ ッ ク を 誘 
っ て の 環 挿 服 (@⑯) も よく 入る 。 


STAGE 5 vs パイ 


サラ は 投げ 系 の 技 が 入り に くい の で 、 こ 
こ で は 玲子 究 林 で 技術 点 を 稼ぐ こと は あ 
きら め た ほう が 無難 だ 。 対 サ ラ の パタ ー 
ン と し て 連環 乳 連 発 が あ る 。 ニ ー キ ッ ク 
の ガー ド 後 な を ど に 、 ひ た すら 連環 腫 を 狙 
っ て 、 エ クセ レン ト 勝 ちと クリ アタ イム 
の 短縮 を 目指 し て いこ う 。 


STAGE B vs ウル フ 


投げ に くく 、 ガ ー ド も 堅い た め 下 手 な 技 
を 出す と 見 事 に カウ ンタ ー を 喰らう 。 か 
ろう じ て 中 段 キ ッ ク か ら の 連係 が ある 程 
度 有効 だ が 、 確 実 で は な い 。 こ こ は 中 段 
を 誘っ て @⑯ か 、 カ ゲ が 回 転地 摺り 脚 か 
流 影 脚 を 狙っ て きた と ころ を ガー ド し て 
猛虎 列記 山 の ど ちら か が いい だ ろう 。 


STAGE 7 vs ラウ 


CPU パイ は 投げ を 中 心 に 攻め て くる た 
め 、 小 刻み な 上 下 パン チ の 打ち わけ や 、 
フッ トワ ー ク に よる 回 避 と いっ た テク ニ 
ッ ク が 必要 だ 。 ま た 、 こ ちら が 中 段 キ ッ 
ク を 出す と 、 高 い 確率 で 連環 転身 脚 を 出 
し て くる 。 最 後 の 回 し 蹴り を か わし 猛虎 
硬 肥 山 を 当て よう 。 


STAGE 8 vs アキ ラ 


ウル フ は ガー ド が 堅く 、 パ ンチ か ら の ジ 
ャ イア ント スイ ング まで 狙っ て くる 強 
敵 。 し か し 中 段 を 誘っ て か ら の @⑯ に よ 
く 引っ 掛か る 。 こ ちら が 上 段 ガ ー ド を 続 
け 、 ア ックス ラリ アッ ト を 出さ せれ ば 攻 
撃 の チャ ンス 。 し ゃ が ん で か わし た あと 
猛虎 硬 記 山 が 背中 に ヒッ ト す る は ず だ 。 


BONUS STAGE vs デュ ラル 


ラウ は 基本 的 に パイ と 同じ く 、 連 環 転 身 
脚 を 待っ て か ら の 猛虎 硬 也 山 で いく の が 
定石 。 連 環 転 身 掃 半 で きた と し て も 、 し 
ゃ が み ガ ー ド の あと で 猛虎 硬 相 山 が 間 に 
合う こと が ある 。 ま た 、 ダ ウン 攻撃 を か 
わし た ら 、 あ と は 中 段 キ ッ ク 一 鉄山 甘 の 
セッ ト で 片付け て や ろう 。 


対 ア キラ の 場合 、 ヒ ジ 打ち を 持つ キャ ラ 
クタ ー に は 必勝 パタ ー ン が ある 。 ま ず ヒ 
ジ 打 ち を 出す と 、 ア キラ は その あと 必ず 
禅 門 頂 対 を 出す 。 禅 門 頂 対 を ガー ド し た 
ら 、 反 撃 技 と し て また ヒジ を 出す 。 す る 
と 禅 門 を 返し て き て 

ヒジ を 当て 続け る こと が で きる 。 


効果 的 な 必勝 法 は な い の で 、 基 本 パタ ー 
ン の 中 段 キッ ク を 誘っ て @⑯ と いう の が 
確実 だ 。 ま た 、 デ ュ ラ ル は 前 転地 播 り 脚 を 
よく 使っ て くる 。 デ ュ ラ ル が 前 転 し た ら 
即座 に し ゃ が み 、 禅 門 頂 肘 か 猛虎 硬 克 山 
で 反撃 し よう 。 デ ュ ラ ル の ダウ ン 攻 撃 を 
回 避 で きた ら 迷 わ ず 鉄 山 葉 で と ど め だ 。 
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BAI CPU CHARCIERS 
MI 


華 航 な 投げ 技 を 中 心 I ご 改め ろ ! 


由 BUifmTiGRN 


人 立ち ガー ド 後 の 反撃 技 
連 拳 豚 ( ら ⑤) 
上 段 パン チー 旋風 燕 陣 (q 必 @⑥) 
上 段 パン チー 天地 頭 落 ( ゆ せ @) 


人 @ 相 手 の 上 段 蹴 り 起 き を か わし て 


パイ の 場合 、 投 げ 以 外 の 技 の 技術 点 は ゼロ に 近い た め 、 
中 段 キ ッ ク ガ ー ド 後 の 反撃 は 、 パ ンチ 投げ を 使 お う 。 旋 
風 燕 陣 (G 必 @) が 最適 。CPU が 反撃 し よう と する と 
コマ ンド 中 の G@⑤⑥ が 有効 に な り 、 燕 旋 所 柳 (また は 螺旋 
追い か け て 倒 身 陰 掌 
( ゆ ゆ ⑥⑧+†⑥) も 同様 の こと が 言え る 。 


接 掌 ) が 自動 的 に 出 て くれ る の だ 


STAGE 1 vs ジャ ッ キ ー 


STAGE ら vs ジェ フリ ー 


腸 登 裏 旋 脚 (8 % ぐ ) 


信 相 手 の 起き 上 が り に 重ね て 
倒 身 陰 掌 ( ゆ 必 @⑥+⑥) 


こ 対 し ・G@⑤) 


STAGE 3 vs サラ 


手数 が 少な い ジ ャ ッ キ ー と の 闘い は 、 ま 
さ に 投げ 技 で 技術 点 を 稼ぐ チャ ンス 。 た 


だ し 、 中 段 キッ ク を 誘っ て か ら の 攻撃 や 、 


受け 身投げ の 燕 旋 揚 柳 (螺旋 抽 掌 ) は 
ジャ ッ キ ー の 反応 が 鈍い た め 狙 い に く 
い 。 連 環 背 転 脚 も 最後 の 蹴り が 空振り し 


や すい の で 、 あ まり 使わ な い ほ うがい い 。 


STAGE 4 vs カゲ 


ジェ フリ ー も パン チ 投 げ が 決ま りや す 
い 。 た だ し 、 技 術 点 と クリ アタ イム の こと 
を 考え る と 、 パ ンチ ーー 旋風 燕 陣 … ダ ウン 
攻撃 ( 合 6) の セッ ト が 最高 。 中 段 キッ ク 
を 誘う まで も な く 、 攻 撃 の スキ を 見 計ら 
っ て 1 発 目 の パン チ を 入れ よう 。 ジ ェ フ 
リー の 1、2、 ア 


STAGE 5 vs パイ 


ッ パ ー の あと な ど が 狙い 目 。 


中 段 キッ ク を 誘う 戦法 は 用 心 す べき だ 。 
距離 に よっ て は 、 中 段 キ ッ ク よ り ス ピー 
ド の 速い ダブ ル ジ ョ イン ト パ ッ ド を 出し 
て くる た め 、 立 ち ガ ー ド が 間に合わ な い 
こと が ある の だ 。 し ゃ が む 素 振り は 一 瞬 
だ け に し て お こう 。 中 段 キッ ク か ヒザ 蹴 
り を ガー ド で きた ら 、 連 環 背 転 脚 を 狙え 。 


STAGE B vs ウル フ 


ガー ド が 堅い カゲ と の 対戦 で は 、 中 段 キ 
ッ ク を 誘う テク ニッ ク は 必須 。 た だ し パ 
ンチ 投げ を 狙っ た 場合 、 パ ンチ を 喰らっ 
た 硬直 が 解け た 瞬間 に 、 カ ゲ も 投げ を 狙 
っ て くる こと が ある 。 ま た 、 カ ゲ の 率 制 
パン チ に うか つ に 反撃 する と 、 ま れ に パ 
ンチ ー 水 車 蹴り の 連係 を 喰らう こと が 。 


STAGE フ vs ラウ 


バイ 同士 の 対決 で は 、 投 げ の チャ ンス を 
見 逃さ な いよ うに 。 と くに ラウ ンド 開始 
直後 は 用 心 し よ う 。 単純 に し ゃ が ん で 投 
げ を か わ そ うと し て も CPU の 中 段 キ ッ ク 
の 反応 速度 が 以上 に 速い 。 ま あ 、 仮 に キ 
ッ ク を 喰らっ た と し て も 、 カ ウン ター を 
取ら れ な い 限 り 反 撃 が 間に合う 。 


STAGE 8 vs アキ ラ 


連環 育 転 脚 が か な り 決ま りや すい が 、 遠 
い 間 合い か ら 不用 意 に 出す と 、 パ ンチ で 
止め られ た あげ く 投 げ を 喰らっ て し ま 
う 。 こ の と き 、 ご くま れ に だ が ジャ イア ン 
トス イン グ さ え 狙 っ て くる 。 中 段 キッ ク を 
誘っ て か ら な ら 、 た いて い の 攻 撃 は 成功 す 
る の で 、 う か つ に 突っ 込ま な いよ うに 。 


BONUS STAGE vs デュ ラル 


中 段 キッ ク の 戻り が 速い ラウ に は 、 中段 
を 誘う 戦法 が 通用 し に くい 。 こ こ は 、 連 
打 と 大 振り に つけ こん で 、 ス キ を 見 つけ 
て 投げ る 戦法 に 切り 換え た ほう が いい 。 
具体 的 な チャ ンス は 、 連 環 転 身 脚 の 空 振 
り を し ゃ が ん で 避け た あと 。 ラ ウ の 連打 
が 始ま っ た らし ゃ が み ガ ー ド し よう 。 
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パイ が 雷撃 掌 (⑥⑥⑤) を 出す と 、 ア キ 
ラ は 必ず 禅 門 頂 肘 で 反 繋 し て くる 。 と こ 
ろ が 、 こ の 禅 門 頂 肘 は 当て 身投げ が 可能 
な の だ 。@⑥@⑥⑤@ の あと 心持ち タイ ミン グ 
を 遅らせ て @⑤ を 入力 する と 、 見 事 に 吸 
いこ ん で 投げ る こと が で きる 。 投げ た あ 
と は 雷 陰 掌 打 で 追い 討ち を か け よ う 。 


デュ ラル に は 燕 旋 蹴 が も っ と も 有効 。 た 
だ し 、 間 合い を 取っ て 出さ な いと 反撃 さ 
れる 。 勝 つ だ け な ら これ で な ん と か な る 。 
あと は 連環 背 転 脚 。 前 に 出 よ うと する 性 
質 が ある デュ ラル に は 最後 が バク 転 キ ッ 
ク に な る 技 が 決ま りや すい 。 ダ ウン 攻撃 
回 避 後 は 連 拳 乳 か 燕 旋 蹴 で 反撃 し よう 。 


BEMI CPU (HARACTERS 


LU 


うな れ 綱 上 掌 、 機 関 車 の 面目 虫 名 ! 


お な じみ の 中 段 キ ッ ク を 誘っ て 反撃 する 方 法 だ と 連環 
転身 脚 と 連環 転身 掃 脚 以 外 の ⑥ 系 コン ビ ネ ー シ ョ ン ( 連 
拳 用 や 連環 背 転 脚 ) が 有効 だ 。 ち な み に 、 カ ウン ター 斜 
上 掌 で 宙 に 浮い た 相手 に 連環 掌 (G⑥⑤⑥@⑥@) を 当て 、 お 
手玉 の よう に 相手 を 運ん で いく と 技術 点 が 高く な る 。 


STAGE ] vs ジャ ッ キ ー 


STAGE ら vs ジェ フリ ー 


信 攻 撃 の 中 心 と する 技 
連環 背 転 脚 (D⑥@⑥S⑥⑯) 
中 段 キ ッ ク ー 斜 下 掌 コン ボ ( 
下段 パン チー 仙 上 掌 コ ン ボ ( 
パン チー 転身 巴 咽 掌 (や ゆ ⑧) 
連 堂 (Q@@) 一 転身 巴 咽 掌 (G 必 @⑤) 


信 立 ち ガ ー ド 後 の 反 撃 技 
連 拳 用 (6⑥) 
上 段 パ ンチ ー 転 身 巴 咽 掌 (の q ゆ @⑤) 


信 相 手 の 起き 上 が り に 重ね て 
腸 登 旋 脚 (8 X@) 


人 技術 点 が 高い 技 
連環 転身 脚 (⑥⑥⑥⑯) 
転身 巴 咽 掌 (Gq ゆ @⑤) 
斜 上 掌 お 手玉 コン ボ (本 文 参 照 ) 


STAGE 3 vs サラ 


ジ ヤ ッ キー は 手数 が 少な く 、 斜 上 掌 か ら の 
お 手玉 が 狙い に くい 。 こ こ は パ ンチ 一 転身 
巴 咽 掌 で 技術 点 を 稼ご う 。 連 掌 一 転身 巴 咽 
掌 一 虎 / 設 糞 と いう 連携 に すれ ば 、CPU の 
体力 を 大 量 に 奪う こと が で きる 。 万 が 一 虎 
爪 連 蹴 を 横転 起き で か わ さ れ た と き に は 、 
その 場 で 再び 転身 過 咽 掌 を 狙え 。 


STAGE 4 vs カゲ 


ジャ ッ キ ー と 違い カウ ンタ ー 狙 い に 最 適 
な の が 。 この ジェ ブリ ー。 ま た 、 パ ンチ 
投げ も か な り 成 功 し や すい 相手 だ 。 ひ と 
つ だ け 用 心 す る と し た ら 、 し ゃ が ん だ ジ 
ェ フ リー に 対し て の 、 斜 上 掌 の 空振り 。 
まず 100 パ ー セ ント 投げ られ て し まう の 
で 、 ジ ェ フ リー の 動き に は 注意 し よう 。 


STAGE 5 vs パイ 


ラウ ンド 開始 直後 に 方 向 に キ ボ タ ン を 
入れ て お く と 、 ダ ッシュ ニー か イリ ュー 
ジョ ン キ ッ ク を ほぼ 間違い な く 出し て き 
て 、 し か も 空振り し て くれ る 。 そ こ を 狙 
っ て 斜 上 掌 コ ン ボ を 出せ ば 、 お 手玉 状態 
に 持っ て いけ る だ ろう 。 無理 に 投げ を 狙 
う よ り 、 速 効 で 勝負 を 決め た ほう が いい 。 


STAGE 6 vs ウル フ 


一 見 ガー ド が 堅い カゲ だ が 、 連 環 育 転 肢 
を 出す と 最後 の キッ ク に 高い 確率 で 当 た 
っ て くれ る 。 ま た 中 段 キ ッ ク の あと の 硬 
化 時 間 も 長 い の で 、 反 撃 の 連 拳 懇 な ど が 
入れ 放題 と な る 。 リ ング 際 に 追い 詰め ら 
れ た と き は 、 中 段 キ ッ ク を 誘っ て 、 雪 方 
向 へ 飛 蹴 朋 を 出せ ば 逃げ られ る だ ろう 。 


STAGE フ vs ラウ 


パイ も カゲ と 同じ く 中 段 キ ッ ク の 戻り が 
遅い 。 中 段 を 誘っ て か ら の 反撃 が 有効 だ 。 
だ が 、 パ イ は 自分 か ら 間合い を 詰め て 積 
極 的 に 投げ て くる 。 パ イ の クイ ッ ク フ ォ 
ワー ド の 動作 を 見 た ら パ ンチ 連打 で も い 
いか ら 反 撃 し た ほう が いい 。 そ の と き 連 
環 背 転 間 に し て お く と リス ク が 少な い 。 


STAGE 8 vs アキ ラ 


ウル フ の 場合 は 体重 が 重く パン チ で 問 合 
い が 開 か な いた め 、 パ ンチ 投げ が 決ま り 
や すい 。 単発 パン チ か ら 、 ま た は 雷撃 党 
か ら 、 積 極 的 に 転身 巴 咽 掌 を 狙 お う 。 ま 
た 、 ウ ルフ が し ゃ が ん で る 場合 、 連 掌 一 
転身 巴 咽 掌 の 連係 を 狙 お う 。 問 合い に よ 
っ て は 肘 撃 と の 自動 2 択 に な る 。 


BONUS STAGE vs デュ ラル 


パン チ 連 打 で 攻め て くる CPU ラウ に は 中 自 
キッ ク を 誘う 戦法 も 通用 する が 、 こ こ は 連 
環 転 身 脚 の スキ を 狙っ て いこ う 。 牽制 を 続 
け て いる と 、 CPU は 連環 転身 脚 か 連環 転身 
掃 脚 を 出し て くる 。 最後 の キッ ク を し ゃ が 
ん で 回 避 し た ら 、 斜 上 掌 - 連 掌 一 転身 巴 咽 
掌 の 変則 パン チ 投げ が 決ま る 。 


パン チ 系 の 攻撃 を し か ける と 、 神 門 頂 肘 
で 返し て くる の が CPU アキ ラ の 特徴 だ 。 
そこ で 、 雷撃 掌 神門 頂 有 対 を ガー ド … 雷 

の 繰り 返し で いけ ば 、 
ノー リス ク で 倒せ る 。 ア キラ の 神門 頂 肘 
が 届か な い 、 ま た は 当たり が 浅い と き に 
は 、 半 歩 進ん で 転身 巴 咽 掌 を 狙え ば いい 。 


パイ と 同様 の 戦法 で ある 燕 旋 蹴 と 連環 転 
身 脚 だ け で 勝て る 。 斜 下 掌 か の ら の コン ビ 
ネー ショ ン で ある 連 掌 か ら 転 身 巴 咽 掌 を 
狙う の も いい だ ろう 。 また 、@ 避 入力 で 
素 速 くし ゃ が め ば 、 デ ュ ラ ル の 中 段 キ ッ 
ク に 斜 上 掌 が カウ ンタ ー で ヒッ ト す る こ 
と も 。 た だ し 重い の で お 手玉 は 難し い 。 
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bEAI CPU (HHRACTERS 
WOLF 


や っ ば 回 さ な き ゃ だ めで し ょ ウル フ は 


人 攻撃 の 中 心 と する 技 
ニー ブラ スト ( ゆ @) 
ショ ル ダ ー ア タッ ク (の @ 必 ⑥) 
パン チー ジャ イア ント スイ ング (@G ら ひる ウツ 6⑤) 
パン チー スプ ラッ シュ マウ ン テ ン ( ぐ ぐ 久 6+⑯) 
ニー ブラ スト ー ジ ャ イア ント スイ ング 


念 立ち ガー ド 後 の 反撃 技 
ハン マー キッ ク (⑥@) 
ニー ブラ スト ( 必 ⑧) 
パン チ 投 け 各 種 


人 @ し ゃ が み ガ ー ド 後 の 反撃 技 


バー ティ カル アッ パー ( 多 ⑥) 一 投げ 技 各種 


@ 相 手 の 起き 上 が り に 重ね て 
ショ ル ダ ー ア タッ ク (@ ゆ ⑤) 
ジャ イア ント スイ ング (らら ひ ぐ ゆ ⑤) 


人 技術 点 が 高い 技 
ジャ イア ント スイ ング (@ 〇 ら ひ ぐ ウ ゆ @⑤) 
スプ ラッ シュ マウ ン テ ン ( ぐ 多 6+ ぐ ⑥) 


対 CPU 戦 で 大 技 に 入る た め に は 、 単 発 パ ンチ 、 ニ ー 
ラス ト 、 下 段 パ ンチ か ら の バー ティ カル アッ パー な ど が 
使え る 。 どれ も スキ が 少な く 、 ガ ー ド され た あと で も 投 


げ 間 合い を キー プ し や すい の ただ. 


STAGE 1 vs ジャ ッ キ ー 


これ ら の 技 を きっ か け 
と し て 、 技 術 点 の 高い ジャ イア ント スイ ング を 狙 お う 


STAGE 2 vs ジェ フリ ー 


ショ ル ダ ー ア タッ ク (の @ 必 ⑥⑤) 


STAGE 3 vs サラ 


パン チー ジャ イア ント スイ ング の 連続 技 
が 効果 的 。 投げ た あと ジャ ッ キ ー の 足元 
に ダッ シュ で 近づき 待っ て いる と 、 通 常 
起き 上 が り を し て くる 。 そ こ に スプ ラッ 
シュ マウ ン テ ン を 入れ れ ば 高い 技術 点 が 


狙え る だ ろう 。 ニ ー ブ ラ スト を 喰らわ せ 、 


起き あがり に 投げ る の も いい 。 


STAGE 4 vs カゲ 


打撃 技 の ラッ シュ で 攻撃 を し て くる ジェ 
フリ ー に は 、 パ ンチ で 動き を 止め て か ら 
の ジャ イア ント スイ ング が 有効 。 最初 の 
パン チ は 、 ジ ェ フ リー の 動き を よく 見 て 
スキ を 突く よう に 出 そ う 。 ニ ー ブ ラ スト 
か ら の 投げ も 入り や すい が 、 コ マン ド 入 
力 が 少し で も 遅れ る と 投げ 返さ れる 。 


STAGE 5 vs パイ 


動き の 速い サラ は パン チ 投 げ が 入れ に く 
い 。 むし ろ ニ ー ブ ラ スト か ら の 投げ の ほう 
が 、 成功 率 は 高い よう だ 。 こ の 場合 、 よ く 
ニー ブラ スト が カウ ンタ ー で 入る こと が あ 
る 。 そ の と き に は 、 タ イミ ング は 少々 難し 
い が 空 中 に 浮い た サラ めがけ て 、 す ば や く 
ショ ル ダ ー タ ッ ク ル を 出 そ う 。 


STAGE 6 vs ウル フ 


ガー ド が 堅く 投げ も 狙い に くい カゲ だ 
が 、 ニ ー ブ ラ スト か ら の 投げ は 比較 的 成 
功 率 が 高い 。 た だ し 、 空 振り する と 投げ 
返し や カウ ンタ ー ー の 水車 蹴り で 大 ダメ ー 
ジ を 受け る 。 ま た 、 流 影 脚 や 雷 龍 飛 

を うま く ガ ー ド で きた ら 、 投 げ を : 
大 チャ ンス 。 見 逃さ な いよ うに し よう 。 


STAGE フ 7 vs ラウ 


0 投げ を 狙っ て くる パイ に 対し て 
は 、 パ ンチ 投げ が 有効 。 た だ し 、 体 重 が 
絆 7 パン チ で 押さ れ て 問 合 い が 
離れ や すい 。 か と いっ て 、 ニ ー ブ ラ スト 
か ら の 投げ も 、 パ イ の 反応 が 速い た め 高 
度 な テク ニッ ク が 要求 され る 。 連環 転身 
脚 を か わし て 投げ る 戦法 が お 勧め だ 。 


STAGE 8 vs アキ ラ 


ウル フ で 闘う 場合 簡単 な パタ ー ン が ある 
の で 紹介 し よう 。 ま ず 中 段 キ ッ ク が 届か 
な い 間 合い か ら シ ョ ル ダ ー ア タッ ク を 出 
す 。 CPU ウル フ は それ を ガー ド し た あと 
アッ クス ラリ アッ ト を 出す の で 、 し ゃ が 
ん で か わし 、 背 中 を 向け た CPU に 再び シ 
ョ ル ダ ー ア タッ ク 。 こ の 繰り 返し だ 。 


BONUS STAGE vs デュ ラル 


連打 で 攻め る ラウ に 対し 、 ス ピー ド が 遅 
い ウ ルフ は 多少 不利 だ が 決し て 勝ち 目 が 
な いわ け で は な い 。 ま ず 狙 うべ き は 連打 


の 切れ 目 。 CPU ラウ が パン チ 連 打 の 近 関 
車 モ ー ド に 入っ た ら 、 し ゃ が み パ ンチ で 
突進 を 止め 、 そ の あと は パン チ 投 げ と 同 
じ 要 領 で アッ パー 投げ を 狙え 。 
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ウル フ の 場合 も アキ ラ の 禅 門 頂 肘 を 誘う 
戦法 が 有効 。 た だ し 、 ウ ルフ は ヒジ 打ち 
を 持っ て いな い の で 、 か わり に 単発 パン 


チ で 牽制 し よう 。 禅 門 頂 対 を ガー ド し た 
あと の 反 柚 は ニー ブラ スト が 適当 だ 。 た 
いて い ガ ー ド され て し まう が 、 そ うし た 
ら ニ ー ブ ラ スト 投げ を 狙え ば いい 。 


下段 パン チ か ら の アッ パー、 そ こ か ら ボ 
ディ スラ ム な どの 投げ を 狙う の が 基本 。 
また 、 下 段 パ ンチ か ら ボ ディ ー ス ラム へ 
つなぐ の も 安全 確実 な 方 法 だ 。 た だ し 、 
下段 パン チ の 空振り に は 気 を つけ よう 。 
また アッ パー を か わ さ れ る と 投げ を 決め 
られ る 。 問 合い に は 注意 し よう 。 


BEMI CPU (HARACTERS 


JEFFRY 


男 な ら ト ー キ ックス プラ ッシュ を 狙え ! 


NO 妻 


種 連係 が 効果 的 だ 。 


STAGE 1 vs ジャ ッ キ ー 


ジャ フリ ー の 攻め の パタ ー ン は 、 パ ンチ 投げ と 打撃 技 
の ラッ シュ が 中 心 と な る 。 立 っ て いる 相手 に 対し て は パ 
ンチ 、 バ ー テ ィ カ ル ア ッ パー、 ニ ー ア タッ ク な どか ら の 
投げ 技 。 し ゃ が ん で いる 相手 に は ニー アタ ッ ク か ら の 各 


STAGE ら vs ジェ フリ ー 


信 攻 撃 の 中 心 と する 技 

ニー アタ ッ ク ( ゆ ⑥) 

エル ボー アッ パー ( ウ 必 ⑥@⑤) 

スプ ラッ シュ マウ ン テ ン ( ぐ 劉 ⑥ 十 ⑯) 
パン チー 投げ 技 各種 

ニー アタ ッ ク 一 投げ 技 各 竹 


信 立 ち ガ ー ド 後 の 反 撃 技 
ハン マー キッ ク (⑤⑯) 
ニー ブラ スト ( ゆ ⑤⑮) 
スプ ラッ シュ マウ ン テ ン ( ぐ 和久 ⑥ 十 ⑯) 


念 空中 に 浮い た 相手 に 

エル ボー アッ パー ( ゆ 必 ⑥⑥) 

ダブ ル ア ッ パー (@@⑥@⑥) 

パン チー エル ボー アッ パー ( ウ 必 ⑥@⑥) 


@ 技 術 点 が 高い 技 
トー キッ クス プラ ッシュ ( ひ ⑯・ ひ る 必 @⑥+⑯+⑧) 
ボディ ー リ フト (@ の @) 
アイ アン クロ ー ( ひ @⑤) 


STAGE 3 vs サラ 


ニー アタ ッ ク の 連続 攻撃 で だ いた い 勝 て 
る 。 速効 で 勝負 を 決め る な ら 、 ニ ー ア タ 
ッ ク ー エ ル ボ ー ア ッ パ ー の 連係 で リン グ 
アウ ト を 狙 お う 。 た だ し 、 そ の 場合 は 体 
力点 と 技術 点 が 低く な る の で 、 多 少 難し 
い が 技 術 点 稼ぎ で トー キッ クス プラ ッ シ 
ュ を 狙っ て も いい 。 


STAGE 4 vs カゲ 


ジャ ッ キ ー と 同様 に ガー ド が 甘い CPU ジ 
ェ フ リー は 、 ト ー キ ックス プラ ッシュ の 練 
習 相手 に 最適 だ 。 中 段 キ ッ ク を 誘い 、 ガ 


ー ド 直後 に トー キッ ク を 出す 。 こ れ な ら 、 


ほぼ 間違い な く ヒ ッ ト す る の で 、 前 に 伸 
び た 足 が 元 に 戻る の に 合わ せ て 人 ] ウ 
⑥ 二 ⑥+@ の コマ ンド を 入力 し よう 。 


STAGE 5 vs パイ 


し ゃ が ん で 中 段 キ ッ ク を 誘う と 、 サ ラ は 
ミラ ー ジ ュ キ ッ ク や ニー キッ ク な どの ス 
キ が 大 きい 技 を 出し て くる 。 そ れ を ガー 
ド し た あと は ニー アタ ッ ク が ヒッ ト し ま 
くる だ ろう 。 技術 点 狙い で ニー アタ ッ ク 
を ガー ド さ せ て ボディ ー リ フト へ 持ち 込 
みた い が 、 タ イム ボー ナス の ほう が 得 だ 。 


STAGE 6 vs ウルフ 


中 段 キ ッ ク を 誘っ て か ら の トー キッ クス 
プラ ッシュ が 最適 だ 。 カ ゲ の 中 段 キ ッ ク 
を ガー ド し て 、 硬直 が と けた 瞬間 に トー 
キッ ク を 出せ ば 、 カ ゲ は ガー ド が 間 に 合 
わ ず に キッ ク を 喰らう 。 あ と は 
せる 必 @⑥+⑯+@ の スプ ラッ シュ か ら 大 
の ダウ ン 攻 撃 で 、 ノ ッ ク ア ウト で きる 。 


STAGE フ vs ラウ 


すばやい パイ は サラ と 同じ パタ ー ン で 中 段 
キッ ク を 誘っ て か ら の ニー アタ ッ ク な ら 楽 
に 勝て る 。 パン チ 投げ や ニー アタ ッ ク 投 げ 
は 、 体重 が 軽い パイ の 場合 、 問 合い が 離れ 
や すい た め 多 少 成功 率 が 落ち る 。 ま た 、 パ 
イ の 反応 が 速い こと も あり 、 パ ンチ で 止め 
られ て し まう こと も 多い の だ 。 


STAGE 8 vs アキ ラ 


スピ ー ド が 互角 の ウル フ に 対し て は 、 た 
だ の パン チ 投 げ よ り も 、 下 段 パ ンチ ー バ 
ー テ ィ カ ル ア ッ パー か ら の アッ パー 投げ 
の ほう が 成功 率 が 高い 。 ま た 、 意 外 な よ 
うだ が 中 段 キ ッ ク を 誘っ て か ら の トー キ 
ックス プラ ッシュ も わり と 有効 。 わ ざと 
ガー ド を は ず し て 、 攻撃 を 誘う の も よい 。 


BDNUS STAGE vs デュ ラル 


苦手 キャ ラ と は いえ 、 対 応 法 は 対人 戦 と 
同じ で 、 し ゃ が み パ ンチ で 連打 を 止め ら 
れる 。 そ の あと は 通常 の パン チ 投げ と 同 
じ 要 領 で 投げ る こと が で きる は ず だ 。 ま 
た 、 防 御 に 徹し 、 連 環 転身 脚 を し ゃ が ん 
で か わし て か ら ボ ディ ー リ フト (この 場 
合 コ マ ンド は ぐ で ⑤) と いう 手 も ある 。 


中 段 キ ッ ク を 誘っ て か ら ニ ー ア タッ ク を 
出し 、 そ れ を アキ ラ が ガー ド し た ら ボ デ 
ィ ー リ フト が 入る 。 た だ し 、 ア キラ は 中 
段 キッ ク の スキ が 少な い の で 、 禅 門 頂 肘 
を ガー ド し た あと の スキ を 狙っ た ほう が 
確実 だ うう 。 こ れ な ら 、 タ イミ ング に よ 
っ て は トー キッ クス プラ ッシュ も 入る 。 


ウル フ と 同様 に 下段 パン チー アッ パー 投 
げ が 有効 。 ダ ッシュ エル ボー も し く は 下 
段 パ ンチ か ら パ ワー スラ ム に 持ち 込む の 
が 一 番 楽 に 勝て る 方 法 だ es な だ じ 。 
ウル フ ・ ジ ェ フ リー 共に 言え る こと だ 
が 、 ボ ディ スラ ム 及 び パ ワー スラ ム の 後 
の ダウ ン 攻 撃 は 成功 し な い の で 要 注 意 。 
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CPU に も 通用 する 引っ か け 技 の 代表 は コン ビ ネ ー シ ョ 
ン 技 の 散弾 風神 脚 、 ま た 、 上 段 パ ンチ か ら 下 段 パ ンチ ヘ へ 
下段 パン チ の あと は 下段 パン チー 弧 
延 落 な どの 変則 パン チ 投 げ を 狙 お う , 空中 に 相手 を 飛ば 
し た ら 、 流 影 脚 で 追加 ダメ ー ジ を 与え る の が ベス ト だ 


の 連係 も 効果 的 だ 。 


STAGE 1 vs ジャ ッ キ ー 


STAGE ら vs ジェ フリ ー 


旦 
流 影 


放す る 半 
肘 打ち ( 必 @) 

脚 ( ゆ 必 ⑤) 

散弾 風神 脚 (DP@⑥⑥) 

パン チー 弧 延 落 (G@) 


人 立ち ガー ド 後 の 反撃 技 
葉 重 ね (⑥⑤) 


しゃ が み ガ ー ド 後 の 反撃 技 
水車 蹴り (S@) 


作 昌 導 ( ウ ウ る 


STAGE 3 vs サラ 


あと あと の ステ ー ジ の こと も 考え て 、 こ 
こ で は 反応 が 鈍い ジャ ッ キ ー 相 手 に 下段 
パン チー 殆 延 落 の 連携 技 を 練習 し て お こ 
う 。 飛ば し た 相手 に 埋 龍 飛翔 脚 か 水車 蹴 
り を 当て て お け ば 、 ダ メー ジ は 少な いも 
の の 技術 点 を 稼ぐ こと が で きる 。 と りあ 


え ず 勝ち た か っ た ら 、 流 影 脚 を 当て よう 。 


STAGE 4 vs カゲ 


投げ 間合い に 入り に くい カゲ に と っ て 、 
ジェ フリ ー は パン チ 投 げ で 高 得点 を 狙え 
る 数 少な い キ ャ ラク ター だ 。 ジ ェ フ リー 
が 突進 し て くる と ころ を パン チ で 止め 
て 、 す か さ ず 影 吉 を 狙 お う 。 た だ し 、 ダ ウ 
ン 攻 撃 は 狙わ ず に 、 ジ ェ フ リー の 起き 上 
が り を 追い か け て 史 ‥ 延 落 を 仕掛 け よ う 。 


STAGE 5 vs パイ 


サラ に 対す る 共通 パタ ー ン に 、 ヒ ザ 系 の 
攻撃 を ガー ド し た あと 破壊 力 の ある 打撃 
技 を 当て る と いう も の が ある 。 カ ゲ の 場 
合 、 中 段 キ ッ ク 、 ニ ー パ ッ ド 、 ダ ッシュ 
ニー な ど を ガー ド し た 直後 に 水車 蹴り を 
出せ ば 、 高 い 確率 で ヒッ ト す る 。 こ れ な 
ら ダ メー ジ が 大 きい 上 、 技 術 点 も 入る 。 


STAGE 6 vs ウルフ 


スピ ー ド が 速く 苦戦 する カゲ だ が 、 中 段 
キッ ク の あと の スキ が 異常 に 大 きい の を 
利用 すれ ば 、 サ ラ の 場合 と 同じ く 中 段 キ 
ッ ク ガ ー ド 後 の 水車 蹴り で 倒す こと が で 
きる 。 同じ パタ ー ン で 散弾 風神 脚 も 狙え 
る が 、 技 術 点 が 高い 水車 蹴り を 狙っ た ほ 
うがい い だ ろ う 。 


STAGE フ vs ラウ 


パイ の 中 段 キ ッ ク を 誘い 、 ガ ー ド 後に 散 
弾 風 神 脚 を 開始 。 パ イ が 最初 の パン チ 3 
発 を ガー ド し て も 、 最後 の キッ ク に 当 た 
っ て くれ る 。 逆 に 最初 の パン チ が 当たる 
と 最後 の キッ ク が 空振り し や すい が 、 そ 
の あと パイ の 出す 双 拳 旋風 朋 を し ゃ が ん 
で か わせ は 吾 延 落 の チャ ンス だ 。 


STAGE 8 vs アキ ラ 


棒 立 ち 状態 に な る と 即座 に 投げ られ て し 
まう ウル フ に 対し て は 、 少 し 手 の こ ん だ 
パン チ 投 げ コ ン ボ を 試し て みよ う 。 ま ず 
上 上段 パン チ を 打つ 。 た ぶん ガー ド さ れ て 
し まう が 、 す ぐに 下段 パン チー 上 段 パン 
チ と 連打 する 。 こ れ は 両方 と も ヒッ ト す 
る は ず な の で 、 投 げ を 狙え る だ ろう 。 


BONUS STAGE vs デュ ラル 


基本 技 の スピ ー ド が 速い カゲ な ら 、 上 段 
パン チ と 下段 パン チ を 交互 に 打ち わけ て 
いく だ け で 、 ラ ウ の 突進 を 止め る こと が 
で きる だ ろう 。 た だ し 、 ワ ン パ ター ン が 
過ぎ る と 、CPU に クセ を 読ま れ て 反撃 を 
喰らっ て し まう 。 途中 で 散弾 風神 脚 を 混 
ぜ て 、 な る べく 早く 勝負 を 決め よう 。 
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カゲ は 肘 打 ち を 持っ て いる の で 、 肘 打ち 
ー 禅 門 頂 計 を ガード 一 肘 打 ち 

ー ン が 使え る 。 ア キラ が な か な か 禅 門 頂 
肘 を 出し て くれ な いと き に は 、 散弾 風神 
脚 で 間合い を 取り 直 そ う 。 技術 点 を 稼ぎ 
た いな ら 、 ガ ー ド の あと 水車 蹴り を 出 そ 
う 。 そ の 場合 は 命中 率 が 落ち る の で 注意 。 


散弾 風神 脚 の 連発 だ け で 十分 勝て る 。 ま 
た 、 葉 重ね を 連発 し て いる と デュ ラル は 
我慢 し きれ な く な っ て 反撃 し 、 勝 手 に 当 
た っ て くれ る 。 パ ンチ 投げ も 有効 な の で 、 
英 弾 撃 か ら の 影 二 を 狙っ て みる の も い 
い 。 ダ ウン 攻撃 回 避 後 は 、 葉 重ね や 旋 蹴 
りか ら 流 影 脚 で 追い 討ち を か け よ う 。 


BEAI CPU (HARACIERS 
MRNNH 


技術 点 よ り エ クセ レン ト を 狙え 


基本 性 能 は 抜群 の 0 サラ だ が 、 技 術 点 の 低い 技 し か 持た な 
いた め ラ イセ ンス モー ド で 高 得点 を 取る の は 難し いつ ま 
り 、 い か に 効率 よく CPU を 倒せ る か が 課題 に な る . 具体 的 
に は コン ボサ マー ソル ト か ダブ ル ジ ョ イン トバ パッド と いっ 
た リス ク の 少な い 技 が 中 心 に な る だ ろう 


STAGE 1 vs ジャ ッ キ ー 


RIBUimEGO 内 上 


候 攻 撃 の 中 心 と する 技 
タダ ブル ジョ イン トバ ッ ト ( ウ ⑥⑤) 
コン ボサ マー ソル ト (⑤⑤⑥ ぐ の む ⑧) 
ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク ( ぐ ぐ ⑥) 
ネッ ク ブ リー カー ( ゆ ウツ ⑤@) 


@ 相 手 の 横 転 起き 上 か り に 重ね て 
ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク ( ぐ @) 


急 相 手 の 後 転 起き 上 が り に 重ね て 
ダッ シュ ニー ( ウ ウ ⑤⑯) 
ネッ ク ブ リー カー ( ウ 必 @⑤⑥) 


人 @ 相 手 の 蹴 り 起き を ガー ト 後 
ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク ( ぐ @⑥) 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ド ( ウ @ ぐ ) 


STAGE 2 vs ジェ フリ ー 


條 技術 点 が 高い 技 
ネッ ク ブ リー カー ( ウ 
イリ ュー ジョ ン キ ッ ク 


STAGE 3 vs サラ 


スタ ー ト 直後 に コン ボサ マー ソル ト を 出 
す 。 ジャッキー が ダウ ン し た ら 、 す ぐに 
大 の ダウ ン 攻 撃 で 追い 討ち を か け よ う 。 
その あと 、 こ ちら が 何 も せ ず に 待っ て い 
る と 、 ジ ャ ッ キ ー は 後 転 起 き 上 が り を す 
る 。 そ こ に ダッ シュ ニー を 重ね 、 再 び ダ 
ウン し た と ころ を 小 の ダウ ン 攻 撃 で KO。 


STAGE 4 vs カゲ _ 


ジェ フリ ー も コン ボサ マー ソル ト が 有効 。 
ガー ド さ れる よう な ら 、 中 段 キ ッ ク を 誘っ 
て か ら コ ン ボ を 開始 すれ ば いい 。 ま た 、 横 
転 起 き 上 が り に は 、 ジ ャ ッ ク ナ イフ キッ ク 
か ダブ ル ジ ョ イン ト パ ッ ド を 重ね よう 。 ダ 
ブル ジョ イン ト パ ッ ド を ガー ド さ れ た ら 、 
着地 と 同時 に で 投げ よう 。 


STAGE 5 ve バイ 


スピ ー ド が 両者 と も 同じ 対 サラ 戦は 、 う か 
つ に コン ボサ マー ソル ト を 仕掛 けら れ な 
い 。 中 段 キッ ク な ど を ガー ド 後 に 狙う よう 
に し よう 。 ダ ウン を 奪っ た あと 、CPU サ ラ 
は 上 段 蹴 り 起き を し て くる こと が 多い 。 そ 
れ を ガー ド し た ら ジ ャ ッ ク ナ イフ キッ ク で 
蹴り 倒し 、 小 の ダウ ン 攻 撃 だ 。 


STAGE 6 vs ウル フ 


対 カ ゲ の 問題 は 起き 上 が り の 攻防 だ 。 カ ゲ 
は 上 段 、 下 段 の 蹴り 起き を 使い 分 ける た め 、 
うか つ に 接近 する と や られ や すい 。 そ の た 
め 、 ダ ウン を 奪っ た ら 、 カ ゲ の 蹴り 起き が 
ギリ ギリ 届か な い 問 合い で 待機 し 、 キ ッ ク 
の 空振り を 見 届け て か ら ジ ャ ッ ク ナ イフ キ 
ッ ク で 再度 ダウ ン を 奪 お う 


STAGE フ vs ラウ 


コン ボサ マー ソル ト を ガー ド し た パイ は 、 
双 拳 旋風 眼 か 連環 転身 脚 で 反撃 し て くる こ 
と が 多い 。 こ の 最後 の キッ ク を し ゃ が ん で 
か わし た あと が 、 投 げ を 狙う チャ ンス だ 
ネッ ク ブ リー カー が 出せ れ ば ベス ト だ が 、 
うま く で き な い 人 は ⑥ 二 @ の フロ ント スー 
プレ ックス で も 大 丈夫 だ 


ラウ の 場合 ちや 、 サ マー ソル ト 着 地 後 す ぐ 
の ダブ ル ジ ョ イン ト パ ッ ド が ヒッ ト し や 
すい 。 ま た 、 コ ン ボ サマ ー ソ ルト の 最初 
の パン チ を わざ と 外す と 、 ラ ウ は 燕 旋 蹴 
で 反撃 し よう と する が 、 燕 旋 蹴 が 出る ま 
で 時 間 が か か る の で サマ ー ソ ルト が カウ 
ンタ ー で 当たり や すい 。 試し て みよ う 


に Ac 


アキ ラ も 、 単発 コン ボサ マー は ヒッ ト さ せ 
に くい 。 こ こ は ヒ ジ 打 ち 一 禅 門 計 対 を ガー 
…… の パタ ー ン を 使 お う 。 4 分 の 1 程度 
まで アキ ラ の 体力 を 減ら し た ら ヒ ジ 打 ちの 
代わ り に ダブ ル ジ ョ イン ト パ ッ ド で ダウ ン 
を 奪い 、 小 の ダウ ン 攻 撃 で と ど め を 刺 せ ば 、 
クリ アタ イム が 短縮 で きる 


ウル フ の 場合 、 コ ン ボ サマ ー ソ ルト を ガ 
ー ド し た あと の 反応 は ワン パタ ー ン で 、 
1、2、 ア ッ パ ー か ジャ ブ 、 ス トレ ー ト か 
ら の パン チ 投 げ を 狙っ て くる 。 そ こ で 、 
コン ボサ マー ソル ト の 着地 後 す ぐに ダブ 
ル ジ ョ イン ト パ ッ ド を 出せ ば 、 カ ウン タ 
ー で ヒッ ト さ せる こと が で きる は ず だ 。 


BONUS STAGE Vs デュ ラル 
前 へ 前 へ と 出 て くる デュ ラル は 、 パ イ 、 
ラウ 、 カ ゲ と 同様 に バッ ク 転 キッ ク の コ 
ン ボ サマ ー ソ ルト で 迎撃 で きる 。 雷 龍 飛 


翔 脚 に 対し て は 、 ジ ャ ッ ク ナ イフ キッ ク 
で つぶ すか 、 し ゃ が ん で や りす ご し た あ 
と に 下段 パン チ か ら 背後 投げ の バッ ク ブ 
リー カー が 狙え る 
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BEAI CPU (CHARNCIERS 
DU 


や は り 頼 り に な る の は ダッ シュ バル ンマ ー キ ッ ク 


TRIT 自 UTTQN 


人 攻撃 の 中 心 と する 技 
エル ボー スピ ン キ ッ ク 
コン ボ エ ル ボー スピ ン 
ダッ シュ ハン マー キッ 
スラ ント バッ ク ナ ッ クノ 


人 @ 立 ち ガ ー ド 後 の 反 撃 技 
エル ボー スピ ン キ ッ ク ( 必 ⑥⑤) 


@ 相 手 の 蹴 り 起き を ガー ド し た あと 
ダブ ルス ピニン グ キ ッ ク (⑯⑥) 
ダッ シュ ハン マー キッ ク ( ゆ 必 ⑮) 


ある 程度 まとも な 技術 点 が も ら え る 技 は 、 ダ ブル スピ ン 
キッ ク と サマ ー ソ ルト キッ ク だ け 。 ど ちら も 対 CPU 戦 で は 
使い どこ ろ が 難し い 技 だ 。 対 CPU の 場合 コン ボ エ ル ボー ス 
ピン キッ ク と ダッ シュ ハン マー キッ ク 、 こ の ふた つの 技 を 
自由 自在 に 出せ れ は 勝負 は 決ま っ た よう な も の だ 


STAGE 1 vs ジャ ッ キ ー 


STAGE ら vs ジェ フリ ー 


念 相手 の 起き 上 が り に 重 
ダブ ルス ピニン グ キ ッ 


@ 技 術 点 が 高い 技 
タダ ブル スピ ニン 


STAGE 3 vs サラ 


サラ の 必勝 パタ ー ン と ほぼ 同じ 。 ス ター 
ト 直 後に コン ボ エ ル ボー スピ ン を 開始 。 
ダウ ン し た ジャ ッ キ ー に 小 の ダウ ン 攻 撃 
を 決め 、 起 きま 上 が り を する と ころ る を 追い 
か け て ダッ シュ ハン マー キッ ク を 当て 
る 。 こ れ で CPU ジャ ッ キ ー の 体力 は 残り 
わずか か 、 リ ング アウ ト し て る は ず だ 。 


STAGE 4 vs カゲ 


コン ボ エ ル ボー スピ ン キ ッ ク か ら 小 の ダウ 
ン 攻 撃 ま で は 、 対 ジャ ッ キ ー と 同じ 。 そ の 
あと 蹴り 起き を 警戒 し 、 う まく ガー ド す る 
か 、 も し く は 横転 起き 上 が り だ っ た に し ろ 、 
つぎ に 出す の は スラ ント バッ ク ナ ッ クル 
だ 。 こ れ の ヒッ ト 直 後に ダッ シュ ハン マー 
を 狙い 連続 技 を 完成 させ ろ 。 


STAGE 5 vs パイ 


攻撃 的 で スキ が 大 きい サラ で は 、 技 術 点 
を 稼い で お く と いい だ ろう 。 ま ず 、 サ ラ 
の スキ を 突い て 、 ニ ー キ ッ ク ( 必 ⑤@) を 
出す 。 こ れ が カウ ンタ ー で 当たっ た 場合 、 
すか さ ず サマ ー ソ ルト キッ ク を 出せ ば 空 
中 の サラ に ヒッ ト す る 。 そ の あと 起き 上 
が り に ダブ ルス ピン キッ ク を 重ね よう 。 


STAGE 6 vs ウル フ 


まず は 中 段 キ ッ ク を 誘う 。 う まく 引っ 掛 
か っ て くれ れ ば 、 そ の 直後 に 、 サ マー ソ 
ルト キッ ク 、 コ ン ボ エル ボー スピ ン キ ッ 
ク 、 ダ ッシュ ハン マー キッ ク な ど が 高い 
確率 で ヒッ ト す る 。 こ れ ら の 技 は 、 カ ゲ 
の 流 影 脚 、 回 転地 摺り 脚 、 下 段 蹴 り 起き 
な ど を ガー ド し た 直後 に も 有効 だ 。 


STAGE 7 vs ラウ 


コン ボ エ ル ボー スピ ン キ ッ ク の 最後 の キ 
ッ ク が 、 軽量 級 の パイ に は 当たら な い 場 
合 が 多い 。 上 下 の 揺さぶり に 弱い パイ の 


特徴 を 利用 し 、 パ ンチ ロー スピ ン キ ッ ク 、 


スピ ニン グロ ー ス ピン キッ ク 、 ス ラン ト 
バッ ク ナ ッ クル か ら ダ ッシュ ハン マー キ 
ッ ク へ の 連携 な ど を 多用 し て いこ う 。 


STAGE 8 vs アキ ラ 


スラ ント バッ ク ナ ッ クル か ら ダ ッシュ ハン 
マー キッ ク へ の 連携 が 非常 に 効果 的 。 また 、 
中 段 キ ッ ク を 誘っ て か ら の サマ ー ソ ルト キ 
ッ ク 、 コ ン ボ エル ボー スピ ン キ ッ ク な ども 
いい 。 た だ し 、 直 立 姿勢 か ら の 技 ば か り 使 
っ て いる と 、 パ ンチ 投げ を 狙わ れ た り し や 
すい の で 気 を つけ る こと 。 


BONUS STAGE vs デュ ラル 


ラウ が 相手 だ と 、 中 段 キ ッ ク の 戻り を 狙 
っ て も コン ボ エ ル ボー スピ ン キ ッ ク を 入 
れる こと は 難し い 。 ま た 、 ス ラン ト か ら 


の 連携 る スピー ド 負 け す る 恐れ が ある 。 
そこ で 、 中 段 キ ッ ク の ガー ド 後 は パン チ 
スピ ン キ ッ ク で 反撃 し 、 ダ ッシュ ハン マ 
ー キ ッ ク は 下段 パン チ か ら 狙 お う 。 
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スラ ント ロー スピ ン キ ッ ク を 当て た 直後 
に ダッ シュ ハン マー キッ ク で カウ ンタ ー 
を 取れ る 。 ま た 、 意 外 と 上 下 の 揺さぶり 


に も 弱い の で 、 パ ンチ ・ ロ ー ス ピン キッ 
ク 、 ス ピニン グロ ー ス ピン キッ ク な ど で 
ダウ ン を 奪う こと も 可能 だ 。 た だ し ダウ 
ン 攻撃 は 控え る よう に 。 


下段 攻撃 に 弱い デュ ラル に は 、 ス ラン ト 
バッ ク ナ ッ クル か ら の 連携 が 効果 大 。 デ 
ュ ラ ル の 反応 の 速 さ を 警戒 し つつ 、 ス ラ 
ント ー ダ ッシュ ハン マー、 ス ラン トー ネ 
ッ ク ブ リー カー な ど が いい だ ろう 。 ス ラ 
ント が カウ ンタ ー で 当たれ ば ダウ ン が 奪 
える 。 


上 級 編 Te INeoryfortmh 


The Iheory for tnummh 


上 級 者 の キミ に 贈る 真 の 「VIRTUA FIGHTER] の 世界 


「 バ ー チ ャ ファ イタ ー」 を 愛す る 、 全 国 の バー チャ ジ 
ャ ン キ ー 諸 君 、 キ ミ た ち は 「 バ ー チ ャ ファ イタ ー」 の ど 
こ に 、 そ れ ほ ど ま で に 魅了 され て いる の か ? 答え は 簡 
単 だ た 。 勝利 の 快感 。 こ れ し か な い だ ろ う .。 も ちろ ん 、 そ 
の 快感 を 確か な も の に し て いる の は 、 ポ リ ゴ ン キャ ラク 
ター の リア ル な 動き を 実現 し た プロ グラ ム 技 術 や 、 初 心 
者 で も 取っ 付き や すい 単純 明瞭 な ん ステ ム で ある .。 た が 


導 勝 法 は 存在 する が ? 


単純 に 考え れ ば 、 相 手 の 攻 撃 を 完全 に ガー ド し て 、 こ 
ちら の 攻撃 を 確実 に ヒッ ト さ せ 続 けれ ば 必ず 勝て る 。 し 
か し 、 相 手 も 同 じ こ と を 考え て いる 以上 、 勝 率 は 5 分 5 分 
指先 の 器用 な プレ イヤ ー が 有利 と いう こと に な っ て し ま 
う 。 だ が 「 バ ー チ ャ ファ イタ ー」 は 、 そ ん な 底 の 浅い ゲ 
ー ム で は な い 。 相 手 の 攻撃 パタ ー ン を 読み 、 そ れ に 合わ 
せ て 的 確 に 守り 、 攻 め る .。 こう いっ た 思考 作業 を 確実 に 
する こと に より 、3 割 だ っ た 勝率 を 8 割 、9 割 に する こと が 
可能 な の だ 。 右 の フロ ー チ ャ ー ト を 見 て も ら え れ ば わか 
る が 、 対 戦中 の 思考 の ポイ ント は そう 多く な い .。 ます 出 
会 い 頭 の 攻防 。 そ し て 起き 上 が り の 攻 防 だ 。 実 際 に は 、 
最初 に 自分 が 攻め た 場合 と 相手 が 攻め て きた 場合 で 対応 
は 変わ る し 、 ダ ウン し た の が 自分 か 相手 か で も 変わ っ て 
くる 。 だ が 、 こ の 基本 の 流れ を まず 覚え て お いて ほし い 


敗者 の 共通 


さて 、 こ の フロ ー チ ャ ー ト を 頭 に 入れ た 上 で 、 勝 者 と 
敗者 と の 違い を 考え て みよ う .。 まず 言え る こと は 、 敗 者 
は 必ず 間違っ て いる と いう こと だ . 自分 か ら 攻 め る と き 
は 反撃 を 受け や すい (スキ が 大 きい ) 技 を 選択 する 。 相手 が 
中 段 攻 撃 を 多用 する の に し ゃ が み ガ ー ド を する . 相手 の 
ガー ド が 堅い に も か か わら す 無 駄 な 打撃 を 連発 し 、 休 み 
な く パ ンチ を 繰り 出す 相手 に 投げ を 試み る 。 そ し て 、 自 
分 が ダウ ン し た あと 密着 し て 待つ 相手 に 無防備 な 横転 起 
き を し て みせ る 。 こ ご これ は すべ て 間違っ た 選択 で ある 。 だ 
が 、 逆 に いえ ば それ ぞ れ の 場面 に 正しい 選択 と いう も の 
が あり 、 最 悪 ど ん な 状況 で も より 良い 選択 が 存在 する の 
だ 。 と は いえ 、 頭 で わか っ て いて も 、 実 際 に 指先 が 追い 
付く か どう か は 別 の 話 。 状 況 に 応じ た 的 確 な 選択 を 確実 
に する に は 、 と に か く 場 数 を 踏む し か な い だ た ろう 
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や は り " 勝 っ て ナン ボ " の ゲー ム な の だ 

と は いえ 、 本 当 に 強い プレ イヤ ー は 少な い . 仙 け た 悔 
し さ に 歯 噛 みす る ば か り の 者 が ほとん ど と だ ろう 。 な ら は 、 
どう すれ ば 強く な れる の だ ろう か ? どう 閣 え ば 勝て る 
の か ? その 疑問 の 答え が 知り た けれ ば 、 本 書 を 読み 進 
ん で ほし い . 

よう こそ エキ スパ ー ト の 世界 へ 。 


勝利 へ の フロ ー チ ャ ー ト 
| 人 隊 


最初 に 攻撃 する の は ?  C こ 宇 


| 手 の 攻 還 を ガー ド 
反撃 


使用 する 技 は ? 


投 け 技 


The Theory for trumph 


「 パ バー チャ ファ イタ ー」 の 基本 は 二 択 の ぐ り が え し 


大 半 の プレ イヤ ー の 対戦 中 の 思考 と いう も の を 考え て 
みる と 、 相 手 が あ る 状態 の 時 に どん な 攻撃 を 出せ ば 当 た 
りや すい か と か 、 あ る 技 を 多用 する 相手 に は どう いう 防 
御 を すれ ば いい か と いう も の が ほとん ど だ ろう 。 だ が 
本 当 に 考え て お か な けれ ば な ら な い の は 、 相 手 の 攻撃 を 
ガー ド し た あと どう する か 、 パ ンチ を 一 発 当 て た あと ど 
うす る か 、 キ ッ ク を ガー ド さ れ て し まっ た あと と どう する 
か と いっ た 、" そ の あと "の 対策 だ 。 あ る 特定 の 状況 に 対 
し て 最適 の 選択 が あめ る こと は すでに 述べ た が 、 こ の "次 に 
何 を する か "の 選択 こそ 、 勝 敗 を 決め る 究極 の 選択 だ と 言 
っ て も 過言 で は な い 

相手 の 攻撃 を 予想 し て 守る か 、 打 撃 技 で 攻め る か 、 意 
表 を 突い て 投げ を 仕掛 ける か を 一 瞬 で 選択 する 必要 が あ 
る .。 そし て 、 そ の 選択 に よっ て 行動 を 起こ せ ば 、 さ ら に 
その 結果 に 応じ て 再び 選択 を 辿 ら れる こと に な る 。 この 
強制 的 な 選択 の プレ ッ シ ャ ー の 連続 が 「 バ ー チ ャ ファ イ 
ター」 の 真 造 で あり 、 醍 醐 味 で も ある と 言え る だ ろう 


画 実戦 で の 二 択 例 。 ま ず サ ラ の 肘 
打ち が アキ ラ に ヒッ ト 。 サ ラ と ア 
キラ 両者 に 次 の 行動 の 選択 が 迫 ら 
れる 。 


圏 投げ を 警戒 し 下段 パン チ を 出 
す ア キラ に 、 そ れ を 読み 切っ た 


サラ の 2 度目 の 肘 打 ち が カ ウン 
ター で ヒッ ト 。 に 


固 こ れ 以 上 の 打撃 を 恐れ て ガー ド 
証 | に 徹する アキ ラ に 、 今 度 は サラ の 

| 投げ が 決ま る 。 二 択 の 勝利 の 瞬間 
で ある 。 


1. 技 の 性 質 を 知る 

これ は 実戦 で 使用 する 技 
の セレ クト の た め に 、 必 
ず 知る 必要 が ある 。 あ ら 
了 ゆる 状況 に 応じ て 技 を 出 
せる よう に な る た め に 、 
技 の スキ の 大 小 や 攻撃 必 
| 性 くら い は 覚え て お こう 。 


3. 投 け か た を 知る 
これ は 正確 に 言う と 、 投 
げ の タイ ミン グ を 身体 で 
覚え ろ と いう こと 。 投げ 
技 を 狙え る 数 少な い チ ャ 
ンス に 、 条 件 反射 で 指 が 
動く よう に な る まで 訓練 
を くり か えす の だ 。 


5. 連携 方 法 を 知る 

技 が ヒッ ト し 空中 に 浮い 
た 相手 に 、 連 続 し て 別 の 
技 を 当て られ る 場合 が あ 
る 。 こ れ を 連携 技 と いい 、 
ぜひ 覚え た い テ クニ ッ ク 
だ 。 後 出 の キャ ラク ター 
別 対戦 攻略 を 参照 の こと 。 


2. 守り か た を 知る 

守り か た を 知る と いう 
こと は 、 同 時 に 相手 の 技 
を 知る と いう こと だ 。 8 
人 すべ て の 技 を 知れ ば 、 
防御 法 と 同時 に 反撃 法 も 
考え られ る 。 ま さ に 攻撃 
は 最大 の 防御 と いえ よう 。 


4. コマ ンド を 知る 

これ も 投げ と 同じ く 、 

体 で 覚え ろ と いう こと 。 
勝負 が 白熱 し て くる と 、 
頭 で 考 えて 技 を 出し て も 
間に合わ な い 。 指 が 勝手 
に 動き 始め る まで 、 コ マ 
ンド の 練習 を くり か えせ 。 


6. 敵 の 心理 を 知る 

要 は 前 述 の 二 択 の 読み 合 
い の こ と 。 状況 に より 三 
択 、 四 択 と 選択 肢 は 増え 
る が 、 人 間 は つい 同じ こ 
と を 繰り 返し て し まう 生 
物 な の だ 。 そ こ に 心理 を 
読む スキ が 生ま れる 。 
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其 本 戦法 


すべ て の 技 の 性 質 を 把握 し た ら 


さて 、 こ こ か ら は 具体 的 な 闘い か た に つい て 考え て み 
よう 。 何 度 も 紹介 し た よう に 、 ま ず 必 要 な の は 、 相 手 の 
状態 に 応じ て 使用 する 技 を 選択 し な けれ ば な ら な いと い 
うこ と 。 右 の 表 は 、 そ の 対応 方 法 を まとめ た も の だ 。 こ 
の 表 を 簡単 に 説明 する と 、 立 っ て いる 相手 に は 投げ か 下 
段 攻撃 、 し ゃ が ん で いる 相手 に は 中 段 攻撃 を 出す こと で 
確実 に ダメ ー ジ が 与え られ る と いう こと に な る . し か し 、 
相手 も バカ で は な い 。 攻め た り 逃 げ ば た り し ゃ が ん だ り と 
思う よう に は 動い て くれ な い だ た ろう. 

だ が 、 相 手 が 次 に どう 行動 し よう と 、 自 分 の 攻撃 が 高 
い 確率 で ヒッ ト す る と いう 状況 が 存在 する . むろ ん 自分 
が 使用 する 技 は スキ の 少な いも の を 選ぶ 必要 が ある が 、 
考え な し に 技 を 連発 する より も 安全 確実 。 い くつ か の 


パタ ー ン を 下 に 紹介 し て お いた の で 、 実 戦 で この 攻め の 
チャ ンス を 逃さ な いよ うに 、 よ く 把 握 し て お いて ほし い 。 


國 有 効 対応 表 

相手 の 状態 | 対応 法 

上 段 ガ ー ド | 間合い が 近けれ ば 投げ を 狙う の が ベス ト 。 相 手 を ダウ ン 
させ られ る 下段 攻撃 を 持っ て いれ ば それ を 使う の も いい 

下段 ガー ド | 往 力 スキ の 少な い 中 段 攻撃 を 狙 お う 。 た だ し 空振り の 場合 、 
相手 に 反撃 の 大 チャ ンス を 与え る こと が 多い 。 要 注 意 た 

J し ゃ が ん で 回 避 し 投げ 技 を 狙う か 、 下 段 攻 撃 で 相手 を 止 
十 段 攻撃 め て 次 の 技 に つなぐ の が も っ と る 効果 的 な や りか た だ 。 

攻 下段 ガー ド は 不可 。 上 段 ガ ー ド し て 次 の チャ ンス を 待 と 
中 眉 攻 撃 に す 速 く 下がっ て 空振り を 誘う と いう 手 も あ る 。 

攻 原則 的 に 中 段 攻撃 で 崩せ る が 、 打 ち 負 ける 場合 も 多い 。 
下 設 攻撃 リー チ が 長い 技 を 使う か 、 下 段 攻撃 か ら の 連係 を は か れ 。 
空中 攻撃 | 空中 に いる うち に 叩き 落と し た いと ころ だ が 、 意 外 と 大 き 

い 着 地 直後 の スキ を 狙っ て 打撃 と 投げ 技 を 使い 分 けた い 。 


大 技 の ガー ド 後 の スキ 

mp 5 相手 の 攻撃 を ガー ド し 
5 瑞 た あと 、 技 に よっ て は 
相手 に 大 き な ス キ が で 
きる 。 これ を 見 逃す 手 
は な い 。 共通 コン ビ ネ 
ーション の ⑥@⑯⑥ な ど で 
相手 を ダウ ン さ せよ う 。 


単調 な 動き し か し な い 
プレ イヤ ー は 多い も の 
だ 。 ワ ン パ ター ン な 連 
係 を 見 抜き 、 技 の 合間 
に ⑥@⑯ コ ン ビ ネー ショ 
ン を 叩き こめ 。 た だ し 
失敗 する と 悲惨 で ある 。 
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スキ の 少な い 技 で 押す 


具体 的 に 言え ば 、 肘 打 
ちや 膝 蹴 りな どの 技 が 
これ に あたる 。 これら 
の 技 を 連発 する こと で 
相手 に ガー ド 状 態 を 強 
要 し 、 投 げ 技 な どの 成 
功 率 を 上 昇 さ せる の だ 。 


ダウ ン さ きせ た り 、 リ ン 
グ サ イド に 追い こむ と 、 
相手 が 次 に 取る 行動 は 
か な り 絞 られ た も の に 
な り 反 概 も 容易 だ 。 後 
出 の 、" 二 択 の 強制 "の 
コー ナー を 参照 の こと 。 


カウ ンタ ー 


The Theory fOr tm 


相手 を ビン チ に 追い こむ お 大 チャ ンス ! 


相手 が 攻撃 モー ショ ン に 入っ て いる と き に 自分 の 攻撃 
が ヒッ ト す る と 、 相 手 に カウ ンタ ー を 決め た こと に な り 、 
与え る ダメ ー ジ は 通常 の 1.5 倍 に な る 。 だ が 、 カ ウン ター 


の 効果 が 闘い に 及ぼ す 影 響 は ダメ ー ジ 量 だ た け で は な い 。 
も っ と 大 き な 思 恵 を プレ イヤ ー に 与え て くれ る の だ 。 
まず 、 ヒ ッ ト し た 相手 が 通常 は ダウ ン し な いよ うな 攻 
撃 で も 、 ダ メー ジ 量 が 30 を 越え る こと で ダウ ン を 奪え る 
よう に な る 。 闘い の ペー ス を 握る と いう 点 で 、 相 手 を ダ 
ウン させ る こと は 大 き な 意 味 を 持つ の だ 。 


そし て 、 た と 


え タ ウン を 奪え な い 技 で も 、 相 手 の 硬 化 時 間 が 長く な り 
攻撃 チャ ンス が 増え る こと に な る 。 例 えば パン チ 投 げ を 
狙っ て いた 場合 、 最 初 の パン チ が カウ ンタ ー で 当たれ ば 
相手 は 絶対 に 逃げ けら れ な い 。 さらに 、 通 常 で も ダウ ン を 
奪え る 攻撃 が カウ ンタ ー に な る と 、 相 手 は いつ も より 高 
く 弾 き 飛ば され 、 浮 いた 相手 に 追加 ダメ ー ジ を 与え る チ 
ャ ンス が 発生 する の だ 。 ち な み に カ ウン ター 時 に は 通常 
より 派手 な 打撃 音 が する の で 、 チ ャ ンス を 逃さ す 的 確 に 
対処 し よう 。 


相手 は タウ ン し な い 


画 抽 手 の 軍 下 時間 が 長い の で て 、 比較 的 

心して 攻撃 を 続け られ る 。 コ マン ド が 難 
し い 投 げ 技 や 、 相 手 を ダウ ン に 導く 大 技 
を 狙う チャ ンス だ ろう 。 


キャ ン セ ル 


アッ プ す る 。 


相手 が 低く 浮い た 


較 空 中 に いる 問 に 攻撃 
無理 で も 、 ダ ウン 攻撃 の 成功 率 が 確実 に 
小 ダ ウン 攻撃 な ら 、 
璧 に 決め られ る だ ろう 。 


圏 二 に 浮い た 相手 に 、 さ ら に 攻撃 を 仕掛 
ける チャ ンス だ 。 使 用 キャ ラク ター ご と 
の 連係 技 を 確実 に 体得 し て お こう 。 無 理 
せ ず ダウ ン 攻 撃 で も 可 。 


を 追加 する こ と は 
ほぼ 完 


@⑥ ポ タン の ガー 


普通 @ ボ タン は 相手 の 攻撃 を 防御 する た め に 押す も 
の だ が 、 そ れ 以 外 に も さま ざま な 使い 道 が ある 。 代表 
的 な の は 上 段 キ ッ ク の キャ ン セ ル だ ろう 。 これ は 、⑯ 
ボタ ン を 押し た 直後 に @ ボ タン を 押す と 、 蹴 り を 出 そ 
うと し た 足 を 元 に 戻し て ガー ド 状 態 に な る と いう も 
の 。 足 の 動き に 反応 し た 相手 は ガー ド を 固め る か し ゃ 
が ん で 回 避 し よう と する の で 、 そ の 後 の イ ニシ ア チ ブ 
が 取り や すく な る 。 こ の 他 に も ダッ シュ 移動 中 に 急 停 


止 し た いと き に も ②③ ボタ ン が 役に立つ 。 覚え て お こう 。 


ド 外 の 使い 道 。 


國 キ ャ ン セ ル が か か 
る の は 普通 の キッ ク 
の み で 、 共 通 コ ン ビ 
ネー ショ ン (@⑥⑯) の 
キッ ク の キャ ン セ ル 
は で き な い 。 
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タウ ン 攻 撃 


牙 ぬ ぶ べ きか が 履 ば され る べき か ? 


「 バ ー チ ャ ファ イタ ー リ ミッ クス ! て 対戦 の 最 中 、 相 
手 を 殴り 飛ば し た り 蹴 り 倒 し た り 放 り 投 げた り し た と き 、 
すなわち 相手 を ダウ ン さ せ た 瞬 間 に 、 プ レイ ヤー は また 
し て も 選択 を 迫 ら れる こと に な る . ダウ ン 攻 撃 を 仕掛 け 
る か 、 相 手 の 回 復 を 待っ て 起き 上 が り の 攻 防 に 持ち こむ 
か 、 こ の 2 択 で ある . 

基本 的 に 、 ど ちら の 選択 が 有利 と いう こと は な い の だ 
が 、 相 手 を ダウ ン さ せ た 技 に よっ て は ダウ ン 攻 撃 が 絶対 
に 成功 し な いと いう こと も ある また 相手 が ダウ ン し た 
位置 し た いで は 、 ダ ウン 攻撃 を 仕掛 けた 側が 、 逆 に 危険 
な 状況 に な っ て し まう と いう こと も 起こ り 得 る の だ ( 右 
写真 参照 )、 使 用 キャ ラク ター ご と に 、 安 全 確実 に ダウ ン 
攻撃 を 仕掛 けら れる タイ ミン グ を 理解 し て お こう 


キャ ラク ター 別 ダウ ン 攻 撃 特 性 


ーー リポ ンー 

アキ ラ の ダウ ン 攻 撃 で ある 可 崩 
挿 ( 全 @⑥) は 、 相 手 に か わ さ れ 
る 危険 が 大 きい 技 だ 。 相手 が ダ 
ウン し た と き に は 、 ク イッ ク フ 
ォ ー ワ ー ド で 近づい て 槍 下 
( 仙 足 ) を 叩き こも う 


ー ラ ウー 

それ ほど 性 能 は 良く な い の で 、 
旋風 牙 (@ 十 @) か が 燕 旋 蹴 
( ル @⑯ 十 @) の ヒッ ト 時 か 投げ 技 
が 決ま っ た と きぐ らい し か ダウ 
ン 攻 撃 の チャ ンス は な いと 思っ 
た ほう が いい 。 


デジ ン 下 プリ ーー 

大 の ダウ ン 攻 撃 は 回 避 さ れ や す 
く 、 小 の ダウ ン 攻 撃 は 万 一 回 避 
され た 場合 確実 に 反撃 を ぐら う 。 
た だ し スプ ラッ シュ マウ ン テ ン 
( ぐ SQ@⑥ 十 @) で 投げ た と き は 
] 狙っ て も いい 。 


ー サ ラー 
小 の ダウ ン 攻 撃 な ら 、 ほ と ん ど 
の 場合 成功 する 。 ま た 、 技 が ヒ 
ッ ト し た 瞬 間 " バ キー ン " と いう 
音 が し た ら 、 大 の ダウ ン 攻 撃 の 
狙い 目 だ 。 積 極 的 に 飛ん で いっ 
て みよ う 。 
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園 パ バイ の ダウ ン 攻 撃 は ヒッ ト し 


た あと 後 転 し て し まう 。 こ うい 帳 
う 位置 で 仕掛 ける の は 自殺 行為 


な の だ 。 


圏 ラ ウ が ダウ ン 攻 撃 に 失敗 し た 
瞬間 の 映像 。 相手 に と っ て は 、 
投げ 技 も 打撃 技 も や り 放 題 の 大 
チャ ンス に な る 。 


ー パ イ ニー 

パイ の ダウ ン 攻 撃 は 、 攻 撃 スピ 
ー ド が 早く ヒッ ト 率 は 高い 。 た 
だ し 、 回 避 さ れ た と き の リ スク 
も 大 きい の で 、 相 手 が 自分 の 近 
くに 倒れ た と き は 、 確実 に 雷 陰 
掌 打 (Q⑥) で 叩け 。 


ー ウ ルフ ー 

ダメ ー ジ が 大 きい 投げ 技 で 相手 
を 倒す こと が 多い の で 、 相 手 の 
ダウ ン 時 間 は 長く 、 小 の ダウ ン 
攻撃 な ら 決め や すい 。 和 失敗 し て 
も 投げ 返さ れる リス ク が 少な い 
の も あり が た い 。 


中 距離 ダウ ン 攻 撃 の 飛鳥 以外 は 
スキ が 大 きす ぎる 。 飛 延 弾 ( 近 
距離 ) 、 飛 翔 撃 ( 遠 距 離 ) を 出 
す の は 厳禁 。 どの 技 で 倒せ ば 飛 
鳥 が 出る 距離 に な る の か を 、 確 
実に 把握 し て お こう 。 


ー ジ ジャッキー 一 
サラ と ほぼ 同じ 性 能 の ダウ ン 攻 
撃 を 持つ が 、 ダ ウン させ る 技 の 
性 能 差 の せい で 、 成 功 率 は 多少 
落ち る 。 カ ウン ター ヒッ ト で ダ 
ウン を 礁 っ た と き に 絞っ て 、 ダ 
ウン 攻撃 を 狙 お う 。 


The Theory fOr tm 


ダウ ン 攻 撃 の 回 避 


ら いい 人 護 
ピン チ が チャ ンス に な る 果 間 ! 
豪快 な 投げ 技 で リン グ に 叩き つけ られ 、 さ ら に 追い 討 
ちの ダウ ン 攻 撃 が 迫る | こう いう イヤ な シチュ エー シ キキ 上 が B 
ョ ン を 、 何 度 と な く 経 験 し て いる 人 は 多い こと だ ろう 。 起き 上 が り 時 間 四 出 法 
し か し 、 こ こ で あき ら め て は いけ な い 。 こ の ダウ ン 攻 撃 本 
に どう 対処 する か に よっ て 、 絶 体 絶命 の 大 ビン チ が 人 A 値 一 扶 ダ メー ジ て どー ブフ 
逆転 の 大 チャ ンス へ と 姿 を 変え る こと も あり 得る の だ 。 Sn を 
負 法 は ふた 9 デー アー 
MT オー ※ こ の 値 は ダウ ン 後 1 フレ ー ム ご と に 1 ポイ ント ずつ 減少 。 


り 起 き で 相手 を 迎撃 する 方 法 。 そ し て 、 横 転 起 まき な どの 

すばやい 起き 上 が り で 回 避 す る 方 法 だ 。 だ が 、 蹴 り 起 き ee ュ ッ て 
BB 値 = ニダ ウン し た 側 の ポタ ン 運 打数 x3 

※1 フ レー ム ご と に ボタ ン の オン 、 オ フ を 測定 する 。 


の 場合 は 成功 し て も 相手 に 蹴り の ダメ ー ジ し か 与え られ 
ず 、 下 手 に 中 り 起き の モー ショ ン 中 に ダウ ン 攻 撃 を 喰 ら 
うと 逆 に カウ ンタ ー ダ メー ジ を 受け て し まう 。 和 失敗 し た 
と き の リ スク を 考え る と 、 と りあ え ず 回 避 す る 道 を 選ぶ 
べき だ ろう 。 対戦 キ ャ ラク ター 別 の ダウ ン 攻 撃 対処 法 を 


A 値 B 値 に な っ た 時 点 で 起き 上 が り が 開始 され 、 
最後 に 押し た ボタ ン に よっ て 
起き 上 が りか た が 決定 され る 。 


下 に まとめ て みた 。 参 考 に し て ほし い 。 


対戦 キャ ラク ター 前 ダ ウン 攻撃 回 避 流 
ー 対 アキ ラー 


カウ ンタ ー で ダウ ン さ せら れ な 
い 限 りほ と ん ど 回 避 で きる 。 神 
門 頂 肘 ( ゆ ゆ ⑤@) や 鉄山 工 
(q ゆ ゆ ⑥ 十 ⑳) な ど 、 ア キラ 
の 硬化 時 間 が 長い 技 の あと な ら 
| 蹴り 起き で 迎撃 も 可能 だ 。 


一 対 ラ ウー 

旋風 牙 (@⑥ 十 @) 、 燕 旋 蹴 

( す @⑯ 十 @⑧) で ダウ ン さ せら れ た 

ら 、 あ えて ダウ ン 攻 撃 を 受け る 

ekM 
攻撃 回 避 後 の 反撃 チャ ン 

ス は 測 和 ほほ 同等 な の だ 。 


一 対 ジ ェ フ リー 一 
小 ダ ウン 攻撃 の 回 避 後 は 、 ジ ェ 
フリ ー は 完全 な 無防備 状態 に な 
る 。 た だ し 腰 が 引け た 姿勢 に な 
っ て いる た め 、 投 げ 技 を 狙う 場 
唐 | 合 は タイ ミン グ を 少し 遅らせ た 
ほう が いい 。 


】 一 対 サ ラー 

対 パイ と 同じ く カ ウン ター を 喰 
ら う 可能 性 が 高い の で 蹴り 起き 
は 厳禁 。② ボ タン 以外 を 連打 し 
よう 。 回 避 後 の サラ の 立ち 直り 
は 早い の で 、 ス キ の 少な い 技 で 
対応 する こと 。 


一 対 パ イー 

ダウ ン 攻 撃 が 強力 な パイ に 対し 
て 蹴り 起き は 禁物 。 ま す 確 実に 
カウ ンタ ー を 喰らう 。 横転 起き 
や 前 ・ 後 転 起き で 回 避 す れ ば 、 硬 


| 化 中 で 動け な い パ イ を 楽に 投げ 


られ る だ ろう 。 


一 対 ウ ルフ ー 

ウル フ は 攻撃 後 ダ ウン する の で 
回 避 後 の 有効 な 反撃 方 法 は 特に 
な し 。 ジ ャ イア ント スイ ング か 
スプ ラッ シュ マウ ン テ ン を 決め 
られ た ら 、 あ きら め て 追い 討ち 
を 受け よう 。 


一 対 カ ゲー 

ほとん どの 場合 は 横転 起き で 回 
避 可 能 。 た だ し 中 距離 攻撃 の 飛 
鳥 で こら れ た 場合 は 、 着 地 後 の 
投げ に 注意 する こと 。 ち な み に 
飛鳥 を 後 転 起き で 回 避 す る と カ 


ゲ の 背後 を 取れ る 。 


一 対 ジ ャ ッ キ ー 一 
サマ ー ソ ルト を 喰らっ た と き 以 
外 は 、 回 避 に 専念 すれ ば 逃げ ら 
れる こと が 多い 。 膝 を つい て る 
あい だ に 投げ 技 を 狙 お う 。 打撃 
技 を 狙う 場合 は 極力 スキ の 少な 
い 技 で いく こと 。 
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起き 上 が り の 攻 防 


すべ て の 起き 上 が りか た の 特徴 を 把握 し ろ ! 


ここ で いう 起き 上 が り の 攻防 と は 、 立 っ て いる キャ ラ 
クタ ー と 倒れ て いる キャ ラク ター の に ら み あい 、 つ まり 、 
次 に と どう いう 行動 に 出る の か と いう 起き 上 が りさ ざま の 駆 
け 引 きのこ と だ 。 具体 的 に いう と 、 相 手 を ダウ ン さ せ た 
あと ダウ ン 攻 撃 を 仕掛 けず に 起き 上 が る の を 待っ た り 、 
ダウ ン 攻 撃 成 功 後 すぐ に 至近 距離 で 相手 が 起き 上 が ろう 
と し て いる と き な ど が 、 こ の 駆け 引き が 始ま る と きだ . 

と りあ え ず 知っ て お いて ほし い の は 、 起 き 上 が り の 攻 
防 に は 、 起 き 上 が る まで と 起き 上 が っ た 直後 の 2 段階 の 
攻防 が ある と いう こと 。 ま すず 、 ダ ウン し て いる キャ ラク 
ター が 上 段 蹴 り 起 き を する か 下段 忠 り 起き を する か 、 そ 
れ と も 後 転 起き で 逃げ ける か の 読み 合い 。 こ れ は 起き 上 が 
る まで の 攻防 に な る 。 ま た 、 起 き 上 が っ た 相手 に 対し 
投げ を 狙う か 打撃 技 を 狙う か 、 そ れ と も 防御 に 徹し て 相 
手 の ス キ を 誘う か と いう 駆け 引き 。 こ ちら は 起き 上 が り 
直後 の 攻防 と いう こと に な る . 

この ふた つの 攻防 は 、 ど ちら も 勝 敗 に 直接 い て くる 
重要 な も の だ 。 と くに 、 第 1 段階 で ある 起き 上 が りか た 
の 読み 合い は 、 起 き 上 が り 直 後 の 攻防 に も 密接 に 影響 し 
て くる 。 例 えば 、 蹴 り 起 き を 空振り し た 場合 、 起 き 上 が 
る 側 の キャ ラク ター が 第 2 段階 で 勝つ チャ ンス は ほとん 
ど な く な る 。 逆 に 、 立 っ て 待つ 側が 読み 間違え て 下段 蹴 
り 起 き を 喰 ら お う も の な ら 、 い き な り 攻守 の 立場 が 逆転 
し て し まう の た だ 。 安易 な 選択 を 繰り 返し て いて は 、 一 度 
ダウ ン さ せら れ た が 最後 、 中 り 起き 以外 の 技 を 出す こと 
な く 体 力 が 尽き る こと に な る だ ろう 。 

そこ で この 章 で は 、 ま ず は 自分 が ダウ ン し た 場合 を 想 
定 し て 、 ど うい うふ うな 起き 上 が りか た が ある の か 、 ま 
た それ ぞ れ の 起き 上 が りか た の 長所 や 弱点 に は どん な も 
の が ある の か と いう 点 に つい て 解説 し て みよ う 


圏 た また ま 下 段 蹴 り 起き で 相手 を 
撃退 で きた と し て も 、 それ を 繰り 返 
す の は 危険 。 相手 に も 学習 能力 は あ 
る の だ 。 立っ て いる 相手 の 状態 に 応 
じ て 起き 上 が りか た を 変え よう 。 


較 最 終 的 に 勝負 を 決する の は 最初 
の 起き 上 が り の 攻防 の 直後 。 た いて 
い の 場 合 、 両 者 の 攻撃 チャ ンス は 平 
等 で 接近 し た 状態 に な っ て いる 。 
対応 を 間違え る と 、 死 ある の み だ 。 


田 ダ ウン し た 側 と 待っ て る 側 の ど ち 

ら が 有利 と いう こと は な い が 、 ダウ 

ン さ せ た こ と で 体力 的 、 精神 的 優位 

が 待つ 側 に 生じ る 。 この プレ ッ シ ャ 
ー を 徐 す の は 容易 で は な い 。 


起き 上 が り の 攻防 実戦 で の 一 例 
プレ イヤ ーA (右側 ) の 心理 と その 行動 


後 転 起き を 選択 


下段 パン チ 


距 り 起き を 警戒 


投げ を 狙う 投げ を 止め られ る 


プレ イヤ ーB (左側 ) の 心理 と その 行動 
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The Theory fOr tmph 


通常 起き …… タ ウ ン 後に 起き 上 が り 操作 を し な い 


常 起き の 解説 に 入る まえ に 、 ほ か の 起き 上 が り に も 
加わ が ら 天 東 ら 須 し で お と おれ HB ダウ 
ン し た キャ ラク ター の 頭 の 向き で ある 。 同じ 起き 上 が り 
か た で も 、 相 手 に 頭 を 向け て ダウ ン し て いる か 足 を 向け 
て ダウ ン し て いる か に よっ て 、 微 妙 に 性 質 が 変わ っ て く 
る の だ 。 な か に は サラ 、 ジ ャ ッ キ ー の 蹴り 起き の よう に 、 
まっ た く 別 物 の 技 に な る こと も ある の で 注意 し よう 。 

さて 、 そ れ を 踏ま えて 通常 起き に つい て 考え て みよ う 。 
相手 に 足 を 向け て いる 状態 で の 通常 起き の 場合 、 完 全 に 
起き 上 が る まで は 打撃 に 対し て も 投げ に 対し て も 無敵 状 
に な る 。 そ の あい だ コマ ンド 入力 も で き な い が 、⑧ ボ 
タン を 押し っ ぱな し に し て お け は ば 打撃 技 を 重ね られ て も 
ガー ド は 可能 だ 、 問 題 は 投げ を 狙っ て くる 相手 へ の 対処 
法 で 、 相 手 の ほ う が 先 に コマ ンド 入力 を 開始 で きる た め 
こち ら の 不利 は 衝 定 で き な い 。 ま た 相手 に 頭 を 向け て ダ 
ウン し て いた 場合 、 完 全 に 起き 上 が っ た あと 振り 向く 動 
作 が 加わ る た め 、 打 撃 技 に 対し て も つけ こむ スキ を 与え 
て し まう 。 相手 が 蹴り 起き を 警戒 し て 離れ て いる と き 以 
外 は 、 別 の 起き か た を 選択 し た ほう が 無難 だ ろう . 


前 財 後 起き …… キ ボタ ン の 方 向 を 運 打 


前 転 起き と 後 転 起き は 、 と も に 立っ て いる 相手 か ら 遠 
く 逃 げ ける た め の 起 き 上 が り だ 。 起き 上 が り の 操作 は 同じ 
だ が 、 相 手 に 頭 を 向け て ダウ ン し て いる と 前 転 起き に 、 
相手 に 足 を 向け て ダウ ン し て いる と 後 転 起き に な る 

この 起き 上 が りか た の メリ ッ ト は 、 相 手 が 追い か け て 
こ な け れ ば 完全 に ダウ ン 前 の 状況 か ら 仕切 り 直 し が で き 
る 点 だ 。 こ れ は 前 転 で も 後 転 で も 変わ り は な く 、 相 手 が 
少し 離れ て 待っ て いる よう な 場合 や 、 性 格 的 に 深追い を 
し な い プ レイ ヤー が 相手 の 時 に 有効 だ ろう 。 ま た 、 こ の 
場合 は 起き 上 が り 直 後 の 攻 防 は 実質 な く な る こと に な る 。 
ひと 息 つ きた いと き に は 、 こ の 起き 上 が り を 選択 すれ ば 
心 の 余裕 が 得 ら れる と いう も の だ 

た だ し 、 相 手 が す か さす 追い か け て きた 場合 、 プ レイ 
ヤー は か な り 不 利 な 立場 に 追い 詰め られ る こと に な る . 
前 転 起き の 場合 は 通常 起き と 同じ く 起 き 上 が り 後 の 振り 
向き 動作 の スキ が 大 きく 、 投 げ 技 を 狙わ れる と 回 避 は 難 
し い 。 ま た 後 転 起き の 場合 、 転 が る 姿勢 の 関係 で さら に 
投げ 問 合 い に 入ら れ や すい 。 こ れ を 避け る に は 、 下 段 パ 
ンチ な ど で 相 手 を 止め る 必要 が ある が 、 中 段 攻撃 で 来 ら 
れる と どう し よう も な い 。 防 御 か 下段 パン チ か の 難し い 
2 択 を 迫 ら れる こと に な る だ ろう 。 


※ 各 起き 上 が り の 操作 法 は 、 キ ャ ラク ター が 左側 に いる と き の も の 。 
また ボタ ン を 連打 し て いる と 、 起き 上 が る まで の 時 間 が 短縮 され る 。 


較 無 駄 に 技 を 重ね て くる シ 
ロウ ト 衆 は 、 き っ ちり 技 を 
ガー ド し た あと 痛い 目 に 合 
わせ て や ろう 。 蹴り 起き で 
ダウ ン さ せ て や る の も 、 ま 
た よし 。 


田 相 手 が こ の あたり の 距離 
に いる と き に は 、 た いて い 
蹴り 起き を 警戒 し て いる 。 
通常 起き を し て 意表 を 突 け 
ば 、 投 げ 技 を 狙わ れる こと 
も 少な い 。 


圏 リ ング サイ ド で は 転がっ 
て いく スペ ー ス が な いた 
め 、 後 転 起き の 入力 を し て 
いて る 通常 起 ま に な る こと 
が ある 。 別 の 起き か た を 選 
択 し よう 。 


國 カ ゲ 相 手 に この 起き 上 が 


| り を し て 埋 龍 飛 革 財 を 狙わ 
| れる と 、 カ ゲ か 入力 を 失敗 


し な い 限 り 回 避 は 不可 能 
だ 。 別 の 起き 上 が り を 選択 
する べき か も 。 
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ヘッ ドス プリ ング 超 き …… キ ポタ ン を 


この ヘッ ドス プリ ング 起き の メリ ッ ト は 、 一 部 の ダウ 
ン 攻 撃 を 回 避 し や すい と いう 一 点 の み で ある .。 し か も 、 
⑯、⑨ や キキ ボタ ン の 皿 な どの 入力 を し て し まう と 違う 起 
き 上 が り に な る 可能 性 が ある た め 、 起 き 上 が り 時 間 を 短 
縮 す る た め 連 打 が 許さ れる の は ボ タン の 残り 3 方 向 と @ 
ボタ ン だ け .。 とりあえず 旋 い で 起き 上 が り た いと き に 
この ヘッ ドス フリ ング 起き を 狙っ て 行う こと は な いと 思 
っ て も いい 、。 

と くに 相手 が 自分 の 近く で 起き 上 が り を 待っ て いる と 
き の ヘ ッ ド スプ リン グ 起 き は 自殺 行為 と いっ て も いい 。 
起き 上 が り 後 の 攻撃 チャ ンス は 、 通 常 起き と まっ た く 同 
じ だ が 、 起 き 上 が り の モー ショ ン を 始め て か ら 実 際 に 起 
き 上 が る まで の 時 間 が 長い た め 、 相 手 に 攻撃 タイ ミン グ 
を 測る 奈 裕 を 与え て し まう の た 。 と くに 相手 に 頭 を 向け 
て ダウ ン し た 場合 は 打撃 技 を 喰らう 可能 性 も 大 きく 、 再 
び ダ ウン 状態 に 戻さ れ て し まう の は ほぼ 確実 だ ろう 。 

相手 が 至近 距離 に いる 場合 に は 決し て や っ て は いけ な 
い 起 き 上 が り 、 そ れ が この ヘッ ドス プリ ング 起き た だ. 


横転 起 キ 上 が り ……@ 運 打 


横転 起き上がり の 特徴 は 、 ヘ ッ ド スプ リン グ と 同じ く 
ダウ ン 攻 撃 を 避け る の に 適し て いる と いう こと だ 。 ダ ウ 
ン し た と き の 身 体 の 角度 や 相手 の 使う キャ ラク ター に よ 
っ て 変わ っ て くる が 、 ダ ウン 攻撃 の 回 避 性 能 は すべ て の 
起き 上 が りか た の な か で トッ プ を 誇る 。 た だ し 、 起 き 上 
が り 直 後 の 攻防 時 に 、 も っ と も 不利 な 状態 と な る の も こ 
の 横転 起 ま 上 が りな の で ある 。 

その 理由 は 、" 魔 の 一 瞬 " の 存在 に ある 。 じ つ は キャ ラ 
クタ ー が 完全 に 起き 上 が る 寸前 に 、 ダ ウン 側 の 硬化 時 間 
中 に も 関わ ら ず 、 相 手 の 攻撃 に 対す る 喰らい 判定 が ほん 
の 一 瞬発 生 し て し まう の だ 。 打撃 技 の 場合 コマ ンド 入力 
か ら 攻 撃 力 発生 まで の タイ ムラ グ の せい で 、 そ の 一 瞬 を 
狙っ て 攻撃 を 当て る の は ほぼ 不可 能 に 近い 。 だ が 通常 投 
げ (@⑥ 十 @) の 場合 、 ボ タン を 押し た 瞬間 に 技 が か か る 
の で 簡単 に タイ ミン グ を 合わ され て し まう だ ろう 。 

無 抵抗 で 投げ られ る 自分 を 見 て ハメ だ と 叫ぶ 人 も いる 
が 、 ダ ウン 攻撃 を 仕掛 け な い 相手 に 対し て の 横転 起き は 、 
投げ て くれ と 頼ん で いる の と 変わ ら な い 。 投げ る 相手 を 
憎む まえ に 、 自 分 の 思慮 の 浅 さ を 反省 する べき た だ 。 
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。 


に 入力 


| 圏 ダ ウン し た あと に か な 
ら ず ダウ ン 攻 撃 を 仕掛 け 
て くる よう な 相手 に は 、 
| この 起き 上 が りか た が 有 
| 効 な 場合 も ある 。 


圏 こ の モー ショ ン の 最 中 
に 、 相 手 は 落ち 着い て 大 
技 の コマ ンド を 入力 する 
こと が で きる 。 た い へ ん 
| 危険 な 一 瞬 で ある 。 


圏 さき に 後述 の 横転 距 り 
起き を 喰らわ せ て 畜 制 し 
て お け ば 、 横 転 起き の 動 
き を 見 た 相手 は 警戒 し て 
逃げ て くれ る 。 唯一 横転 
起き が 安全 な 瞬間 だ 。 


較 こ れ が " 魔 の 一 瞬 "。 ほ か 
の 起き 上 が り の と きも る 同 
じ よ うに この 一 瞬 が ある 
が 、 横 転 起き の と き が も 
っ と も タイ ミン グ を 合わ 
せ や すい の だ 。 


The Theory for tmph 
上 段 貴 り 起き ……⑥ ポタ ン を 連打 


この 上 段 蹴 り 起 き は 、 起 き 上 が りさ ま に 上 段 の 廻し 蹴 
り を 放つ 技 だ 。 注意 し て お きた い の は 、" 上 段 " 忠 り 起き 
と は いう も の の 、 実 際 に は 中 段 属 性 の 蹴り な の で し ゃ が 
ん だ 相手 に も ヒッ ト す る と いう こと 。 つ まり 、 ダ ウン し 
た キャ ラク ター の 近く で 相手 が し ゃ が ん で 待っ て いる と 
き に は 、 こ の 上 段 蹴 り 起 き が 有効 と いう こと に な る 。 

この 起き 上 が り の 特徴 は 、 相 手 が 近く に いれ ば 蹴り 足 
が 空振り する こと は な く 、 そ の 後 の 攻防 で の 攻撃 チャ ン 
ス を 両者 と も ほぼ 同じ に で きる こと だ 。 た だ し 、 相 手 が 
蹴り 起き を 予想 し て 後ろ に 下がっ て いた 場合 、 蹴 り は 空 
振り し て し まう . 起き 上 が る 側 の 喰らい 判定 は 蹴り 足 が 
伸び た 瞬間 か ら 発生 する の で 、 た い へ ん 危険 な 状況 に な 
っ て し まう だ た ろう. ちなみに 頭 を 相手 に 向け て ダウ ン し 
て いた 場合 の ほう が 、 忠 り の 後 の 硬 化 時 間 が 長く な る た 
め 空 振り は 絶対 に 避け な く て は な ら な い 。 

また 、 し ゃ が ん で いる 相手 に も 当たる 攻撃 で は ある が 、 
その リー チ は 意外 と 短い 。 通常 な ら 蹴り 足 が 届く 距離 に 
相手 が いる 場合 も 、 寸 前 に し ゃ が まれ た た め に 空振り と 
いう 事態 も 少な く は な い 。 相手 の 位置 を よく 確認 し て 、 
慎重 に 起き か た を 選択 し よう 


固 も し カウ ンタ ー で 当 た 
れ ば 、 ダ メー ジ が 30 を 越 
叶え て 相手 は ダウ ン す る 。 
と は いえ 、 起 き 上 が る ま 
え に 適 当 に 技 を 出す よう 
な 愚か 者 は そう いな い 。 


罰 圏 この 位置 で し ゃ が まれ 
る と 、 上 段 蹴り 起き で は 
田 空振り し て し まう 。 下段 
蹴り 起き か 後 転 起き を す 
る か 、 意表 を つい て 通常 
起き を する と いい か も 。 


下段 蹴り 起き …… キ + ボ タン の す を 押 し な が ら ら @ 運 打 


下段 忠 り 起き は 、 起 き 上 が りさ ざま に 下段 の 廻し 蹴り を OO 
放つ 技 。 攻撃 属性 が 中 段 か ら 下 役 に 変わ っ た だ け で 、 基 間 に 回 選 し た 側 の 勝ち が 
本 的 な 技 の 性 格 は 上 段 蹴 り と 同じ と 考え て いい だ ろう 。 決ま る 。 ジ ャ イア ント ス 
た だ し 、 大 き な 違 いと し て カウ ンタ ー ヒ ッ ト で な く て も イン グ で さえ 余裕 で 決め 
相手 を ダウ ン さ せら れる と いう 長所 が ある 。 う まく いけ られ て し まう 。 

ば 、 一 気 に 立 場 を 逆転 させ る こと も で きる の だ 

た た だ た し 、 蹴 り が 相手 に 届か な か っ た 場合 は 、 上 段 蹴り 
起き を 空振り し て し まっ た と き と 同 様 に 相手 の 反撃 の 喰 
らい 放題 と な る .。 また 、 ス テッ プ バ ッ ク で 回 避 さ れる ほ 
か に 、 小 ジャ ンプ で 蹴り を スカ され る パタ ー ン も ある 。 
この 場合 、 相 手 が コ マン ド 入 力 を ミス し な い 限 り そ の 後 
の 攻撃 を 避け る 方 法 は な い 。CPU の カゲ と 闘っ て いて 、 
下段 忠 り 起き に 飛び 手刀 で カウ ンタ ー を 喰らっ た 経験 が 
ある 人 も 多い だ ろう 。 相手 を ダウ ン さ せ た い 一 心 で 下段 
蹴り 起き を 多用 する プレ イヤ ー が 多い が 、 あ まり ワン パ 
ター ン だ と すぐ に 読 まれ て 小 ジ ャ ンプ で 回 避 さ れ て し ま 
う .。 う まく 上 段 蹴り 起き と 併用 し て 、 相 手 が う か つ に ジ 
ャ ンプ で き な い よう に 牽制 し て お こう 


還 起 き 上 が り に 流 影 脚 や 


カゲ が た たま に いる が 、 下 
段 豚 り 起き な ら 潰す こ だ 
が で きる 。 覚え て お く と 
役に立つ だ ろう 。 
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横転 蹴り 起き ……@⑥ 運 打 後 ⑥ 運 打 (相手 が 足 側 ) 


全 9 種 類 の 起き 上 が り の な か で 、 も っ と も コマ ンド 操作 
が 難し い の が この 横転 起き 上 が り だ ろう 。 い ち お う 上 に 
コマ ンド を 紹介 し て いる が 、 こ こ で 正確 な 入力 法 を 説明 
し て お こう 。 ま ず 、③ ボ タン を 連打 し て いる と 横転 起き 
上 が り が 開始 され る 。 こ の 横転 モー ショ ン 開 始 後 5 フレ ー 
ム ( 約 0.16 秒 ) 以内 に ⑥ ボ タン を 押せ ば 、 横 転 蹴り 起き 
と な る の だ 。 こ れ で は 、 人 間 の 反射 神経 で タイ ミン グ を 
捕らえ る の は 困難 だ ろう .③@ ボ タン と ⑯ ボ タン を 交互 に 
連打 する こと で 、 あ る 程度 は 成功 率 を 上 げ る こと が で き 
る 。 う まく 横転 蹴り が で き な い 人 は 試し て ほし い 

さて 、 そ ん な 苦労 を し て 出し た 摘 転 忠 り 起き も 、 じ つ 
は 打撃 技 の 重ね に 弱い と いう 重大 な 弱点 を 持っ て いる . 
⑨@ 連 打 後 ⑥ の 入力 が 確認 され る と 、 横 転 中 に も 関わ ら ず 
相手 の 攻撃 に 対す る 喰らい 判定 が 発生 する の だ 。 その た 
め 、 起 き 上 が り の 攻防 な ど 考 えも せ ず 技 を 乱発 し て いる 
よう な 素人 プレ ー ヤ ー に も 、 手 痛い 反撃 を 受け る こと に 
な りか ね な い 。 ま た 相手 が 上 級 者 の 場合 は 、 下 段 蹴 り 起 
き と 同 じ く 小 ジ ャ ンプ で 回 避 さ れる 可能 性 も ある 。 あ く 
まで 、 横 転 起 ま と 思わ せ て お いて じつは …… と いう タイ 
ミン グ で の み 使 用 し 、 乱 用 は 控え る べき だ ろう 。 


Mx に 

て 、 こ の 段階 で 相手 の 打撃 
較 | 技 を 喰らう 可能 性 が 出 て く 
る 。 相 手 が 打撃 を 狙わ な い 
よう な 状況 下 で の み 使 用 す 
る べし 。 


国 横 転 就 り 起き が ガー ド さ 
還 叫 れ 、 そ の 後 相手 が パン チ 系 
斉 介 の コン ビ ネ ー シ ョ ン を 狙っ 
て きた 場合 、 硬 化 時 間 の 関 
係 上 すべ て 喰らっ て し ま 
う 。 要 注意 。 


ヘッ ドス プリ ング 羽 り 起き …… ぐ ⑥ 連 打 (相手 が 員 ) 


この 蹴り 起き は 少々 特殊 で 、 サ ラ と ジャ ッ キ ー の み が 
使え る も の だ た 。 上 に ⑯ ボ タン 連打 と 表記 し て ある が 、 じ 
つ は 、 あ る 特定 の 条件 化 で し か 出せ な い 。 と いう より も 、 
出 て し まう と 言っ た ほう が 適切 だ ろう か . 

その 条件 と は 、 サ ラ も し く は ジャ ッ キ ー が 相手 に 頭 を 
向け て ダウ ン し て いる こと 。 こ の 状態 で は 、 た と え 呈 キ ボ 
タン を 下 に 入力 し て 下段 蹴り 起き を 狙っ て も 、 勝 手 に 中 
段 属性 で ある ヘッ ドス プリ ング 中 り 起き に な っ て し まう 
の だ 。 た だ で さえ 相手 に 頭 側 の ポジ ショ ン を 取ら れる の 
は 不利 な の に 、 虐 り 起 き の 選 択 肢 が ヘッ ドス プリ ング し 
か な い の で は た ま ら な い 。 相手 に し て みれ ば 、 サ ラ と ジ 
ャ ッ キ ー の 頭 側 に 立て た 場合 、 上 段 ガ ー ド を し て いれ ば 
絶対 に 蹴り 起き を 喰らう こと は な い の だ か ら 楽 な こと こ 
の 上 な い .。 さらに 、 技 の 後 の 硬 直 時 間 も 他 の 蹴り 起き に 
比べ る と 長い た め 、 も し も 蹴り を スカ され た ら 絶 対 に 逃 
げ ら れ な いと 思っ て 運 を 天 に まかせ よう 。 た だ た ひと つづ 勝 
機 が ある と すれ ば 、 こ れ だ け 不 利 な 起き 上 が りな の だ か 
ら 蹴 り 起 まき し な いで 逃げ る に 違い な い 、 と 相手 が 油断 し 
て くれ た 場合 の み .。 と りあ え ず 幸運 を 祈 ろ う 
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画 問 に 合い さえ すれ ば 、 ダ 
較 ノン 攻撃 を 仕掛 け て きた 相 

手 に 打ち 負け る こと は ほ と 
ん ど な い 。 た だ し 、 そ れ で 
も 横転 起き を し て お く ほ う 
が 無難 。 


田 モ ーション の 関係 で 、 相 
虹 手 の ほう に 自ら 問 合 い を 詰 
め る よう に な っ て いる 。 ス 
カカ され る と 、 そ の まま の 問 
合い で も 大 半 の 攻撃 が 入っ 
て し まう 。 


投げ 技 考 宗 
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一 発 逆転 の 可能 性 を 秘め た 帰 死 回 生 の 一 撃 


[バー チャ ファ イタ ー リ ミッ クス 」】 に お いて 投げ 技 は 
特殊 な 位置 を 占め る 。 も し も 打撃 技 と ガー ド だ けし か 選 
択 肢 が な く 、 ふ た り の プレ イヤ ー の ガー ド が 完璧 だ っ た 


場合 、 一 生 勝負 の 決着 は つか な い だ ろ う 。 だ が 、 そ こ に 投 
け げ 技 が 加わ る こと で 、 闘 い が 千 日 手 と な る の を 防ぐ こと 
が で きる の だ . 打撃 技 は ガー ド で 防ぎ 、 ガ ー ド は 投げ 技 で 
崩し 、 投げ 技 は 打撃 で 止め る 。 この 三位一体 の シス テム こ 
そ が 、 こ の ゲー ム の 奥深 さ を 生 みだし て いる と 言え よう 。 

そし て 、 投 げ 技 の 存在 意義 は それ だ け で は な く 、 実 戦 
に お いて 勝利 を 得る た め の 大 切な 鍵 を 握っ て いる 。 ま ず 


下 の 3 大 利点 を 見 て も わか る と お り 、 体 力 的 に 相手 に 負け 
て いる 場合 に 一 気 に 逆転 を 狙う こと が で きる 。 基本 的 に 
ダメ ー ジ が 大 きい の に 加え 、 ダ ウン 時 間 の 算出 法 が 通常 
の 打撃 技 と 違う た め (※P89 参 照 ) ダウ ン 攻 撃 が 成功 し や 
すく な っ て いる か ら だ 。 ま た 、 も う ひ と つの 利点 で ある 
相手 と の 位置 関係 が 変化 する 特性 を 利用 すれ ば 、 さ ま ざ 
まな 局面 で 自分 を 有利 に 持っ て いけ る 。 例 えば パイ が リ 
ング サイ ド に 追い 詰め られ た と き 、 天 地頭 落 ( ゆ せ @) を 
成功 させ れ ば 相手 は 逆 に リン グ 外 に 投げ だ され る 。 各 投 
け 技 の 特性 を 知り 、 実 戦 で 有効 に 使っ て いこ う 


画 打 和 技 と 比較 する と 、 数 情 の ダメ ー ジ を に の PT PTP NR ダウ 
ン 攻 撃 な ど で 追い 討ち も や りや すい 。 


相手 に 与え る 。 大 逆転 の チャ ンス だ 。 


固 相 手 と 位置 が 入れ 替わる 一 部 の 投げ 技 を 
使え を ば 、 リ ング アウ ト を 回 避 で きる 。 


相手 が 上 段 攻撃 を 空振り し た と ころ を 授 げ る 


さて 、 こ こ か ら は 具体 的 な 投げ け か た に つい て 解説 し て 
いこ う 。 ま ず 、 上 段 攻 撃 回 避 時 の 投げ で ある 

投げ 技 を 成立 させ る 条件 の ひと つ に 、 相 手 が 技 を 出し 
て いな い 、 と いう も の が ある 。 こ れ は 正確 に いう と 、 相 
手 が 技 の モー ショ ン に 入っ て か ら 攻 撃 力 が 発生 する まで 
は 投げ られ な い 、 と いう こと だ 。 つ まり 、 技 を 出し た 後 
の 手 や 足 が 戻る モー ショ ン 中 は 投げ られ て し まう の だ 
これ を 利用 する と 、 相 手 の 上 段 攻 撃 を し ゃ が ん で 避け 、 
技 の 戻り の モー ショ ン 中 に 投 け コマ ンド を 入力 し て 投げ 
る と いう テク ニッ ク が 生ま れる 。 こ の テク ニッ ク の 利点 
は 、 ま ず すず 相手 の 反撃 を 心配 し な いで 済む こと 。 そ し て 、 
技 を 出す た め に 相手 が 踏み こん で いる の で 、 勝 手 に 投げ 
間合い に 入っ て き て くれ る と いう こと だ 。 

も ちろ ん 、 注 意 点 が な いわ け で は な い 。 相 手 が 単 発 攻 
撃 に 見 せ か けた コン ビ ネ ー シ ョ ン ( 例 : ジ ャ ッ キ ー の ダブ 
ルス ピン キッ ク ) を 出し て きた 場合 、 投 げ は 失敗 し 打撃 
を 受け て し まう 。 し ゃ が ん だ 姿勢 で 固まる こと な く 、 相 
手 の 動き を よく 見 て 狙っ て いく 必要 が ある だ ろう 


較 狙 いや すい の は パイ 、 ラ 
請 昌 ウ の 連環 転身 脚 。 技 の 途中 
で し ゃ が み ガ ー ド に 移行 
し 、 最 後 の 蹴り の 空振り と 
同時 に 投げ られ る 。 


田上 段 か ら 中 段 、 ま た は 下 
選 | 段 へ ハ と つなが る コン ビ ネ ー 
ショ ン の 場合 、 し ゃ が ん で 
も 避け られ な い 。 相 手 の 投 
を 見 極め よう 。 
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攻撃 を スカ し て の 投げ 


次 の 投げ テク ニッ ク は 、 相 手 の 攻 撃 を スカ し て 投げ る 
方 法 た 。 こ れ も 上 段 キ ッ ク を 回 避 し て 投げ る 方 法 と 同じ 
理屈 で 、 相 手 が 技 を 出し て きた と ころ を ステ ッ プ バッ ク 
で か わし て 、 技 が 戻る と ころ を クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド て 追 
いか け て 投げ る と いう も の 。 この テク ニッ ク の 場合 、 相 
手 の 攻撃 が 中 段 だ ろう と 下段 だ ろう と 、 ス キ が 大 きい 技 


一 般 的 に スカ し 投げ の 代表 例 は 、 中 段 キ ッ ク を スカ し て 
投 け る こと だ ろう . 中 段 キ ッ ク の 硬直 時 間 は 20 フ レー ム 
( 約 0.7 秒 ) も ある の で 、 蹴 り 足 の 戻り に 合わ せ て クイ ッ 
ク フ ォ ワー ド で 接近 すれ ば 、 相 手 に 投げ 技 を 仕掛 ける 十 
分 な 時 間 的 余裕 が ある 。 た だ し 、 ア キラ と ラウ の 中 段 キ 
ッ ク だ け は 技 の 硬直 時 間 が 短い の で 、 下 手 に 投げ を 狙う 
と 返り 討ち に あう こと が 多い .。 気 を つけ よう 


の ふた り だ けが 可能 な 技 だ 。 こ の ふた り は し ゃ が ん で い 
る 相手 を 投げ る 技 を 持っ て いる の で 、 技 の 後に し ゃ が ん 
た 姿勢 の まま で 長い 硬化 時 間 が ある 、 パ イ の 燕 旋 蹴 と サ 
ラ 、 ジ ャ ッ キ ー の レッ グ ス ラ イサ ー の 技 の 戻り を 投げ る 
こと が で きる 。 こ れ 以 外 の 技 は 、 硬 直 時 間 が 短かっ た り 
立ち 姿勢 に な か っ て いた り で うま く 投 げ ら れ な いか も , 


ダウ ン 攻 撃 を 避け て 投げ る 


相手 の ダウ ン 攻 撃 を うま く 回 避 し た ら 、 相 手 が ま だ ダ 
ウン 攻撃 の モー ショ ン か ら 立 ち 直 っ て な い . そん な と き 
こそ 投げ の チャ ンス が や っ て くる .。 ダ ウン 攻撃 の 回 避 の 
章 で も 説明 し た が 、 ア キラ 、 パ イ 、 ラ ウ 、 サ ラ 、 ジ ャ ッ 
キー の 大 小 ダ ウン 攻撃 と 、 カ ゲ の 中 距離 ダウ ン 攻 撃 、 そ 
し て ジェ フリ ー の 小 ダ ウン 攻撃 が 失敗 し た 場合 、 か な り 
長い 硬直 時 間 が 存在 する 。 そ こ を 投 け て し まう の が 、 こ 


パイ 、 ラ ウ 、 サ ラ 、 ジ ャ ッ キ ー の ダウ ン 攻 撃 を 回 避 し た 
場合 、 携 転 起き で も 後 転 起き まで も 立ち 上 が っ た その 場 か 
ら 投げ を 狙え る 。 対 アキ ラ 、 ジ ェ フ リー の 場合 、 相 手 の 
腰 が 引け た 状態 に な っ て いる た め ク イッ ク フ ォ ー ワ ー ド 
で 間合い を 詰め な いと 投げ に くい 。 場合 に よっ て は 打撃 
に 切り 換え る こと . 対 カ ゲ で は 逆 に 投げ られ る 恐れ が 大 
きい の で 基本 投げ (⑥ 十 @) 以外 は 狙わ な いよ うに 
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これ は スカ し 投げ の 特殊 応用 例 で 、 ウ ルフ と ジェ フリ ー 


の 後 な ら 投 け て し まえ る (下段 を 投げ られ る の は ウル フ 、 
ジェ フリ ー の み )。 た だ し 、 相 手 の 攻 撃 タ イミ ング を 正確 
に 読ん を で ステ ッ プ バッ ク す る 技術 と 、 さ ら に その 攻撃 の 
後に 投げ られ る スキ が ある か どう か を 判断 し て 投げ に い 
く 反 射 能 力 が 求め られ る 。 この 技 を 会 得する こと が 、 エ 


キス パー ト プ レ イヤ ー へ の 第 1 歩 だ た ろう . 


の デ ク ニ ッ ク だ 
じ な の で 、 落 ち 着 いて 、 す 速く 正確 に コマ ンド を 入力 し 
て 投 け て や ろう 。 た だ し 、 横 転 起き 以外 で 回 避 し た 場合 
は 、 相 手 と の 間合い や 自分 の 硬直 時 間 の 関係 で うま くい 
か な いこ と も 多い 。 どん な に 操作 が 完璧 で も 100 パ ー セ ン 
ト の 成功 率 に は な ら な い の で 、 場 合 に よっ て は 打撃 技 に 
切り 換え る 柔軟 さも 欲し いと ころ だ 。 


要領 は 、" 攻 撃 を スカ し て の 投げ "と 同 
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起き上がり を 投げ る 


これ に 関し て は 、 起 き 上 が り の 攻 防 と し て 詳し く 説 明 
し た が 、 こ こ で も う 少 し 詳し く 説明 し よう 

まず 、 起 き 上 が り 後 の 投げ の パタ ー ン を 大 雑 把 に 分 け 
る と 、 通 常 、 横 転 、 前 ・ 後 転 起き 後 の 一 瞬 の 硬直 を つい 
て 投げ る 方 法 と 、 上 段 、 下 段 、 横 転 蹴り 起き を スカ し て 
投げ る 方 法 の ふた つが ある 。 こ の ふた つの 方 法 は 完全 な 
2 択 に な っ て お り 、 相 手 の 行動 を 読み 間違え た ら 投げ る 
こと は 難し い だ ろ う 。 た だ し 、 横 転 蹴り 起き に 関し て は 
モー ショ ン を 開始 し て か ら 蹴 り 足 が で る まで の 時 間 が 長 
い の で 、 小 ジャ ンプ で 回 避 す る こと も 可能 だ 。 横転 の モ 
ーション を 確認 し た ら 、 と りあ え ず 小 ジ ャ ンプ し て お く 
の も いい か も し れ な い 、。 横転 蹴り 起き な ら は 着地 と 同時 
に 投げ コマ ンド を 入力 し 、 た だ の 横転 起き な ら 小 ジャ ン 
プ の 着地 時 に は 相手 の 硬直 は 解け て いる の で 、 次 に 説明 
し て いる パン チ 投 げ で 投げ る よう に し よう 

余談 だ が 、 後 転 起 き を 追う と き に 、 ウ ゆ 必 @ ゆ @ と い 
うふ うに クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド の コマ ンド に ③ ボ タン を 挟 
みこ むと スム ー ズ に ダッ シュ で きる 。 覚 えて お こう 。 


圏 蹴 り 起 き を スカ し て 投 
選 げ る 場合 、 相 手 の 動き を 
見 て か ら ス カ す の は 不可 
能 に 近い 。 先 読み し て 、 
あら か じ め 逃 げ て お く 必 
要 が ある 。 


画 横 転 起き を 投げ る 場合 
乙 は 、 相 手 と の 軸 の ズレ を 

直す 意味 で 、 か な ら ず 相 
手 に クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド 
で 接近 し て か ら 投 げ コ マ 
ンド を 入力 する こと 。 


パン チ 投 け と は 、 PR 

間 と 打撃 を 受け て ひる ん た だ 相手 の 動き が 止ま る こと を 利 
用 し て 、 相 手 を 投げ け て し まう と いう 技 で ある 。 バ ンチ を 
喰らっ た 後 の 相 手 の 行動 に よっ て は 失敗 する こと も ある 
が 、 単 発 で 投げ を 狙う より も 成功 確率 は は る か に 高い 。 
また 、 自 分 の 硬直 時 間 が 短く 打撃 後 も 問 合 い が 開か な い 
技 (アッ パー や 肘 系 の 攻撃 、 下 段 パ ンチ 、 背 後 へ の パン 
チ な ど ) を 使え ば 、 通 常 の パン チ 投 げ 同 様 に 相手 を 投げ 
る こと が で きる 。 た だ し 技 を 空振り し た 場合 、 相 手 に ス 
カ し 投げ の チャ ンス を 与え る こと に な る 。 用 心 し よう 。 


これ は ジェ フリ ー の バー ティ カル アッ パー ( 多 @) か ら 
投げ に 入る テク ニッ ク だ 。 こ の 場合 アッ パー の ダメ ー ジ 
が 大 きく 相手 の 硬直 が 長い 上 、 投 げ 技 の スプ ラッ シュ マ 
ウン テン ( ぐ 久 @ 十 ⑩) の コマ ンド 中 の 劉 操 作 で 間 
合い を 詰め な が ら 投げ に 入れ る 。 そ の た め 、 パ ンチ 投げ 
の 中 で も 成功 率 は か な り 高 く 、 ほ ぼ 全 キャ ラク ター に 有 
効 だ 。 失 敗 時 に 下段 パン チ が 出る の も ポイ ント が 高い 


相手 に 打撃 を 当て 、 そ の 硬直 時 間 中 に 投げ る の が 通常 の 
パン チ 投 げ だ が 、 相 手 の ガ ー ド 後 の 硬 直 中 に も 投 け チャ 
ンス は ある 。 ヒ ザ 蹴 り は 見 た 目 よ り 自 分 の 硬直 は 短い 。 
けっ こう 長め の コマ ンド の 投げ 技 も 成功 させ や すい の 
だ 。 アキ ラ の 独歩 頂 膝 ( 必 必 ⑩ 十 @⑤・@⑧ だ け 離 す )、 ジ ェ 
フリ ー の ニー アタ ッ ク ( 必 ⑯⑥)、 サ ラ の ダブ ル ジ ョ イン 
トバ ッ ト ( 心 @⑯) で も 同様 に 投げ を 狙う こと が で きる 
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間 苔 い 


攻撃 の 成否 を 左右 する 最 重 妥 項 目 


ほか の 大 半 の 格闘 ゲー ム と 比較 する と 、「 バ ー チ ャ ファ イ 
ター」 シ リー ズ で は 間合い の 重要 性 が 格段 と 高く な っ て い 
る 。 飛び ひ 道具 が な い 「 バ パー チャ 」 で は 、 ど ん な 攻撃 も 問 合 
いる 調整 する こと で 無力 化 で きる か ら で あ る 。 投 け 技 考察 
の 項 で 説明 し た " 技 を スカ し て 投げ る "方 法 な ど は 、 ま さ に 
問 合 い 調節 に よっ て 相手 を 無力 化し 攻撃 を 加え る よい 例 だ 
ろう 。 相 手 に 的 確 に 攻撃 を 加え る た め 、 ま た 、 無 駄 な スキ 
を 作ら な いた め に も 、 自 分 と 相手 の 間合い は いつ も 念頭 に 
入れ て お か な く て は な ら な いこ と な の だ 。 

例え ば 、 サ ラ の ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト は た い へ ん 性 能 
が よく 、 相 手 の 近く で 連発 し て いる だ け で 勝ち を 拾え る こ 
と も ある 。 し か し 、 間 合い を 考え ず に 空振り し て し まう と 
相手 の 攻撃 の 格好 の 標的 と な る 。 逆 に ウル フ の ショ ル ダ ー 
アタ ッ ク の よう な 技 の 場合 、 技 の 出 が か り の スキ が 大 きい 
た め 、 あ る 程度 離れ た と ころ か ら 使 わな いと 相手 が 何 気 な 
く 出 し た パン チー 発 で 止め られ て し まう 。 自分 と 相手 の キ 
ャ ラク ター の 違い や 、 使 お うと し て いる 各 技 ご と の 有効 間 
合い を 常に 考え て お こう 


固い わ ゆ る 投げ 間合い 。 打 
撃 技 は 上 段 攻 撃 を し ゃ が ん 
で 避け られ る 場合 を 除い て 
相手 に 必ず 届く 。 こ の 問 合 
いで に ら み あい に な っ た 場 
合 、 相 手 に 通常 パン チ で 技 
| を 止め られ る 可能 性 が ある 
記 の で 、 可 能 な 限り スピ ー ド 
| の ある 中 段 攻撃 や 、 パ ンチ 
| 投げ が か な り 有 効 だ ろう 。 


圏 ほ と ん どの 技 の 有効 射程 
か ら 外 れる た め 、 次 の 攻防 
を 考え る 余裕 が 生ま れる 間 
合い 。 そ れ だ け に 心理 的 な 
スキ も 大 きく 、 い き な り 間 
合い を 詰め て 攻撃 を 仕掛 け 
た り 、 ウ ルフ の ショ ル ダ ー 
タッ クル や カゲ の 埋 龍 飛翔 
脚 な どの 長 射程 の 技 を 奇襲 
的 に 使う チャ ンス で も ある 。 
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圏 ゲー ム 開 始 直後 の 問 合 
訓 い は 2.2 メ ー ト ル 。 こ の 直 
後に ステ ッ プ バッ ク を 行 
っ て お け ば 、 ほ と ん どの 
場合 、 相 手 の 技 を スカ す 
こと が で きる だ ろう 。 


い は 刻々 と 変化 し て い 
く 。 技 を 出す 瞬間 の 問 合 
いで は な く 、 一 瞬 後 の 間 
合い を 見 切 ろ う 。 


圏 直接 投げ 技 を 狙う こと は 
で き な い が 、 大 半 の 打撃 技 
が 有効 な 問 合 い 。 複 雑 な コ 
マン ド で ダメ ー ジ が 大 きい 
打撃 技 を 狙う の に 適し て い 
る 。 ま た 、 相 手 を 誘っ て カ 
ウン ター を 取り や すい の も 
因 この 問 合 い だ 。 半面 、 ス テ 
] ッ プ バッ ク で 攻撃 を スカ さ 
れ や すい 間合い で も ある 。 


カゲ の 埋 龍 飛翔 脚 だ 
ー ト ル の 射程 を 誇る が 、 ス 
テッ プ バ ッ ク 1 回 で 簡単 に 逃 
げ ら れる 。 実戦 で は 距離 感 
| が つか みにくい か も し れ な 
い が 、 後 転 起き か ら ス テッ 
| プ バ ッ ク 1 回 で この 問 合 い に 
] な る と 覚え て お こう 。 


ここ で は 、 各 キャ ラク ター の 特性 を 考慮 に 入れ 、 そ れ 
ぞ れ の 得意 な 問 合 い と いう も の に つい て 考え て みよ う 。 

ます 右 の 表 を 見 て も ら お う 。 こ れ は 各 キ ャ ラク ター が 
どの 間合い で 有利 に 闘え る か を 表 に し た も の で 、 そ れ ぞ 
れ の 問 合 いで 有効 な (相手 に 届く ) 攻撃 の 数 、 ス ピー ド 、 
コマ ンド 入力 の 難易 度 な ど を 考慮 に 入れ 、 キ ャ ラク ター 
間 の 優劣 を 相対 的 に 評価 し て いる 。 ウ ルフ と ジェ フリ ー 
が 至近 距離 より 近 距 離 戦 の ほう が 得意 な の は 意外 だ ろう 
が 、 こ れ は パン チ 投 げ を 主 な 戦法 と する と 至近 距離 だ と 
打ち 人 負け る 可能 性 が 大 きい か ら で あ る 。 

この 表 を も と に キャ ラク ター の タイ プ を 考え て みる 
と 、 ま す 得 意 な 問 合 い を キー プ し て 攻め る 、 ア キラ 、 ラ 
ウ 、 ウ ルフ 、 ジ ェ フ リー な どの 能動 的 タイ プ 。 得意 な 間 
合い が な く 、 相 手 の 苦 手 な 問 合 いで 攻撃 チャ ンス を 探す 
し か な い パ イ 、 カ ゲ の よう な 受動 的 タイ プ 。 そ し て 、 ど 
ん な 問 合 いで も 常に 自分 の ペー ス を 守れ る サラ 、 ジ ャ ッ 
キー の よう な 万 能 タ イプ に 分 けら れる 。 一 見 、 パ イ と カ 
ゲ は 激 弱 な 感じ だ が 、 ス ピー ド を 活か し 相手 の 問 合 い 感 
覚 を 壊す 戦法 で 闘え ば 、 圧 倒 的 不利 は 避け られ る 。 こ の 
表 は あく まで も 参考 程度 に し て 、 す べ て の 問 合 いで 闘え 
る プレ イヤ ー を 目指 し て ほし い 。 


固 自 分 の 攻撃 が どこ ま 
訓 で 届く の か を 知る こと 


The Theory fOr tm 
難 キャ ラク ター ご と の 有効 な 問 合 い を 知れ 


田 キ ャ ラク ター 別 有 効 問 合 い 

至近 近 中 遠 
アキ ラ O 〇 @⑨9 X メ 
パイ 〇 〇 人 人 
ラウ 〇 O @⑥@ へ ※ 
ウル フ 〇 ⑨ 人 ム 人 ズ 
ジェ フリ ー 〇 ⑳ へ 
カゲ 〇 O 〇 人 人 
サラ 6G @⑨⑥ 〇 ※ 
ジャ ッッ キー 〇 ⑨ 〇 ※ 


較 ある 程度 慣れ て きた 
ら 。 クイ ツク フォ ワー ド 、 


は 基本 中 の 基本 。 な か ステ ッ プ バッ ク の 後に 出 
に は 、 近 距離 以内 で 出 し て 相手 に 届く 技 を 把握 
す と 不利 な 技 も 存在 す し よう 。 意外 な 技 が 有効 
る の で 、 よ く 考 えて 技 に 使え る よう に な る 。 
を 選択 し よう 。 
し 
画 全 キャ ラク ター 移動 力 比較 表 
名 前 立ち 前 歩き 立ち 後 歩き し ゃ が み 歩 き 2 イッ ク フ ォ ワー ド ステッ プ バ ッ ク 
( 形 ) ( 欠 ) ( 珍 or 多 ) ( ゆ ゆ ) (ゐる や ) 
AKIRA 0.5m/0.47sec. 0.24m/0.54sec. 0.94m/0.67sec. 0.92m/0.67sec. 
PAI 0.5m/0.4sec. 0.24m/0.54sec. 0.95m/0.6sec. 0.92m/0.6sec. 
LAU 0.5m/0.47sec. 0.24m/0.54sec. 0.3m/0.67sec. 0.94m/0.67sec. 0.92m/0.67sec. 
WOLF 0.5m/0.54sec. 0.24m/0.54sec. 1.28m/0.74sec. 1.18m/0.74sec. 
JEFFRY 0.5m/0.54sec. 0.24m/0.54sec. 全 キ ャ ラク ター 1.28m/0.74sec. 1.18m/0.74sec. 
KAGE 0.5m/0.37sec. 0.24m/0.54sec. 共通 0.95m/0.6sec. 0.92m/0.6sec. 
SARAH 0.5m/0.4sec. 0.4m/0.47sec. 0.95m/0.6sec. 0.92m/0.6sec. 
JACKY 0.5m/0.47sec. 0.4m/0.47sec. 0.94m/0.67sec. 0.92m/0.67sec. 
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相手 に 休む スキ を 与え な い ラ ッ 


ここ で 言う 連携 技 と は 、 複 数 の 技 を 組み 合わ せ て 一 種 
の 疑似 コン ビ ネ ー シ ョ ン 技 を 作り だ し た も の だ 。 そ の た 
め 、1 発 目 が 相手 に ヒッ ト し て も 、 続 く 攻 撃 が 必ず ヒッ 
ト す る と は 限ら な い 。 し か し 、 相 手 の 防御 と 反撃 を 封じ 
る 効果 が 高く 、 相 手 が 対応 法 を 誤っ て くれ れ ば 大 き な ダ 
メー ジ を 与え る こと と が で きる だ ろう 。 

と は いえ 、 適 当 に 技 を 組み 合わ せ て いる だ け で は 連携 
技 と は 言え な い 。 それなり の 法則 と いう も の が ある の だ 。 
まず 、 ふ た つの 技 を 組み 合わ せる 場合 、 最 初 に 出す 技 A 
と 続け て 出す 技 B の 攻撃 力 発生 時 間 が 短い と いう の が 原 
則 だ 。 こ れ だ と 、 技 A の 後 で 反撃 し よう と する 相手 を 、 
技 B で 潰す こと が で きる 。 ほ か に も 、 ア ッ パ ー 系 の 技 で 
相手 を 空中 に 浮か せ て 、 そ こ に 連打 系 の 技 で 追い 討ち を 
か ける パタ ー ン や 、 上 段 、 中 段 、 下 段 攻 撃 を 組み 合わ せ 
て 相手 の 防御 を 月 す パ ター ン な ど が ある 。 ど の 連携 技 も 
便利 な も の だ が 、 共 通し て 必要 な の は コマ ンド 入力 の 正 
確 さ 。 ひ た すら 実戦 で 修練 を 積 も う 。 


ッシュ 攻撃 


モタ モタ し て いて は 連 
携 技 に な ら な い 。 続け て 
正確 に 技 を 出せ る まで 、 
コマ ンド 入力 の 練習 を 繰 
り 返 さ な い と いけ な い 。 


國 と くに 空中 に 浮か せる 還 主 
連携 の 場合 、 遅滞 な く コ 條 
マン ド を 入力 し て お か な 
いと 技 が ヒッ ト し な い 。 
も っ と も シビ ア な 連携 技 
と 言え る だ ろう 。 


くに 有名 な 連携 技 の 場合 コン ボ 〇 〇 と いっ た 名 で 呼ば れ 
る こと が 多い 。 〇 〇 に は 地名 や 技 の 発見 者 の 名 前 が 入る 
の が 普通 で あり 、 こ の 連携 技 も 通称 コン ボ 池 袋 ま た は コ 
ン ボ 池袋 サラ と し て 有名 だ 。 


この 連携 技 は 最初 の パン チ ハ イ キッ ク (⑥⑤) を 相手 


が ガー ド 、 ま た は 空振り する こと が 前 提 と な っ て いる 。 
普通 、@⑯ の コン ビ ネ ー シ ョ ン は 蹴り の 後 の ス キ が 大 き 
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5 お お の の CT と 


いも の で 、 ほ と ん どの 相手 は その スキ を 突い て 攻撃 を 仕 
掛け て くる だ ろう 。 と ころ が 、 サ ラ の ⑥⑯ の スキ は 異常 
に 少な いた め 、 直 後に ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト ( ゆ ⑥@) 
を 出し て お く と 勝手 に 相手 か ら 当 た り に き て くれ る の 
だ 。 相手 が 誘い に 引っ 掛か ら ず ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト 
まで ガー ド し て いる よう な ら 、 も う 一 度 @ コ ン ビ ネー 
ショ ン か ら や り 直 すか 、 着 地 後に 固まっ て いる 相手 を 投 
け て し まえ ば いい 。 状況 に 応じ て 使い 分 け よ う 。 


これ は 、 符 子 塞 林 (の S⑥ 
十 @) 後に 相手 が 一 瞬 で も 
ボー ッ と し て れ ば 成立 する 。 
失敗 し て も ダッ シュ で 逃げ 
られ る だ け な の で 安心 だ 。 
問題 は 、 ど う や っ て 表 子 守 
林 を 成功 させ る か で ある 。 


売 全 コ ン ポ 


The Theory fr tm 


1 発 喰らえ ば 逃げ よう が な い 滋 居 の 連携 


この 完全 コン ボ も 前 述 の 連携 技 の 一 種 で ある 。 た た 違 
5 便り RS 続い 
て 出す 技 が 確実 に 全部 ヒッ ト す る と いう こと だ 。 

こう 聞く と 、 か な り 外 道 で ハメ 技 的 な イメ ー ジ を 持つ 
か も し れ な い が 、 ほ と ん と の 完全 コン ボ は 最初 が カウ ン 
ター ヒッ ト で な いと 後 が 続か な いも の が 多く 、 ま た 特定 
の キャ ラク ター 相手 で な いと 成功 し な いも の も ある 。 相 
手 が ど ん な 完全 コン ボ を 持っ て いる か を 知り 、 そ の 最初 
の 一 発 の 技 を 集中 し て 警戒 し て いれ ば 回 避 す る こと は 困 
難 で は な い だ ろ う 。 た だ し 、 い つも いつ も 守り に 入っ て 
いる と 、 と う ぜ ん 相手 も それ を 見 切っ て 別 の 連携 技 で 攻 
め て くる は ず だ 。 必 要 以 上 に 完全 コン ボ を 恐れ ず 、 ま た 
完全 コン ボ を 喰らっ て し まっ た と し て も パニ ッ ク な ど に 
陥ら ず 、 冷 静 に 相手 に 対処 すれ ば 自ずと 道 は 開け て くる 
だ ろう 。 ま た 逆 に 、 相 手 の ス キ を 見 つけ た ら 遠 慮 な く 完 
全 コ ン ボ を 叩き こん で や ろう 。 こ の 完全 コン ボ こ そ 、 エ 
キス パー ト プ レ イヤ ー の 証明 な の だ か ら 。 


ダブ ル ジ ョ イン 


トバ ッ ド ト ー ミ 


較 完 全 コ ン ボ を 狙う 目的 は 
いろ いろ ある が 、 相 手 を 遠 
くま で 押し て いき つつ 追加 
ダメ ー ジ を 与え る た め に 使 
う の が 一 般 的 。 一石二鳥 の 
戦法 と 言え る 。 


圏 完全 コン ボ を 成立 させ る 
条件 は 、 カ ウン ター の 成否 、 
相手 の 体重 、 軸 足 の 位置 な 
どか な り 厳 し いも の だ 。 少 
な い チ ャ ンス を 確実 に も の 
に し ろ 。 


ドル キッ ク (サラ ) 


この コン ボ の 目的 は 、 追 加 
タダ メー ジ よ り も 相手 を 飛ば 
す 距 離 を 重視 し た も の 。 あ 
と も う 一 息 で リン グ ア ウ ト 
と いう と ころ で 、 保 険 の つ 
も り で ミド ルキ ッ ク ( 多 ⑤) 
を 出し て お く と いい だ ろう . 


これ が 有名 な 、 ラ ウ の お 手 
玉 と いう ヤツ 。 最初 の 綱 上 
掌 ( 久 @⑥) と 連 掌 転身 肢 
(SG@⑥@⑥⑯) の あい だ に 雷 
撃 掌 (PP@) を 挟み こん 
で お け ば 、 さ ら に 相手 を 遠 
くに 飛ば すこ と が で きる 。 


ニー ブラ スト ー シ ョ ル ダー アタ ッ ク (ウル フ ) 


この コン ボ は 、 追 加 ダ メー 
ジ と 相手 を 飛ば すこ と の 両 
方 を 目的 と し て いる 。 た だ 
し 、 軽 量 級 の キャ ラク ター 
に し か 成功 し な いた め 使 い 
どこ ろ が 難し い . あの ブン 
ブン 丸 の 得意 技 で も ある 。 
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届 理 戦 ー ら 択 の 強制 一 


相手 の 心理 を 読 お の で は な く 、 心理 を 操作 する 術 


これ まで に 何 度 と な く 、 相 手 の 心理 を 読む こと が 重要 上 の で 相 が 
だ と いう こと は 説明 し た 。 し か し 、 心 理学 者 で も 超 能力 | や が ん だ ら 、 す か は 
者 で も な い 我々 が 、 そ うそ う 他人 の 行動 を 予測 で きる わ 8 生 で ダウ ン ま せる し 表 う 。 
け も な い 。 な ら ば 、 ど うす れ ば いい の か 。 そ う 、 相 手 の 
心理 を 操っ て し まえ ば いい の た だ 。 

操る と いう と 物 風 だ が 、 要 は 、 相 手 が あ る 行動 を し た 
く な る よう な きっ か け を 作っ て や れ ば いい 。 ちょ っ と 例 
を 挙げ て みる と 、 下 段 攻撃 を 受け た 相手 は し ゃ が み ガ ー 
ド を し た く な る し 、 中 段 攻撃 を 受け た ら 立 ち ガ ー ド を し 有 
よう と する 。 ま た 、 打 撃 技 の 連続 で 攻め られ れ ば ガー ド Oo 提 
が 固く な り 、 投 げ 技 の 連続 に 対し て は 下段 パン チ で 防 ご ら に 裏 を か いて 投げ を 狙っ て 
うと する だ ろう 。 こ の よう に 特定 の 攻撃 パタ ー ン で 相手 いこ う 。 
の 動き を 誘導 し た あと 、 そ の 動き に 対し て 有効 な 攻撃 を 
仕掛 けれ ば 高い 確率 で 引っ 掛か っ て くれ る .。 と くに 、 
ちら の 攻撃 に 敏 感 に 反応 で きる 熟練 プレ イヤ ー ほ ど 、 
の 2 択 の 罠 に は 陥り や すい だ ろう . 


「Y 「 


ここ で 、 ジ ャ ッ キ ー の 導い か た を 例 に 挙げ て 、 心 理 戦 
に 打ち 勝つ 方 法 を 解説 し て みよ う 。 ジャッキ ー の 持つ 強 
力 な 中 段 攻撃 に ダッ シュ ハン マー キッ ク ( ゆ ウ ウ ゆ ウツ) が あ 
る 。 適 当 に 単発 で 出し て いて も けっ こう 当たる 技 な の だ 
が 、 相 手 も こ の 技 を 警戒 し て 簡単 に は し ゃ が ん で くれ な 
い 。 そ うな る と 、 ヒ ッ ト す る か ガー ド さ れる か の 確率 は 
半々 に な り 、 反 撃 を 受け る こと も 多く な る だ ろう 。 


相手 の ガー ド が 固く 、 ダ ッシュ ハン マー キッ ク が 当 た 
ら な い 場 合 、 当 然 だ が 相手 は 立ち ガー ド を し て いる こと 
に な る 。 そ こ で 、 今度 は スラ ント バッ ク ナ ッ クル ( 必 ⑥) 
を 仕掛 け て みよ う 。 下 段 攻撃 を 受け た 相手 が 思わ ず し ゃ 
が み ガ ー ド を し た ら 、 す か さす ダッ シュ ハン マー キッ ク 
に 切り 換え る の だ 。 ス ラン ト 後 の 相手 の 行動 に よっ て は 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 与え る こと も で きる 。. 


3 Nm 
け て の 投 


相手 が さら に 上 級 者 で 、 ス ラン ト の 引っ 掛け を 見 破る 
よう な ら 、 今 度 は スラ ント ー 投 げ 技 の 連携 に 切り 換え れ 
ば いい 。 ジ ャ ッ キ ー の 場合 、 ネ ッ ク ブ リー カー ドロ ッ プ 
( ゆ ゅ @) を 使え ば スラ ント 後 の 相手 の 反撃 を 止め る こ 
と が で き て お 得 で ある 。 こ の ほか に も 、 ス ラン トロ ー ス 
ピン キッ ク (2②⑥⑯) の よう に 下段 攻撃 が 続く 技 を 折り 
混ぜ て お け ば 、 相 手 は 迷っ て 反撃 で き な く な る は ず だ 。 
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The Theory fOr tmph 


相手 に は チャ ンス を 与え すず プレ ッ シ ャ ー を 与え よ ! 


左 ペー ジ で 説明 し た よう に 、 下 段 攻 撃 で 相手 を 誘い 中 
段 攻撃 を 当て る と いっ た 方 法 を いろ いろ な バリ エー ショ 
ン で 繰り 返す と 、 相 手 の 動き は だ ん だ ん と 鈍く な っ て く 
る 。 こ れ は 心理 的 な プレ ッ シ ャ ー に よる も の で 、 ど の 技 
が 引っ 掛け で 、 ど の 技 を 実際 に 狙っ て る の か が わか ら な 
く な っ て くる か ら だ 。 こ うな っ た 相手 は うか つ に 動く こ 
と を せ ず 、 こ ちら の 攻撃 パタ ー ン を 読ん で 反撃 し て や ろ 
うと 待ち の 状態 に 入る こと が 多い 。 だ が 、 そ れ が また 新 
た な 心理 的 な 罠 と な る 。 

スラ ント か ら ダ ッシュ ハン マー キッ ク の 連携 で 痛い 目 
に あっ た 相手 が 待ち に 入る 場合 、 ほ と ん どの プレ イヤ ー 


は スラ ント ー ダ ッシュ ハン マー の 連携 に 対し て の 反撃 し 
か 頭 に な く な り 、 自 分 か ら の 攻撃 な ど 思 いも つか な い 状 
態 に な っ て し まう 。 普 段 な ら ば 、 打 撃 技 、 投 げ 技 、 ガ ー 
ド 、 ク イッ ク バ ッ ク と いろ いろ な 行動 の 選択 肢 が ある は 
ず な の に 、 こ れ で は 自ら 攻撃 チャ ンス を 放棄 し て いる に 
等 し い 。 こ こ で 、 投 げ 技 や た だ の 下段 キッ ク な ど て で 攻撃 
を 続け て いけ ば 、 相 手 は ひたすら スラ ント バッ ク ナ ッ ク 
ル が 来る の を 待ち な が ら 体力 を じわじわ 削ら れ て いっ て 
し まう こと だ ろう 。 そ れ で は 、 こ の よう に 相手 に プレ ッ 
シャ ー を 与え る こと で 、 自 発 的 に 攻撃 チャ ンス を 失わ せ 
る さま ざま な テク ニッ ク を 解説 し て みよ う 。 


スタ ー ト 直後 に 取れ る 行動 は 、 ご く 簡 単に 分 類する と 攻 
め る か 、 守 る か 、 逃 げ ける か の 3 パタ ー ン で ある 。 だ が 、 
大 半 の プレ イヤ ー は 攻め か 逃げ を 選ぶ こと が 多い 。 こ の 
と き 、 カ ウン ター を 取り や すい 強力 な 技 (ジャ ッ キ ー の 
ダッ シュ ハン マー キッ ク 、 ア キラ の 禅 門 頂 肘 、 サ ラ の ダ 
ブル ジョ イン トバ ッ ト な ど ) を 毎回 出し て いれ ば 、 そ の 
うち 相手 は 技 を ガー ド し て 反撃 し よう と 思い 始め る 。 そ 
こ に 、 投 げ 技 を 成功 させ る チャ ンス が 生ま れる だ ろう 。 


これ は 、 ど ちら か と いう と サギ に 近い 手口 に な る が 、 相 
手 が ダ ウン し た と ころ に ヒザ 蹴り な どの 技 を 出し な が ら 
接近 する と いう 手 が あ る 。 こ う 打 撃 技 を アピ ー ル され て 
は 、 熟 練 者 な ら と も か く 普 通 の プレ イヤ ー は 逃げ たく な 
る の が 人 情 で 、 つ い 後 転 起き を し て し まい が ち だ 。 そう 
すれ ば 蹴り 起き を 警戒 する 必要 が な く な る た め 、 そ こ を 
追い か け て 投げ る な り 殴る な りす れ ば いい 。 た だ し 、 冷 
静 な プレ イヤ ー に は 晃 り 起き で 返さ れる の で 注意 。 


AM 


左 ペー ジ で 紹介 し た 、 ス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル か ら ダ ッ 
シュ ハン マー キッ ク の 連携 を うま く ガ ー ド で きる 相手 に 
は 、 ダ ッシュ ハン マー キッ ク を も う 一 度 お 見 舞い し て や 
ろう 。 相 手 が 反撃 し よう と し た と ころ に 気持 ちよ く ヒ ッ 
ト す る だ ろう 。 こ れ を 1 回 成功 させ て お け ば 、 次 に ダッ 
シュ ハン マー キッ ク を ガー ド さ れ た り 避 けら れ た り し て 
も 、 相 手 は 2 発 目 を 警戒 し て 反撃 し に くい は ず 。 性能 の 
いい 技 に 限っ て は 繰り 返し の 使用 も オー ケー な の だ 。 


これ は 多少 テク ニッ ク が 必要 だ が 、 自 分 より 相手 の 体力 
が 少な いと き に 、 相 手 の 攻撃 が 届か な い 問 合い を キー プ 
し 続け て プレ ッ シ ャ ー を 与え る も の だ 。 そ う 、 簡 単に 言 - 
えば "勝ち 逃げ "で ある 。 人間 、 負 け て いる と き に は 頭 に 
血 が 登り や すく 、 つ い 大 逆転 狙い の 大 技 を 出し て し まう 。 
だ が 、 大 技 ほど ガー ド 後 の スキ は 大 きい 。 こ ちら は 冷静 
に ガー ド し て 、⑤⑥⑯ な ど ス キ の 少な い 技 で 反撃 し て や れ 
ば いい だ ろう 。 あ と は 再び 間合い を 広げ て 待つ だ け だ 。 
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コ ゴー ゴー と か が 。 


REMI GLLERY2 


また あい まし た ね 。 いつ も た た か っ て ば つか で さ 、 
た ま に は ほ は パ ーッ と や り た いよ ね 。 パ ーッ と 。 


時 富 早 オー バー 醒 い つぶ れ た 2 PW 
国 大 食い コン テス ト 優勝 は ……、 和 夜 の 盛り 場 で よく 見 る 風景 で す 。 
お お っ と 場内 購 伏 で す 。 似 み すぎ に は 注意 し まし ょ う 。 


104 
VF REMIX FIGHTING MANUAL 


mode: YMCK 


中 


DURAL 
magental 
18.4849 
144dpi 
mode: YMCK 


ce 
EC 
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沖 (ちゅ うす い ) 

月 (ほう すい ) 

昇 朋 (し ょ うた い ) 

易 前 腺 (よう ぜん た い ) 

側 腺 (そく た い ) 

念 小 ジ ャ ンプ 攻撃 

落 歩 双 援 (らく ほそ うす い ) 

落 歩 (らく ほす い ) 

跳 刺 月 (ちょ うし た い ) 

刺 乳 (し た い ) 

人 @ 大 ジャ ンプ 攻撃 

落 撃 双 揺 (らく け き そう すい ) 
登 脚 (と うき ゃ く ) 

飛 弾 腺 (ひだ た ん た い ) 

落 歩 腺 (らく ほ た い ) 

差 刃 豚 (ふじ ん た い ) 

風門 倒壊 (ふう も ん と うか い ) 
人 @ 麗 が 背後 に いる 場合 の 攻撃 
拳 背 反 (けん は いす い ) 

後 蹴 有 尿 (こう し ゅ うた い ) 

人 ダウ ン 攻 撃 

撃 朋 (げき ほう すい ) 

代 起 き 上 が り 攻 撃 (相手 が 足 方 向 ) 
括 面 旋 尿 (か つめ ん せん た い ) 
括 面 掃 腸 (か つめ ん そう た い ) 
借 起 き 上 が り 攻 撃 (相手 が 頭 方 向 ) 
背 掃 朋 (は いそ うた い ) 
背 下 掃 朋 (は いか そう た い ) 

代 固 有 の 打 机 技 

上 歩 頂 有 対 (じょう ほ ち ょ うち ゅ う ) 
禅 門 頂 肝 ( り も ん ちょ うち ゅ う ) 
猛虎 遼 得 山 (も うこ こう は さん) 
右 描 脚 (な みぎ た ん きゃ く ) 
連環 用 (れん か ん た い ) 

独歩 頂 膝 (どっ ぽち ょ うし つ ) 
鉄山 葉 (て つ さ ん こう ) 

鶴 下 旭 (そう か ほう ) 

念 固有 の 投 け 技 

倒 身 捜 用 (と うし ん そう た い ) 
心 意 把 (し ん い は ) 

笑子 容 林 (よう し せん りん ) 

人 @ 基 本 コン ビ ピ ネ ーション 技 

八 門 開 打 (は ち も ん か い だ ) 
環 挿 肛 (か ん すい た い ) 

念 持 殊 コ ン ピ ネ ーション 技 
沖 拳 (ちゅ うけ ん ) 

挿 肛 (すい た い ) 

連環 挿 (れん か ん すい ) 

連 挿 側 腺 (れん すい そく た い ) 
連 (れん すい ) 

連 挿 背 旋 懇 (れん すい は いせ ん た い ) 


(%) @ 
名 ⑮ 


(上 昇 中 ) @⑥ 
(下降 中 ) @ 
(上 昇 中 ) ⑮ 
(着地 直前 ) @⑥ 


( 近 ) @@ 
( 近 ) ら ゆ @ 
( 近 ) で や ぐ ⑤ 寺 ⑥ 


⑥@ 
@@⑯ 


ウ ゆ @+⑥ 

ゆ ウ ゆ @ 圭 ⑯ ⑥ 

ウ ゆ ゆ @+†⑥⑯@ 

ウ ゆ @ 十 ⑯ ⑧⑥⑤⑯ 
ウ ウ @ 十 ⑯ ⑥@ 
ウ 必 ⑥ 十 ⑥ ⑥⑥⑯ 


HdVanced Techmque 


入力 受付 時 間 攻撃 力 発 生 時 間 硬化 ダメ ー ジ 備考 
回 5-1 5 12 文 
記 5-1 5 8 
ーー 8-1 12 30 文 
= 8-1 12 10 
= 81 12 24 
還 19-1 13 30 
ー 14-1 11 30 
6-1 12 18 
是 5-2 13 18 ヒッ ト 後 相手 を 立た せる 
ー 12-1 23 30 
ニ 3-2 31 30 
2 6-1 29 40 
三 5-2 14 30 
較 6-2 8 30 
記 6-2 23 40 
三 6-1 9 20 文 
ー 8-1 13 24 太 
合 3⑥ 31-1 30 (35) 20 
ー 18-3 10 20 
宇 18-2 11 20 
ー 18-1 17 20 
ー 18-1 17 20 
ゆ 3@ 6-1 14 20 
必 6 ゆ 5⑤ 5-1 13 40 一 20 大 、@ 可 
(%) ゆ 3@ 6-1 14 65 一 20 文 
ゆ 6 ゆ 5⑥ 6-1 27 30 @ 可 
必 6 ゆ 5⑯7⑨ 6-177-1 25 30+30 @ 可 
必 6 ウ 3⑤ 二 ③1@⑨ 郊 す 8-1 15 30 
(q@ ウ ウ @⑥+@) 14 6-1 22 80 一 20 
る 3@⑥ 9-1 16 15 
KeEo】 ー 32 50 
(5 ゆ @) 10 ー 55 50 
(G5 る ⑥+†⑯) 10 三 42 30 相手 は ダウ ン し な い 
@6⑤⑥ 5-1/5-1 8 10+12 大 
⑥6⑥ 5-177-1 12 10+30 3 
ゆ 6 ウ 56@ 十 ⑮ 5-1 9 12 友 
必 6 ゆ 5⑥ 圭 6⑮⑯ 5-177-1 12 12+30 文 
必 6 ウ 56⑥ 十 ⑯6⑥⑤ 5-1/5-1 8 12+12 文 
必 6 ゆ 5@ 十 6⑥6⑯ 5-1/5-1/8-1 16 12+12+30 大 
6 必 56 ら 十 ⑨6⑥6⑤ 5-1/5-1/6-1 8 12+12+12 文 
ゆ 6 ゆ 5@⑥ 十 ⑥6 ら 6⑥6⑥⑯ 5-1/5-1/6-1/9-1 19 12+12+12+30 文 


※ 表 中 の 文 印 は 、 バ パイ の 燕 旋 撮 柳 (G@⑤) で 投げ られ て し まう 技 を 示す 
107 


VF REMIX FIGHTING MANUAL 


こと で 、 カ ウン ター タダ メー ジ を 狙え る も の が 多い . 


側 腸 0 ー 福 門 頂 肘 ( ゆ ゅ @) 


この 連携 技 は 、 側 腺 が 戻る の に 合わ せ て 攻撃 し よう と 
し た 相手 に 、 ス ピー ド の 速い 神門 頂 対 が ヒ ッ ト す る と い 
う 引 っ 掛け 技 で ある 。 相 手 が 完 璧 な タイ ミン グ で パン チ 
を 打っ た と し て も 、 神 門 頂 肘 の 踏み 込み が 速い の で 止め 
る こと は で き な い 上 、 カ ウン ター ダメ ー ジ に な る .。 ちな 
み に 、 側 腹 が カウ ンタ ー で ヒッ ト し て 相手 が 浮い た 場合 、 
キャ ラク ター に よっ て は 空中 で 禅 門 頂 肘 が 当 た る . 


上 の 側 妥 - 福 門 頂 肝 と 同じ く 、 アキ ラ の 側 腺 の 戻り ス 
ピー ド の 速 さ を 利用 し て いる 連携 技 、 も ちろ ん 側 懇 が カ 
ウン ター で 当たれ ば 、 空 中 の 相手 に 鉄山 笹 で の 追い 討ち 
が 可能 。 た だ し 、 相 手 が 突っ 込ん で こない と 禅 門 頂 肘 と 
同じ ダメ ー ジ し か 与え られ な い 。 あ くま で も 技 の 美 し さ 
に こだわ る と きか 、 カ ッ コ いい 技 を 決め る こと で 相手 に 
精神 的 ダメ ー ジ を 与え る と き に 使用 する 技 だ 。 


こち ら は 、 上 の 連携 を 見 抜い て ガー ド し て し まう 相手 
用 の 技 だ 。 ま ず 側 腹 を 当て た ら 後 すさ る よう に し ゃ が み 
微妙 な 間 を 置く 。 攻 め に 転じ た 相手 が ガー ド を 外し て 前 
に 出る と 、 猛 虎 硬 入 山 が ヒッ ト す る と いう 引っ 掛け 技 だ 。 
座 必 6 と いう 感じ で コマ ンド を 入力 する と 、 タ イミ ング 
を 取り や すい 。 た だ し 、 相 手 が 接近 し て こない うち に 猛 
虎 硬 奄 山 を 出す と 空振り に な る こと も ある 。 注意 し よう . 


これ は 別名 " 槍 下 旭 ボ ポン バー" と いい 、 相 手 を 遠く に 飛 ウン ド し て いる 間 に 栓 下 好 を 当て る と 、 さ ら に 競 く | に 弾 
ば す た め の 連携 だ 。 ま ず 、 パ ンチ が ギリ ギリ 届く 程度 の き 飛ば すこ と が で きる の だ 。 檎 下 如 の コマ ンド 入力 の 前 
距離 か ら 猛 虎 硬 席 山 を 当て 、 す ぐに 吹き 飛ん だ 相手 を ク "に 、@ で ダッ シュ を キャ ン セ ル す る と 技 が 入り や すい . 
イッ ク フ ォ ワー ド で 追い か ける 。 そし て 相手 が 地面 で バ 最後 の 撃 月 挿 は 回 避 さ れる こと も ある の で 気 を つけ よう . 
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ヒザ 蹴り で 浮い 
た 相手 に パン チ 3 発 と キッ ク 1 発 の コン ビ ネ ー シ ョ ン を 中 
き 込 む 技 で ある 。 全 部 の 攻撃 を 当て る の は 至難 の 業 で 、 
相手 が 軽量 級 で な いと な か な か うま くい か な い 。 た だ し 、 
パン チ だ けし か 当たら な か っ た と し て も 、 相 手 は けっ こ 
う 遠 くま で 運ば れる の で お 得 だ 。 も ちろ ん 、 独 歩 頂 膝 が 
確実 に 出せ な いと お 話 に な ら な い が 。 


これ は 、 左 ペー ジ の 側 有 S 一 鉄山 葉 の 応用 だ が 、 独 歩 頂 
膝 が 当たっ た 相手 は 横 で な く 上 に 飛ば され る 。 相 手 と の 
距離 が あま り 離 れず 近 距 離 で 鉄山 笹 が 当たる の で 、 与 え 
る ダメ ー ジ は こち ら の 連携 の ほう が 高く な る 。 飛 距離 よ 
り も ダメ ー ジ を 重視 し て いる と いう わけ だ 。 コ マン ド の 
難易 度 は 高い が 、 そ れ に 見 合っ た 効果 は ある の で 練習 し 
て みる 価値 は ある か も し れ な い 。 


* 意 撮 ( ら ウ @⑥) 


上 の ふた つの 連携 で 独歩 頂 膝 を ガー ド さ れ た 場合 は 、 
この よう に 投げ 技 狙 い に 切り 換え る と いい 。 独歩 頂 膝 に 
限ら ず ヒ ザ 系 の 技 は 、 技 の あと 片足 が 地面 に つく ころ か 
ら 次 の コマ ンド が 入力 可能 に な り 、 自 分 と 相手 の 硬化 が 
解け た 瞬間 に 技 を 出す こと が で きる 。 こ れ は 、 投 げ 問 合 
い に 入 り に くい アキ ラ が 投げ 技 を 狙う 、 数 少な い チ ャ ン 
ス な の だ 。 相 手 を 一 気 に 場 外 へ 叩き だ せ 。 


上 と 同じ く 独 歩 頂 膝 か ら 投げ の パタ ー ン 。 こち ら の ほ い 。 ま た 、 技 を 出す 側 に と っ て も シビ ア な 入力 タイ ミン 
う は 、 相 手 に な る べく 多く の 追加 ダメ ー ジ を 与え る た め グ が 要求 され 、 少 し で も 遅れ る と 相手 に 反撃 か 交 亡 の チ 
の 連携 技 だ . た だ し 完全 コン ボ で は な い の で 、 稚 子 究 林 ャ ンス を 与え て し まう だ ろう 。 途 中 で 自分 の 向き が 逆 に 
の あと 相手 が 走っ て 交 げ る と 側 妥 以 降 の 技 は つなが ら な な る の で 混乱 し て 入力 ミス が な いよ うに し よう 。 
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Standard lechmique Of AIRU 


結城 晶 の 基本 了 戦法 


アキ ラ の 技 は ダメ ー ジ と スキ の 両方 が 大 きい も の が 多 
く 、 し か も 、 至 近 距 離 以上 の 間合い で は 大 幅 に パワ ー ダ 
ウン し て し まう 技 も ある 。 つ まり 、 つ ね に 至近 距離 で 闘 
っ て 、 し か も 必ず 当て な けれ ば いけ な いと いう こと だ 。 


スタ ー ト 直後 の 攻防 


近く で 技 を 出し て 相手 に ヒッ ト さ せら れ な いと 、 反 撃 を 
受け る の は 必至 。 か と いっ て 遠く か ら チ マチ マ 攻 め て い 
て は 、 相 手 に 与え る ダメ ー ジ は 微々 た る も の に な っ て し 
まう 。 つ ね に 一 撃 必 殺 を 狙い 、 相 手 を 追い 詰め よう 。 


性 通 の いい 中 段 キッ ク を 活用 せよ 


連携 技 の と ころ で 説明 し た よう に 、 ア キラ の 中 段 キ ッ 
クー 側 用 は 技 の あと の スキ が 短く 大 技 に つなぎ や すい 。 
また 、 相 手 が 下がっ て 逃げ な い 限り 、 開 始 直後 の 間合い 
で 出し て も 空振り する こと が な い 。 最 初 の 一 発 は 、 こ の 
側 腺 で いく の が アキ ラ の セオ リー と 言え る だ ろう 。 

だ が 、 相 手 も 何 か 攻 撃 を 仕掛 け て きた 場合 、 技 の 出し 
始め に スキ が ある 側 脂 だ け で は 心もとない こと も ある 。 
そこ で 開始 直後 の 闘い か た と し て 考え られ る の が 逃げ て 
か ら 、 あ る い は 守っ て か ら の 反撃 に な る 。 

まず 、 逃 げ て か ら の 攻め に つい て 考え て みよ う 。 逃 げ 
る と いっ て も 、 ス テッ プ バ ッ ク で 李 げ て し まっ て に は 長身 
程 の 技 が な い ア キラ で は 攻め よう が な い 。 こ こ は 、 右 の 
写真 の よう に 斜め 後ろ る 下 に キ ボ タ ン を 入力 し て 、 後 ず さ る 
よう に 相手 の 攻撃 を 回 避 す る の だ 。 そ うし て お け ば 、 相 
手 の 大 半 の 攻撃 は 空振り し て し まう の で 、 す ぐに 猛虎 硬 
砲 山 ( す ゆ @) で 反撃 すれ ば いい 。 こ の と き 最 初 に し ゃ 
が むこ と で 下方 向 へ の コマ ンド 入力 は 省略 され 、 必 ⑤ だ 
け で 技 が 出せ る の で 時 間 節 約 に も な る 。 

つぎ に 相手 の 攻撃 を ガー ド し て か ら の 反撃 だ が 、 こ れ 
は 通常 パン チー 沖 手 に 勝る る も の は な い 。 た だ し 沖 1 発 で 
は 相手 は ちょ っ と ひる むだ け 。 そ こ か ら の 連携 が 問題 に 


な る 。 確 実 な の は 環 朱 (@⑯) で ダウ ン さ せる こと だ が 、 


沖 挫 が ヒッ ト し た ら 側 腺 か ら の 各種 連携 に つなげ る こと 
で 、 よ り 大 き な ダ メー ジ を 相手 に 与え る こと が で きる 。 
この パン チー 中 段 キッ ク の 連携 に 引っ 掛か る プレ イヤ ー 
は けっ こう 多く 、 そ の 後に さら に 技 を つなげ る こと も 可 
能 な の で 確実 に モノ に し て お こう 。 

以上 が スタ ー ト 直後 の 攻防 に お ける 代表 的 な アキ ラ の 
戦法 だ が 、 こ の ほか に も る 効果 的 な 戦法 は いく ら で も ある 。 
例え ば 、 禅 門 頂 肘 ( ゆ 必 @⑧) と 鉄山 工 (q ゆ ゆ @ 十 @) 
は 、 技 の 最初 の モー ショ ン で し ゃ が ん だ よう な 姿勢 に な 
る た め に 上 段 攻撃 に 対し て カウ ンタ ー で ヒッ ト し や すい 。 
開始 直後 に パン チ を 連打 し て くる よう な 相手 な ら 、 こ の 
手 で いく の も 悪く な い 。 ま た 、 連 環 乳 ( ゆ 必 ⑥@) も 相 
手 の 攻撃 に 対し カウ ンタ ー を 取り や すい 技 だ ろう 。 た だ 
し 、 こ れ ら の 技 は 相手 の 動き し だ いで は 空振り する 確率 
が 高く 反撃 も 受け や すい 。 乱 用 は 控え る よう に 。 
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中 段 攻撃 か ら の 変 尼 
ワン パタ ー ン な 攻め か ら 変 幻 自在 の 応用 変化 へ 


側 腹 に 始ま り 、 禅 門 頂 肘 、 猛 虎 硬 穫 山 、 鉄 山 基 と 、 ア 
キラ の 決め 技 に は 中 段 属性 の も の が 多い 。 こ れ は これ で 
便利 な の だ が 、 あ まり に も 中 段 攻 撃 に 頼り すぎ れ は 相手 
も 立ち ガー ド に 専念 し て ダメ ー ジ を 受け な く な っ て く 
る 。 そ こ で 必要 に な る の が 、 中 段 攻 撃 か ら の 応用 変化 だ 。 

例え ば 下 に 例 を 上 げた よう に 、 中 段 キ ッ ク を 受け た 相 


檎 下 糧 地獄 


手 が そ の 後 の 中 段 攻撃 を 警戒 し て ガー ド し て いる 場合 、 
少し 接近 し て 投げ て し まう と いう 戦法 が 有効 だ ま 。 ま た 、 
崩 (&⑥) や 易 前 用 (8⑥) な どの 下段 攻撃 を 何 度 か 
当て て お いて 、 そ れ か ら 中 段 攻 撃 に つなげ る と いう 戦法 
も ある 。 前 述 の パン チー 中 段 キ ッ ク の 連携 と 併用 し た り 、 
下 の 応 用 例 2 の よう に 揺さぶり を か けた り し よう 。 


中 段 キ ッ ク を 当て た 相手 
が 、 び びっ て ガー ド を 続け 
て いる 場合 に 有効 な 技 。 倒 
身 捜 腹 (q⑥) を 狙う 場合 、 
接近 後 十 分 に 問 を 置い て お 
か な いと ほか の 技 に な っ て 
し まう 可能 性 が ある . 


この パタ ー ン は 、 要 する 
に 相手 を し ゃ が ませ て か ら 
中 段 攻撃 を 当て る と いう の 
が 目的 。 つま り 、 下段 攻撃 後 
に 相手 が 立っ て いる の に 中 
段 を 出し て も 意味 が な い 。 
相手 の 姿勢 を よく 見 よう 。 


1 _ 

まさ ざさ に アリ 地獄 ! 
この 槍 下 懲 地獄 と は 、 単 に ダウ ン し た 相手 に 槍 下 旭 を 
連打 する こと 。 だ が 、 完 璧 な タイ ミン グ で 出し 続け れ ば 、 
横転 起き 以外 で の 回 避 は 不可 能 だ ろう 。 覚 えて お いて ほ 
し い の は 、 槍 下 糧 を 喰らっ た 相手 の 体 の ブレ が 収まっ て 
か ら 槍 下 旭 の コマ ンド を 入れ な いと 、 た だ の 下段 パン チ 
で ある 月 揺 に な っ て し まう 。 ア キラ の 硬化 時 間 が 終わ り 
完全 な 立ち 姿勢 に な っ て いて も 相手 の 体 の ブレ は 収まっ 
て な い の で 、 心 持ち タイ ミン グ を 遅らせ る と うま く 連 発 
で きる だ ろう 。 そし て 相手 が 横転 起き を し た ら 、 す ぐに 
倒 身 捜 腺 (G⑥) で 投げ て 再び 檎 下 興 連打 だ 。 た だ し 、 横 
転 路 り 起き の 場合 は 喰らっ て し まう の で 注意 する こと 。 


究極 の 技 


男 相 手 を 合身 盾 腹 で タウ ン さ 還 タ イミ ング よく 連打 。 横転 起 


せ 、 ま ず 槍 下 旭 を 1 発 入 れる 。 き 以 外 で は 起き られ な いか も 。 
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起き 上 が り の 攻防 


打撃 で プレ ッ シ ャ ー を 与え 、 投 げ 技 に 持ち こめ ! 


アキ ラ の 場合 、 強 力 な 投げ 技 を 持た な いこ と が 影響 し 
て 、 ダ ウン 攻撃 を 成功 させ る こと は 難し い 。 そ うな る と 、 
相手 の 近く で 起き 上 が り を 待つ こと が 自然 と 多く な っ て 
くる が 、 こ とこ で 必要 に な る の が 打撃 技 と 投げ 技 の 2 択 の 
プレ ッ シ ャ ー を 相手 に 与え る こと だ 。 

まず 打撃 技 で プレ ッ シ ャ ー を 与え て お いて 投げ る と い 
う パ ター ン だ が 、 こ の と き 鉄 山代 ( コ 必 必 @ 十 ⑳⑯) や 
連環 用 ( ゆ 必 ⑯⑯) を 使っ て いて も 、 相 手 は プレ ッ シ ャ 
ー を 感じ て くれ な い 。 ガ ー ド に 成功 し た 場合 に 反撃 が 容 


相手 の 近く で 起き 上 が り を 待っ て いる と き に は 、 こ の 
起き 上 が り モ ーション を 目 で 確認 し て か ら 投げ 技 の コマ 
ンド を 入力 し て も 十分 に 間に合う 。 安 心して 投げ 技 を 狙 
える チャ ンス な の で 絶対 に 見 逃さ な いよ うに 。 こ の と き 
相手 と 自分 の 位置 に 応じ て 投げ 技 の 種類 を 選択 で きれ ば 
ベス ト だ ろう 。 自分 が リン グ サ イド に 近けれ ば 青子 容 林 
(@ ぐ ⑥@ 十 ⑥) で 位置 を 入れ 替え 、 相手 が リン グ サ イド に 
近けれ は 心 意 把 ( ウ 必 ⑥) で リン グ ア ウ ト を 狙う 。 ど ちら 
で も な けれ は ば 倒 身 捜 有 (Gq⑤) か ら 槍 下 興 地獄 だ 。 


上 段 践 り 起き の 場合 、 相 手 に 接近 し て いる 状態 で 完全 
に か わす こと は 難し い 。 た だ し 場合 に よっ て は 、 ス テッ 
プ バ ッ ク の 後 し ゃ が むこ と で 、 蹴 り を スカ すこ と が で き 
る は ず 。 そ うし た ら 右 の 写真 の よう に 、 間 上 髪 入れ ず に 
ゆ ⑥ 入 力 で 猛虎 硬 奄 山 を 出せ ば 相手 を 吹き 飛ば すこ と が 
で きる 。 タ イミ ング が 合え ば 相手 の ガー ド は 間に合わ な 
いし 、 連 携 技 で 説明 し た 槍 下 旭 ボ ポン バー に つなげ る こと 
も 可能 だ 。 た だ し 、 し ゃ が む の が 間に合わ ず に 蹴り を 喰 
ら っ て し まっ た 場合 に は 、 そ の 後 で 猛虎 硬 息 山 を 出し て 
も 絶対 に 問 に 合わ な い 。 い っ た ん 後ろ に 下がっ て 体勢 を 
立て 直し た ほう が いい だ ろう 。 

さて 、 と っ さ に ガー ド を し て し まっ た 場合 は どう する 
か 。 そ の まま の 位置 で ガー ド を 続け て いれ ば 投げ られ る 
危険 性 が ある し 、 相 手 の 反撃 技 に よっ て は ステ ッ プ バッ 
ク で 逃げ け よ うと し て も 間に合わ な い 。 と りあ え ず スキ が 
少な く カ ウン ター を 喰らい に くい 技 を 狙う の が セオ リー 
で 、 禅 門 頂 肘 ( ゆ 必 @) や 環 挿 腹 (6⑯) な ど が 適し て 
いる 。 だ が 、 そ の 前 に 打撃 の プレ ッ シ ャ ー を か け て いる 
場合 、 ダ ッシュ で 接近 し て 投げ 技 を 狙う こと も 可能 に な 
っ て くる だ ろう 。 入力 し や すい 倒 身 捜 用 ( コ ⑤⑥) を 使 お う 。 
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易 な の で 、 ガ ー ド する か 攻撃 に 転じ る か の 選択 は あく ま 
で 気分 し だ いな の だ . そう いう わけ で 、 起 き 上 が り の 攻 
防 で 使用 する 打撃 技 は 、 側 用 ( 久 ⑥)、 禅 門 頂 肘 
( ゆ ゆ ⑧)、 猛 虎 硬 筐 山 ( 千 必 @⑥) ぐら い に 絞 る べき だ 。 
これ な ら ガ ー ド させ た 後に 反撃 を 受け て も る カウンター を 
取り や すい 。 そ し て 相手 が ガー ド を 続け る よう に な っ た 
ら 、 そ こ で 初め て 倒 身 捜 腹 ( コ ⑥) な どの 投げ 技 を 狙う 
チャ ンス が 生ま れる 。 場合 に よっ て は 禅 門 頂 肘 を 連打 し 
て 、 相 手 が 投げ 技 を 警戒 する 心理 を 逆手 に 取っ て や ろう 。 


男 佑 れ た ら 檜 下 伯 連 打 を 使 
て 、 横転 起 き を 強制 する 。 


脅 起 き 上 が り を 確認 し て か ら 倒 
身 捜 腺 の コマ ンド を 入力 。 


男 障 り 起き を 宗 知 し た ら 、 ス テ 圏 す か さす 猛虎 硬 奄 山 を 決め 
ッ プ バッ ク の 後 し ゃ が む 。 る 。 栓 下 抱 ボン バー や も 可能 。 


失 敗 し て も 上 歩 頂 肘 ( ウ ら ) 
が 出 て 、 リ スク が 少な い 。 


画 騰 り 起き を ガー ド し た 瞬間 、 
神門 頂 対 の コマ ンド を 入力 。 


Avancedl lechmique 


相手 が 下段 蹴り 起き を 選択 し た 場合 、 そ の 動き を 家 知 
し て か ら ス テッ プ バ ッ ク で 逃げ け よ うと し て も 間に合わ な 
い 。 そ の た め 、 ど うし て も 下段 ガー ド を し て か ら 反 撃 と 
いう こと に な る が 、 こ の と き 確 実に 有効 な 反撃 法 と いう 
も の は な い 。 そ こ で 、 次 善 の 策 と いう こと に な る が 、 下 
段 ガ ー ド か ら ゆ ら 入 力 で 猛虎 硬 李 山 を 出す と いい 。 相 手 
が ガー ド は 間に合っ て し まう が 、 そ の 後 の 自分 の 硬直 は 


短い の で 、 さ ら に 福 門 頂 肘 ( ゆ 必 @⑥) な ど を 連携 させ れ 画 カ ー ド 後 、 ら @ の コマ ンド だ 較 猛 虚 を ガー ド さ れ た ら 、 福 門 
ば カウ ンタ ー を 期待 で きる 。 打撃 の 連続 で 圧倒 し よう 。 け で 猛虎 硬 克 山 が 出せ る 。 頂 対 で カウ ンタ ー を 狙う 。 


相手 に 接近 し て 待っ て いた 場合 、 後 転 、 前 転 起 き を 寮 
知 し て か ら す ぐに 追い か けれ ば 、 か な り 高 い 確 率 で 打撃 
技 を ヒッ ト さ せる こと が で きる 。 起き 上 が り モ ーション 
の どの あたり で 察知 で きる か は 各 プ レイ ヤー の 技量 に 左 
右 さ れる が 、 少 し ぐら い 追 いか ける の が 遅く て も 間 に 合 
うこ と が 多い 。 と くに 連環 腸 ( 必 必 ⑯⑯) は クイ ッ ク フ 
ォ ワ ー ド の コマ ンド ( ゆ ) か ら @⑥ を 連打 する だ け で も ーー ニニ ーー 
出せ る の で 、 後 転 起き に 重ね る 技 と し て は 最適 だ 。 も し 導 和 転 を 確認 し た ら ク イッ ク フ 還 そ の まま @ の 入力 で 才 端 聞 が 
も ガー ド さ れる こと が 恐い の な ら 、 少 し で も リス ク を 減 。 ォ ワ ー ド ( ゆ ゅ ) で 追う 。 出る 。 ⑯⑯ だ と 連環 腸 。 

ら す た め に 右端 脚 ( ゆ 必 @⑥) に し て お く と いい 。 ち な み 
に 、 右 端 脚 が カウ ンタ ー で 当たる と 、 槍 下 旭 ポ ボン バー へ 
の 連携 が 可能 に な る 。 覚 えて お こう 。 

また 、 相 手 の 前 、 後 転 を 先読み し て 完全 に 密着 し た ま 
ま 追 いか ける こと が で きれ ば 、 投 げ 技 を 狙う チャ ンス も 
生ま れ て くる 。 た だ し クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド 直後 の コマ ン 
ド 入 力 な の で 、 倒 身 援用 (q⑥) と 心 意 把 ( ら ゆ ⑤⑥) の 
ふた つの 技 は 神門 頂 肘 ( ゆ ⑤) に な っ て し まい や すい . 
これ を 防ぐ に は 、 ク イッ ク フ ォ ワー ド 後 に 間 を お いて 投 


げ コ マン ド を 入力 する か 、 相 手 が 立つ 前 に と @ を 同時 男心 間 反 を 垢 う 場 る 、 ウ ゆ の 田 コ マン ド に @ を 含む 技 だ と 、 
に 押し て 沖 拳 ( ゆ 必 ⑤ 二 ⑥) を わざ と 空 打ち し て か ら 投 後に 時 間 を お く 必要 が ある 。 どう し て も 祖 門 頂 肘 が 出る 。 
け コ マン ド を 入力 する と いい だ ろう . 


横転 起き の 場合 も 起き 上 が り モ ーション を 寮 知 し や す 
い の で 、 通 常 起き の と き と 同 じ く 投げ 技 を 狙い や すい 。 
だ が 、 横 転 蹴り 起き の 可能 性 も ちあ る た め 、 最 後 ま で 気 は 
抜け な い だ ろ う 。 まず 、 横 転 の 動き を 察知 し た ら 、 し ゃ 
が ん で 待っ て いよ う 。 この と き 軸 を 合わ せる た め ガ ー ド 
は し な いこ と . 蝶 り 起 き の 場合 は すぐ に @ ボ タン を 押し 
て ガー ド し た あと ゅ ゆ @⑥ で 猛虎 硬 山 を 出し 、 た だ の 横転 ミ 
起き な ら G⑤ の 倒 身 揚 腸 で 投げ て し まお う 。 し ゃ が ん で 画 機転 を 始め た ら 、 と りあ え ず 国 そ の まま 起き た ら の @⑥ で 投 
いる 間 に 相 手 に 近づい て お く と 投げ や すい . し ゃ が ん で 待っ て お く 。 げ 、 蹴 り 起 ま なら ⑥ で 猛虎 。 
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リン グ サ イド の 攻防 


押さ ざれ た ら 押 し 返す ! 


アキ ラ が 合う 八 極 拳 は 接近 短 打 の 拳法 と し て 知ら れ て 
お り 、 そ の 突進 力 、 破 壊 力 に お いて 他 の 拳法 の 追随 を 許 
さ な い 。「 バ パー チャ ファ イタ ー」 に お いて も その 特徴 は よ 
く 表 わ さ れ て お り 、 相 手 を リン グ ア ウ ト に 追い 込ん だ り 、 
リン グ サ イド か ら 押 し 戻す 技 に は こと か か な い 。 まあ 、 
実際 の 八 極 拳 と 違っ て 技 を 出し た 後 が 余り に も 無防備 な 
た め バ クチ に 失敗 する と 大 火傷 する こと も ある が 、 相 手 
を リン グ サ イド に 追い 込ん だ た り 、 自 分 が 追い 込ま れ た り 


八 極 拳 の 真 共 を 見 ろ !! 


と いう 局面 で ガー ド に 専念 し て いる プレ イヤ ー は それ ほ 
ど 多 く な い 。 空振り さえ し な けれ ば 、 打 撃 技 中 心 で いく 
こと の リス ク は 少な いと いえ る 

と は いえ 、 最 低 限 の 保険 は か け て お きた いと ころ な の 
で 、 各 種 の 連携 技 や 引っ 掛け 技 の 使用 を た め ら っ て は い 
け な い 。 追い 詰め られ た 者 の パワ ー を 甘く 見 て いて は 
こう いう と き 


勝者 と し て 生き 残る の は 至難 の 業 だ ろう 
こそ 、 い つも 以上 に 慎重 に 攻め て いき た い 


つい つい 心 意 把 や 鉄山 代 な どの 大 技 で カッ コ よ く リ ン 
グ ア ウ ト さ せ て や り た く な る が 、 追 い 詰め られ た 相手 が 
めちゃ くち ゃ に 連発 する パン チ で あっ さり 止め られ や す 
い 。 こ こ は 手 堅く 行く ほう が よい . 相手 の 突進 を 止め る 
に は 沖 挿 (⑥) や 崩 手 (8⑥) が 便利 だ が 、 そ の あと 相手 
を リン グ ア ウ ト さ せる た め に は 崩 揺 か ら の 連携 が 確実 だ 
ろう 。 相手 が 反応 し て 下段 攻撃 で 返 そ うと する と ころ に 、 
ゆ ⑥ 入 力 の 猛虎 遼 各 山 が ヒッ ト す る . 弾き 飛ば す 距 離 も ハ 
ン パ で は な い の で リン グ ア ウ ト を 狙い や すい だ ろう 


この 場合 は 自分 が 相手 を 追い 詰め た 場合 と 逆 に 、 相 手 
は 小刻み な 攻撃 で こち ら の 反撃 を 封 じ つ つ 、 追 い 出 し に 
か か っ て くる こと が 予想 され る . そう な る と 、 こ ちら が 
取る べき 選択 肢 は けっ こう 少な く な っ て し まう 

まず 、 相 手 が 的 確 に 小 技 を 重ね て くる こと を 前 提 に お 
いて 使用 で きる 技 を 考え る と 、 沖 (⑥)、 崩 (#⑤)、 
環 挿 用 (@⑯)、 上 歩 頂 肘 ( ゆ ⑥)、 禅 門 頂 肘 ( ゆ 必 @) 
ぐら い に 限 られ て くる 。 これら の 技 な ら 、 コ マン ド 入 力 
に 必要 な 時 間 も 含 め て 技 の 前 後 の ス キ が 少な く 、 し か も 
相手 に ガー ド さ れ た 場合 の フォ ロー が や りや すい か ら だ 
崩 か ら 猛 虎 遼 山 へ の 連携 や 、 環 揺 用 で ダウ ン し た 相 
手 を 追い か け て 槍 下 旭 ボ ン バ ー な ど を 使え ば 、 一 気 に リ 
ング アウ ト の 危機 を 回 避 で きる だ ろう 
さて 、 も う ひ と つの リン グ ア ウ ト 回 避 法 だ が 、 こ れ は 


か な り 難 易 度 が 高い 。 パ ンチ で 相手 を 止め て か ら 投 げ 
いわ ゆる パン チ 投 け だ 。 ア キラ は た だ で さえ 前 傾 姿勢 で 


投げ 間合い に 入り に くい の で 、 パ ンチ を 当て た 後 は 前 進 
し な いと 投げ 技 は 成功 し な い 。 た だ し 、 重 量 級 の ウル フ 
と ジェ フリ ー 相 手 の 場 合 は その 限り で は な い の で 、 稚 子 
究 林 (G 劉 ⑥ 十 ⑯) で 逆転 リン グ ア ウ ト を 狙っ て や ろう . 
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ーー 


還 下 段 パ ンチ の 崩 揺 で 、 相 手 の 圏 す ぐに ゆら @ で 猛虎 硬 李 山 。 ほ 
動き を いっ た ん 止め る 。 


と ん ど カ ウン ター で 決ま る 。 


圏 ガ ー ド され て も 、 さ ら に 神門 
頂 肘 で 追い 討ち を か ける 。 


男 相 手 の 攻 撃 の 切れ 目 に 、 す か 
さ ず 上 歩 頂 対 を 打つ 。 


男 生 時 級 の ラッ シュ を パン チ で 圧 パ ン チ 投 げ の 要領 で 鉛 子 補 林 
止め 、 投 げ 間 合い を 確保 。 を 出し 、 一 思 に ビン チ 脱 出 。 


Avanced lechmiqe 


その 他 の シチュ エー ショ ン 別 職 術 


大 技 に 頼ら ず 、 小 技 を 有効 的 に 使え ! 


さて ここ で 、 そ の 他 の さま さま な 状況 で の アキ ラ が 取 
る べき 行動 を マイ ニュ アル 化し て みた .。 あく まで 一 例 で し 


か な い の で 、 細 か い 状 況 に よっ て は 違う 行動 を 取っ た ほ 
う が よ い 場 合 も ある 。 また 、 
戸惑っ て し まう こと も ある だ ろう 。 だ が 、 


ここ に な い 状 況 に 出会っ て 
それ は 各自 が 


較 後 ろ を 取ら れ た 相手 の 行動 は 限 
WW られ て いて 、 逃 げ る か 、 振り 向く 
か 、 背 後 へ の 攻撃 (上 段 攻撃 ) を 
出す か の 3 つ し か な い 。 ア キラ の 場 
合 、 い っ た ん し ゃ が ん で か ら 猛 虎 
硬 乳 山 を 出す こと で 、 走っ て 逃げ 
] られ な い 限 り 相手 を ダウ ン さ せる 
】 こと が で きる 。 振り 向き パン チ で 
』 止め られ な いよ うに 注意 。 


タウン 避 拓 必 用 時 


男 ア キラ の ダウ ン 牙 軸 の 性 能 は 悪 
く 、 回 避 さ れる こと が ほとん ど だ 。 
た だ し 、 技 の 後 の ス キ が 少な いた 
め 、 ダ ウン 攻撃 を 回 避 し て ほっ と 
し て いる 相手 に つけ 入る スキ は 十 
| 分 に ある 。 打撃 技 を 出す の が 無難 
だ が 、 相 手 が こ ちら を 投げ よう と 
| し て いれ は 逆 に 投げ 返し も 狙え る 。 
計 | 大 技 で 度 胆 を 抜い て や ろう 。 


os 


| 加 手 の ダウ ン 攻 を 回 選 し た 後 

も 投げ の チャ ンス が や っ て くる 。 
この 場合 、 相 手 も 投 げ ら れる こと 
を 警戒 し が ちな の で 、 長 い コ マン 
ド の 投げ 技 は 失敗 し や すい 。 入力 
が 簡単 な 倒 身 捜 服 (の る @⑥) な ど が . 
狙い 目 だ ろ う 。 失敗 し て 沖 (⑥) 
が 出 て し まっ た ら 、 側 服 ( 急 ⑥) 
か ら の 連携 技 に つなげ よう 。 


いる 相手 に 
圏 ア キラ は サマ ー ソ ルト キッ ク の 
よう に 空中 の 敵 を 迎 撃 する 技 は 持 
っ て な い 。 確実 な の は 空中 の 相手 
に 登 脚 (大 ジャ ンプ と 同時 に ⑥) 
を 当て る こと だ が 、 反 応 が 遅れ た 
場合 は 一 度 し ゃ が み ガ ー ド し て 大 
ジャ ンプ 攻撃 を 防 べ の が ベス ト 。 
そし て 着地 直後 の 相手 に 猛虎 看過 
山 を 当て て ダウ ン さ せ て や ろう 。 


経験 を 活か し て 対応 し て ほし い .。 

アキ ラ の 場合 で 言え る の は 、 上 歩 頂 肘 (上 ⑥) や 環 
用 (6⑥⑯) な どの 小 技 の 使い 勝手 が いい た め 、 と っ さ の 
状況 で これ ら の 技 が 出せ る よう に 修練 を 積ん で お く と 役 
に 立つ 。 大 技 に 頼る こ 


と な く 勝 て る よう に な っ て ほし い 。 


加計 7 衣 
まる 、 数少ない シチュ エー ショ ン 
で ある 。 パ イ 、 ラ ウ の 燕 旋 蹴 を う 
まく ガー ド し た ら 、 そ の 後 上 ゆら 入 
力 で 猛虎 硬 季 山 を 出せ ば 必ず ヒッ 
ト す る 。 ガ ー ド 後方 向 に 放 ボ タ 
ll ン を 押し た まま で @⑥ を 連打 し て い 
る と や りや すい 。 こ の 貴重 な チャ 
ンス を 絶対 に 逃がさ な いよ う 。 


対 入門 アキ 


較 神 門 頂 肘 を 連打 し て くる アキ ラ 
は けっ こう イヤ な も の 。 下段 パン 
チ な ど を 混ぜ られ る と 、 も う 収 拾 
が つか な い 。 そ ん な と き は 環 手 妥 
(@⑥@⑯) だ 。 冷静 に 技 の 間 に 叩き 込 
め ば 大 丈夫 。 下 段 攻 撃 を 受け て も 
大 き な ダ メー ジ は な い の で 動揺 し 
な いよ うに 。 相 手 の 連 打 が 遅 けれ 
| ば 神 門 頂 肘 で 返す の も いい 。 


画 失 関 車 ラ ウ と は 対 下 、 斜 上 掌 
| か ら の 連打 で 相手 を 押す こと を い 
う 。 う か つ に 反撃 する と 痛い 目 に 
合う が 、 技 の 切れ 目 に 下段 パン チ 
を 出せ ば 連打 を 止め る こと は で き 
る 。 ア キラ の 場合 は その 後に 猛虎 
硬 季 山 か 禅 門 頂 肘 を 出せ ば 、 ラ ウ 
の 斜 下 掌 、 斜 上 掌 の 反撃 より 先 に 
| ヒッ ト す る 。 恐れ る こと は な い 。 


| 圏 ス キッ プ サ ラ と は 、 ダ ブル ジョ 
イン トバ ッ ト を 連発 し て くる サラ 
の こと だ 。 ぜ ん ぜん スキ が な いよ 
うに 見 える が 、 実 は アキ ラ の 祖 門 
頂 肘 の ほう が 技 の 出 始め は 早い 。 
1 回 ガー ド で きた ら 必 方 向 と @ を 
連打 すれ ば 禅 門 頂 計 が カウ ンタ ー 
で サラ に 当たる 。 着 地 ぎ わ を 投げ 
よう な ど と は 思わ な いよ うに 。 
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技 デ テー タリ スト 


技 名 コマ ンド 
人 通常 攻撃 
沖 拳 (ちゅ うけ ん ) 上 段 @ 
掃 沖 拳 (そう ちゅ うけ ん ) 下段 (%) @ 
旋 朋 (せん た い ) 上 段 @⑯ 
旋 栽 用 (せん さい た い ) 下段 (%) ⑥ 
旋 中 腹 (せん ちゅ うた い ) 中 段 争 ⑤ 
代 小 ジャ ンプ 攻撃 
膳 空 双 撃 (と うく うそ うし ょ う ) 中 段 C (上 昇 中 ) @⑥ 
膳 弾 較 近 (と うだ ん けん すい ) 中 段 B (下降 中 ) @⑥ 
飛 刺 乳 (ひし た い ) 中 段 C (上 昇 中 ) ⑥ 
側 蹴 月 (そく し ゅ うた い ) 中 段 (着地 直前 ) ⑯ 
大 ジャ ンプ 攻撃 
落 撃 双 拳 (らく げき そう けん ) 中 段 C (上 昇 中 ) 琴 @ 
飛燕 登 脚 (ひえ ん と うき ゃ く ) 中 段 (同時 に ) ⑯ 
飛燕 鷹 蹴 (ひえ ん よう し ゅ う ) 中 段 C (上 昇 中 ) 只 @⑩ 
飛燕 殆 (ひえ ん か いき ゃ く ) 空中 (上 昇 中 ) ⑯ 
燕 翔 差 丸 脚 (そん し ょ うふ じん きゃ く ) 中 段 C (着地 直前 ) 《⑩ 
燕 背 翔 (を えん は いし ょ う ) 上 段 (上 昇 中 ) 外 ⑯ 
信 敵 が 背後 に いる 場合 の 攻撃 
背 月 揮 (は い ほ うす い ) 上 段 @ 
背 沖 硝 (は いち ゅ うた い ) 上 段 ⑯ 
@ ダ ウン 攻 役 

燕 製 雷撃 (そん し ゅ うら い げ き ) ダウ ン 合 @ 

、) 蒸 醒 高 雷撃 (そん し ゅ うこ うら い げ き ) ダウ ン 含 ⑥ 
人 @ 起 き 上 が り 攻 撃 (相手 が 足 方 向 ) 
前 旋 用 (ぜん せん た い ) 中 段 
前 掃 旋 懇 (ぜん そう せん た い ) 下段 
起き 上 が けり 攻撃 (相手 が 頭 方 向 ) 
後 旋 朋 (こう せん た い ) 中 段 ⑯⑯⑥…… 
後 掃 旋 腹 (こう そう せん た い ) 下段 す ⑩⑯⑯…… 
念 固有 の 打 机 技 
旋風 牙 (せん ぷう が ) 上 段 ⑯ 十 @ 
燕 旋 蹴 (そん せん し ゅ う ) 下段 す ⑤ 二 ③ 
尿 登 斉 旋 半 (た いと うり せん きゃ く ) 中 段 C (* 一 %) @⑯ 
背 転 懇 (は いて ん きゃ く ) 中 段 B S⑥ 
裏 旋 懇 ( り せ ん た い ) 中 段 B RS 5⑯ 
雷 陰 掌 打 (らい いん し ょ うた だ) タウ ン S@⑤ 
人 固有 の 投げ 技 
転身 援 倒 (て ん し ん そう と う ) 上 段 投げ ( 近 ) @+⑨ 
螺旋 投 沿 (らせん あん し ょ う ) 上 段 投げ (上 段 @ に 対し ) @@ 
燕 旋 握 柳 (そえ ん せん は いり ゅ う ) 上 段 投げ (上 段 6 に 対し ) G@ 
旋風 燕 陣 (せん ぷう えん じん ) 上 段 投げ ( 近 ) @ ゆ @ 
天地 頭 落 (て ん ちと うら く ) 上 段 投げ ( 近 ) 上 ひ @ 
倒 身 陰 掌 (と うし ん いん し ょ う ) 上 段 投げ ( 近 ) ゆ 必 @ 十 ⑯ 
@ 基 本 コン ピ ネ ーション 技 
連 拳 懇 (れん けん た い ) 庄 詩 @⑥⑯ 
連 堂 (れん し ょ う ) E: (oo】 
到 拳 旋風 腺 (そう けん せん ぶ ぷう た い ) 店 主 @⑥⑭⑯ 
雷撃 掌 (らい げき し ょ う ) 上 上 上 【OIoo】 


連環 転身 脚 (れん か ん て ん し ん きゃ く ) 上 上 上 上 【2I(O(OCW 
連環 転身 掃 脚 (れん か ん て ん し ん そう きゃ く ) 上 上 上 下 @⑥⑤⑥ す ⑤⑥ 
連環 背 転 脚 (れん か が ん は いて ん きゃ く ) 上 上 上 中 B  ⑥⑤⑥R⑯ 


連 拳 旋風 牙 (れん けん せん ぶ ぷう が か が) EE @ @ 十 @ 
連 拳 燕 旋 中 (れん けん えん せん し ゅ う ) 上 下 @ す @ 圭 ⑧ 

人 @ 特 殊 コン ビ ネ ー シ ョ ン 技 

沖 揺 (ちゅ うす い ) 3 ( 近 ) 必 必 @⑧ 

連 拳 尿 (れん けん た い ) 当 ( 近 ) ゆ 必 @⑥@⑩ 
連 拳 (れん けん ) 晶 虹 ( 近 ) ゆ ゆ ⑥6@ 
連環 側 用 (れん か ん そく た い ) 上 上 上 ( 近 ) ゆ 必 ⑥ ⑥⑯ 
連環 拳 (れん か ん けん ) 中 当 コ ( 近 ) ゆ 必 @ @⑧@⑤ 
連環 裏 乃 (れん か ん り た い ) 上 上 上 上 ( 近 ) ゆ ゆ ⑥ ⑥⑧@⑯ 
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入力 受付 時 間 攻撃 力 発生 時 間 硬化 ダメ ー ジ 備考 
記 4-1 6 8 文 
ーー 4-1 6 7 
計 7-1 13 24 文 
ー 7-1 13 8 
国 7-1 20 20 
三 19-1 13 30 
ーー 14-1 11 30 
ー 6-1 12 14 
王 6-2 13 14 ヒッ ト 後 相手 を 立た せる 
ー 12-1 23 30 
寺 3-2 31 30 
ーー 12-5 25 30 
ー 5-2 14 30 
ー 6-2 8 30 
呈 6-2 23 40 
ー 6-1 10 12 友 
呈 8-1 13 36 し 
ー 24-3 35 (41) 30 
ーー 28-3 35 (41) 40 
婁 18-3 10 20 
ー 18-2 11 20 
ー 18-1 17 20 
18-1 17 20 
詩 12-1 18 20 一 40 
ー 11-2 17 20 一 30 文 
ー 8-1 16 35 3 
RS 5⑥ 10-1 18 40 
S22S 9 35-2 il 40 
人 3⑤ 9-3 38 10 
ー ー 60 50 
ー ー 34 30 
ー ー 34 30 

(で ゆ @) 10 デー 60 60 

( ゅ ひ @) 8 ー 47 60 ダウ ン 
ウ 6 ゆ 5@⑥ 填 ⑮ ー (14-2) 20 50+15 
@5⑥⑯ 4-178-1 16 8+30 文 
⑥5@⑥ 4-174-1 9 8+10 し 
⑧@5⑥5⑥⑯ 4-1/4-1/8-1 18 8+10+30 大 
⑥5⑥5⑥ 4-1/4-1/5-2 8 8+10+12 文 
@5@⑥5⑥6⑥⑯ 4-1/4-175-279-3 21 8+10+12+40 太 
⑥5⑥5⑥6 す ⑤ 4-1/4-175-2/10-1 23 B+10+12+40 。 文 
⑥5@⑥5⑥12 S@ 1/4-1/5-2710-2 17 8+10+12+40 。 文 
⑥ (ヒッ ト 後 ) 6⑩ 十 ⑤ 4-1712-1 18 8+ (20 一 40) 太 
⑥ (ヒッ ト 後 ) 6⑯⑮ 二 @⑧ 4-1711-2. 17 8+ (20 一 30) 。 文 
必 6 ゆ 5⑥ 寺 ⑯ 5-1 9 12 文 
ウ 6 ゆ 5@⑥ 二 6⑯ 5-177-1 12 12+30 大 
必 6 ウ 56 十 ⑯6@ 5-1/5-1 8 12+12 文 
ウ 6 ウ 56 十 6⑤6⑯ 5-1/5-178-1 16 12+12+30 文 
ウツ 6 ウ 56⑤ 十 6⑧6⑥⑧ 5-1/5-176-1 8 12+12+12 
ゆ 6 ゆ 5⑥ 十 ⑯6⑥ ら 6⑥6@⑯ 5-1/5-1/6-1/9-1 19 12+12+12+30 文 
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連携 技 相手 に し ゃ が まれ が ちな パイ の 場合 、 そ の 相手 を どう 崩し て いく か が 技 の 
連携 の 上 で 重要 な ポイ ント に な る 。 数 少な い 中 段 攻 撃 を 使い こなせ 


掃 沖 拳 (8@) 一 肢 登 譲 話 脚 ( ぉ 一 %⑥) 


この 連携 は 、 相 手 の 攻撃 を 誘っ て 有 登 埋 旋 脚 で カウ ン 
ター を 取る も の だ . その た め 、 最 初 の 掃 沖 拳 は 相手 に 当 
て る 必要 は な い 。 む し ろ 小 技 で 止め られ る の を 防ぐ た め 
相手 か ら 少 し 離 れ た 間合い で 始め る の が いい だ ろう . ま 
た 、 こ の 技 は 入力 が 楽 な た め 、 相 手 の 動き を 見 る こと に 
集中 し や すい 。 掃 沖 拳 を 出し た 後 も 相手 が 動か な いよ う 
な ら 、 す か さす 燕 旋 蹴 に 切り 換え て ダウ ン さ せよ う 


これ は 、 相 手 が し ゃ が ん で いる と き に 有効 な 連携 だ 。 
側 中 用 が ヒッ ト す る と し ゃ が ん だ 相手 を 強制 的 に 立た せ 
る こと が で きる 。 そ の 直後 に 投げ 技 を 出せ ば 、 し ゃ が ん 
で 回 避 し て も 間に合わ な い 。 こ の と き ゆ 心 ひ @⑤ の 入力 で 
ダッ シュ 天地 頭 落 を 狙う の が 簡単 だ が 、 ゆ 必 @ ゆ ⑥ と 入 
力 し て お け は 旋風 燕 陣 (コウ ⑥) と 燕 旋 撮 柳 ( コ q⑥) の 自 
動 2 択 が 成立 し 、 相 手 の 反 撃 に 対す る 保険 に な る 。 


これ は 、 パ イ の パン チ 連 
打 を 受け た 相手 が 、 思 わ ず 
ガー ド し て し まう 心理 を 応 
用 し た 投げ 技 へ の 連携 だ 
連 沼 の 後 で 相手 が 反撃 を 試 
みて も 、 燕 旋 所 柳 と の 自動 
2 択 で 返せ る こと も ある 


こち ら は パン チ 連 打 の 切 
れ 目 に 積極 的 に 反撃 し て く 
る 相手 用 。 背 転 脚 が 出る ま 
で に 微妙 な 間 が ある の で 反 
撃 し た く な る が 、 連 掌 を 当 
て た 後 の 間 合い で は 、 青 転 
脚 に 打ち 負け て し まう 


この 連携 も 相手 の 反撃 を 
誘っ て カウ ンタ ー を 取る の 
が 狙い だ 。 連 堂 の ヒッ ト 後 、 
方 向 に 後 ず すさ る よう に し 
や ゃ が ん で 肌 登 埋 旋 脚 を 出す 。 
相手 と の 間合い が 開く の で 
空振り に は 注意 し よう 。 
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これ は ちょ っ と 特殊 な パタ ー ン 。 前述 の 掃 沖 拳 か ら 有 ー ド され た 後に ⑤ を 押す と 、 な ぜ か 下段 パン チ の 掃 沖 拳 
登 裏 旋 脚 の 連携 と 同じ よう に 見 える が 、 実 は コマ ンド の が 出 て し まう 。 その た め 、 上 の よう に ⑥⑯、⑤⑥、⑯ と 入力 
入力 方 法 が 違う の ただ. パイ の 旋 腸 (⑤)、 連 拳 妥 (6⑯)、 する だ け で 呈 ボ タン に 触る こと な く 掃 沖 拳 一 妥 登 埋 旋 脚 
双 拳 旋風 腺 (⑥⑯) の キッ ク が 相手 に ヒッ ト 、 ま た は ガ の 連携 技 が 出せ る と いう わけ だ . 試し て みて ほし い 


連環 転身 脚 (⑥⑥⑥@) 、 連 環 転身 掃 脚 (⑥⑤⑥ 生 ⑯)、 ば 、 ダ メー ジ を 与え る こと が で き な い の だ そこ で 、 雷 
連環 背 転 脚 (@@⑥⑥ RS⑯) は 、 そ れ ぞ れ 最 後 の 蹴り が 上 撃 堂 の 後に 完全 な 中 段 攻 撃 の 飛燕 登 脚 を 出す こと で 、 し 
段 、 下 段 、 中 段 B と いう よう に 違う 履 性 を 持っ て いる . と や が ん だ 相手 を 蹴り 倒す こと が で きる た だ し 、 相 手 が 
ころ が パン チ 3 発 の 後 で 相手 が し ゃ が み ガ ー ド に 徹 す れ ガー ド に 成功 し た 場合 リス ク は 大 きい . 乱用 は 禁物 だ 。 


こち ら は パイ の コン ビ ネ ー シ ョ ン を 立ち ガー ド で 防ぐ 掌 の ほう が 安心 たろう また 雷撃 堂 で 問 合 い が 開い て も 、 
タイ プ の 相手 に 適し た 連携 だ 。 連環 転身 掃 脚 と いう 手 も 倒 身 陰 掌 の コマ ンド の 性 質 上 、 前 方 に ダッ シュ し て か ら 
ある が 、 相 手 が し ゃ が み ガ ー ド に 成功 し た 場合 の リス ク 技 を 仕掛 ける こと に な る の で 投 け や すい ダッ シュ 天地 
を 考え る と 、 和 失敗 し て も パン チ が 一 発出 る だ け の 倒 身 陰 頭 落 (や ゆ 必 必 @) を 使っ て も いい だ ろう 
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Standard Technique 0f 


バ パイ <・ チ ェ ン の 基本 戦法 


パイ ・ チ ェ ン と いう キャ ラク ター の 特徴 を 簡単 に 言う と 、 高 速 ・ 軽 量 ・ 低 馬力 と いっ た と ころ か 。 ほ と ん どの キャ ラク ター 
と は 真っ 向 勝 負 が で きず 、 相 手 の ス キ を うか が いつ つ ヒ ッ ト ・ ア ンド ・ ア ウェ イ で 闘う し か な い . 幸運 に も 投げ 技 の 使い 
勝手 は いい の で 、 ス ピー ド の 速い 打撃 技 と 組み 合わ せ て 相手 を 翻弄 し て いこ う . 


スタ ー ト 直後 の 攻防 
相手 の 意表 を 突い て ペー ス を つか め 


強力 な 打撃 技 を 持た な い パ イ の 場合 、 ス ター ト 直 後 の 
行動 パタ ー ン は けっ こう 制限 され る 。 と いう より 、 相 手 
の 行動 し だ た いで 攻め パタ ー ン を 変化 させ る 必要 が あり 、 
確実 な 戦法 と いう も の が 存在 し な い の だ 。 

まず 、 も っ と も ボ ポピュラー な の が 、 ス ター ト 直 後に ク 
イッ ク フ ォ ー ワ ー ド で 接近 し て 投げ て し まう 方 法 。 コマ 
ンド を ゆ 避 せ @ と 入力 する と 簡単 に 天地 頭 落 が 出る 。 ば 
っ ちり の タイ ミン グ で 入力 が 成功 する と 、 開 始 か ら 7 フ レ 
ー ム ( 約 0.23 秒 ) で 技 が 始ま る こと に な る の で 、 相 手 が 
一 瞬 で も も た つい て いれ ば 投げ られ る 。 万 が 一 失敗 し て 
も 掃 沖 拳 (8@) が 出る の で 、 相 手 の 技 の 出 が か り を 止 
め る こと も で きる だ ろう 。 その 後 は 、 す で に 紹介 し た 掃 
沖 拳 か ら 肌 登 斉 旋 脚 の 連携 を 使 お う 

も う ひ と つ は 、 ゆ 方 向 へ 後 ず さ る こと で 相手 の 攻撃 を 
か わし 、 す ぐに 呈 ボ タン か ら 指 を 離し て ⑥ を 押し 、 服 登 
裏 旋 脚 で カウ ンタ ー を 取る と いう 方 法 だ 。 た だ し 、 相 手 
が スタ ー ト 位置 か ら 動か な けれ ば 蹴り は 空振り し て し ま 
う 。 相 手 の 動き を よく 見 て 有 登 裏 旋 脚 を 出す よう に し な 
いと 、 こ ちら の し ゃ が み ボ ポー ズ を 見 て か ら 相 手 が 攻 め て 
きた と き に は 対応 で き な い 。 用心 し よう 


ダッ シュ 天地 頭 落 に 失敗 
し て 掃 沖 拳 (#⑥) が 出 た 場 
合 、 還 ボタ ン か ら 指 を 離し 
⑯ を 連打 すれ ば スム ー ズ に 
乳 登 裏 旋 脚 に つ な け られ 
る 。 掃 沖 拳 か ら 旋 栽 服 (8⑥) 
で 間合い を 離す の も いい 。 
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コン ビ ネ ー シ ョ ン か ら の 応用 変化 


パン チ 3 発 か ら の 行動 を 相手 に 悟ら せな い 攻 め 


連携 技 の 項目 で も 説明 し た よう に 、 パ イ の 持つ すべ て 
の コン ビ ネ ー シ ョ ン は し ゃ が み ガ ー ド を し て いる 相手 に 
対し て は 無力 で ある 。 あ る 程度 対戦 慣れ し た プレ イヤ ー 
な ら 、 パ イ の パン チ 連 打 を 受け た 瞬間 し ゃ が み ガ ー ド に 
移る こと で 、 最 後 の 蹴り を 簡単 に 回 避 で きる 。 

そこ で 必要 に な っ て くる の が 、 パ ンチ 連打 か ら の 応用 
変化 で ある 。 と りあ え ず 、 雷 机 掌 ( め ⑥ ら @) を 受け た 後 
の 相手 の 行動 の バリ エー ショ ン を 考え て みよ う 。 まず 、 


相手 が し ゃ が み ガ ー ド に 移行 する 場合 、 飛 燕 登 脚 (大 ジ 
ャ ンプ と 同時 に ⑯) で ダウ ン さ せる こと が で きる 。 相 手 
が 通常 ガー ド を する よう に な れ ば 、 下 段 攻撃 の 連環 転身 
掃 脚 (⑥⑥⑥ す ⑥⑯) か 投げ 技 の 倒 身 陰 掌 ( ゆ 必 ⑥⑧ 十 @) 
が 有効 だ 。 ま た 、 雷 撃 掌 を ガー ド し た 後に 反撃 を 試み る 
相手 な ら 、 連 環 背 転 脚 (⑥⑥⑥S⑥⑯) で カウ ンタ ー を 取 
っ た り 、 雷 撃 掌 を 繰り 返し て 反撃 を 寺 じ る こと が で きる 。 
相手 の 戦法 に 応じ て 、 こ れ ら の パタ ー ン を 使い 分 け よ う 。 


股 登 裏 旋 脚 
(%ー%@) 
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起き 上がり の 攻防 


ヒッ ト ア ンド アウ ェ イ を 愛 頭 に 深追い を 避け る 


相手 が ダウ ン し た と き に 、 パ イ 使 い の プ レイ ヤー の ほ 
と ん ど は ダウ ン 攻 撃 で 追い 討ち を し て いる こと だ ろう 
だ が 、 ダ ウン 攻撃 が カウ ンタ ー で ヒッ ト し て も 、 そ の 後 
の 相手 の 起き 上 が り は けっ こう 速い 、 パ イ に と っ て の 起 
き 上 が り の 攻防 は 、 こ の 瞬間 か ら 始 まっ て いる と 思う べ 
きだ 。 こ の と き 、 相 手 と の 間合い は 蹴り 起き が ギリ ギリ 


ー ド 

基本 的 に パイ が 少し 下がっ て 待っ て いる 場合 を 想定 す 
る と 、 ち ょ うど スタ ー ト 直後 の 攻防 と 同じ 要領 で 相手 が 
起き 上 が っ た 直後 に 投げ 技 を 仕掛 ける と いい 。 ヘ ッ ド ス 
プリ ング 起き な ら ば か な り 時 間 的 余裕 が ある の で 、 投 げ 
技 の タイ ミン グ を 合わ せる の は 楽 だ ろう 。 ウ ふせ @⑥ の コ 
マン ド で ダッ シュ 天地 頭 落 を 狙っ て お き 、 失 敗 し て も 掃 
沖 拳 (8@⑥) が 出る よう に し て お く と 確実 だ 。 ま た 、 相 手 
の 反撃 が 心配 な と き は 、 旋 風 燕 陣 ( コ 必 @) を 狙っ て お 
く と いい 。 燕 旋 撮 柳 (Gq⑥) と の 自動 選択 に な っ て 安心 だ 。 


届く 程度 。 相 手 に 密着 し て 待つ か 1 歩 下 が っ て 待つ か 迷う 
と こ だ が 、 起 き 上 が り に 重ね る 強力 な 打撃 技 を 持た な い 
パイ は いっ た ん 下がっ て 待つ の が 無難 だ ろう . 後 は 、 失 
敗 し て も 単発 パン チ が 出る 倒 身 陰 掌 ( ゆ 必 @⑥ 十 @) か 天 
地頭 落 ( ゆ で ⑥) な ど で 投 げ を 狙う か 、 パ ンチ 系 の コン 
ビ ネ ー シ ョ ン で 相手 の 反撃 を 抑え よう . 


田 G 必 と コマ ンド を 入れ て お 
け ば 、 相 手 の 反 撃 を 投げ られ る 。 


園 タイ ミン グ さ え 間 違え な けれ 
ば 、 投げ そこ な うこ と は な い 。 


上 段 忠 り 起き に 対し て も 、 原 則 と し て 相手 の 蹴り が 空 
振り し た の を 確認 し た ら ダ ッシュ で 近づき 、 そ の 後 投 げ 
技 を 狙う と いう 方 法 を 取っ て お いた ほう が か 安全 だ 。 空 振 
り の 硬化 時 間 中 に 確実 に 投げ る た め に 、 ダ ッシュ 天地 頭 
落 や 倒 身 陰 掌 な どの ゆ 心 コマ ンド を 含む 投げ 技 を 狙っ て 
いき た い 。 も し も 蹴り を ガー ド し た り 喰 ら っ て し まっ た 
場合 は 、 連 拳 用 (⑥⑯) や 双 拳 旋風 用 (⑥⑯) な ど ス ピ 
ー ド の 速い コン ボ で 倒す か 、 雷 撃 掌 (@⑥⑥) な ど で 相 
手 の 動き を 止め て か ら 投 げ 技 を 仕掛 け よ う 


双 拳 旋風 服 


一 上段 隊 り を ガー ド し た ら 、 と 弄 連 挙 妥 が 決ま る 相手 な ら 、 双 
りあ え ず 連 拳 妥 (6⑥⑯) が 無難 。 拳 旋風 肌 (⑥⑥@) も 有効 。 
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較 相 手 が 蹴 り 起き を 空振り し た 
ら 、 す ぐに ゆ 選 で ダッ シュ 。 


バン チ か ら の 旋風 燕 陣 


圏 投げ 問 合 い に 入っ た ら 、 ひ @ 
の 入力 で 天地 頭 落 が 決ま る 。 


田 ガ ー ド が 固い 相手 な ら 、 ま ず 園 あ と は 旋風 燕 陣 (@ 必 @) で 、 
沖 挙 (@) で 動き を 止め る 。 お な じみ 自動 2 択 を 仕掛 け よ う 。 


上 段 忠 り 起き より も リー チ が 長い 下段 践 り 起き の 場合 、 
蹴り を スカ し て か ら ダ ッシュ で 接近 し て も 投げ 間合い に 
入れ な いこ と が ある 。 念 の た め に 、 和 失敗 し て も 沖 に な 
る 倒 身 陰 掌 ( ゆ 必 @ 十 ⑥) を 使っ た ほう が いい 。 も し 打 
撃 技 を 重ね る の な ら 、 ガ ー ド 後に ⑦ を 連打 し て いれ は 脱 
登 裏 旋 脚 に な る 。 ち な み に 、 連 拳 且 で ダウ ン さ せ た 相 手 
が 下段 蹴り 起き を し て きた 場合 、 そ の まま の 位置 で 燕 旋 
由 ( す ④⑥ 二 @⑥) を 出せ ば 蹴り の 戻り に ヒッ ト す る 。 燕 旋 
蹴 の リー チ の 長 さ を 活 か し た 迎 机 法 だ 。 


較 場 合 に よっ て は 、 下 段 ガ ー ド 
後 の 問 合 い が か な り 広く な る 。 


1 歩 下がっ て 待機 し て いる と 、 相 手 の 前 転 ・ 後 転 を 確認 
し て か ら 追 いか け て も 間に合わ な いこ と が 多い 。 ク イッ 
ク フ ォ ワー ド を 2 回 繰り 返し て 投げ 間合い に 入れ な いよ う 
な ら 、 相 手 が 立ち 上 が っ た 瞬間 に 燕 旋 蹴 を 重ね る と 効果 
的 だ 。 投 げ 間 合い に 入れ た か どう が 怪し いと き に は 、 倒 
身 陰 掌 や 天地 頭 落 な ど 失 敗 時 に 単発 パン チ が 出る 投げ 技 
を 狙 お う 。 も し も 立ち 上 が っ た 相手 が 投げ られ る の を 警 
戒 し 、 パ ンチ や キッ ク を 乱打 し て 反撃 に 出 て くる タイ プ 
な ら 、 燕 旋 握 柳 ( コ ⑥) で 投げ て し まう 方 法 も ある 。 


横転 起き の 最 中 に 技 を 重ね た いと ころ だ が 、 袖 転 蹴り 
起き の 可能 性 を 考え る と そう も いか な い 。 パ イ が ダウ ン 
攻撃 を 成功 させ た 直後 な ら 、 そ こ か ら 愉 方 向 に ちょ っ と 
( 約 半 歩 分 ) 後 ず さ っ て し ゃ が み ガ ー ド を し て お こう 。 

この 位置 は 横転 蹴り は 届か な い が 、 パ イ の 燕 旋 蹴 な ら 
届く と いう 微妙 な 間合い な の だ 。 た だ の 横転 起き だ っ た 
り 横 転 蹴り 起き が 空振り だ っ た り し た ら 、 す ぐに 燕 旋 蹴 
を 出せ ば ヒッ ト す る 。 も し ガー ド し て し まっ て も 、 落 ち 
着い て 連 拳 懇 か 双 拳 旋風 妥 で 反撃 し よう 。 


AVanced lechmiue 


田 ガ ー ド し た 場合 、 次 の 両者 の 園 問 合 い が 少し 離れ る の で 、 倒 
攻撃 チャ ンス は ほぼ 平等 だ 。 身 陰 掌 (ゆら @ 十 ⑯) を 狙え 。 


| ーー ニニ ] 
還 連 朋 で 相手 を 倒せ ば 、 ち ょ 
うど 路 り を スカ せる 間合い に 。 


画 相手 の 距 り を 確認 し て 菩 旋 上 
を 出せ ば 必ず 当たる 。 


ーーー 


男 後 転 を 確認 し た ら ク イッ ク フ 較 倒 身 陰 党 ( ゅ ゅ @+@) な ら 
ォ ワ ー ド ( ゆ 必 ) で 追う 。 コマ ンド 入力 が 楽 。 


= 際 = 
画 横 転 開始 後 、 と りあ え ず 下段 園 連 拳 懇 か 双 拳 旋風 乳 な ら 、 相 
ガー ド の 体勢 に し て お こう 。 手 の 起き 上 が り に 必ず 当たる 。 
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リン グ クサ イド の 攻 恩 


追い 請 きめ られ て も 一 発 逆転 が ある ! 


リ ド で の パイ は 、 追 い 詰め られ た と き に は 強 
い が 、 詰め た と き の 決 め 手 に 欠け る と いう 特徴 を 持 
つ 。 生生 パイ の 技 の 特性 に ある の だ 。 

パイ の 技 の 特性 を 考え て みる と 、 ま すず 強力 な 単発 の 打 
撃 技 が 少な いと いう こと が 挙げ られ る 。 と くに 、 相 手 を 
空中 に 浮か せ て 完全 コン ボ に 持っ て いけ る 技 は 皆無 と 言 


っ て いい 。 唯一 突進 力 に 優れ る 連環 転身 脚 (6⑥⑥⑯) も 、 


最後 の キッ ク で 相手 が 横 方 向 に 飛ん で し まう た め 、 相 手 


この 体勢 に な っ た と し て も 、 迷人 の の 
る 決定 打 と な る 戦法 は と くに な い 。 あ えて 攻め る と すれ 
ば 、 雷 撃 掌 (の ⑥⑤⑥) で 押し た り 双 拳 旋風 腹 (@⑥⑯) で 
蹴り 飛ば す の が 定石 だ ろう か 。 相 手 が あ せっ て 反撃 し が 
ちな と き に は 連環 背 転 脚 (6⑥@⑥S⑯) で リン グ ア ウ ト 
を 狙う こと も で きる 。 忘 れ て は な ら な い の が 、 使 うべ き 
で は な い 技 の 存在 。 追い詰め た 相手 と 位置 が 送 に な る 天 
地頭 落 ( ゆ で せ ⑥) や 、 自分 か ら リ ング 外 に 転がっ て いっ て 


し まう 旋風 燕 陣 (q 必 @) な ど は 禁じ 手 だ 。 用 心 し よ う 


さて 、 パ イ が リン グ サ イド に 追い 詰 
これ は も う 一 発 逆転 で 勝ち を いた だ く チ ャ ンス と いっ て 
も いい だ ろう 。 むしろ 、 自 分 か ら リ ング サイ ド ま で 下 が 
っ て 、 相 手 を 誘う 戦法 を 使っ て も いい くら い だ 。 

キャ ラク ター が リン グ サ イド に いる 場合 、 ど うし て も 
リン グ ア ウ ト さ せ た く な る の が 人 情 。 だ が 、 押 し 出す こ 
と に 目 が くら ん だ プレ イヤ ー は 、 つ いつ い パ ンチ 連打 な 
どの 単調 な 攻撃 を 仕掛 け て し まい が ち だ 。 そこ に 、 パ イ 
が つけ こむ スキ が で きる 。 

具体 的 な 方 法 を 説明 し よう 。 相 手 が パ ンチ 連打 の コン 
ビ ネ ー シ ョ ン で 攻め て くる 場合 、 最 初 の パン チ が ヒッ ト 
し て も 3 発 目 の パン チ を 燕 旋 握 柳 で つか むこ と が で きる . 
最初 の パン チ を 受け た 瞬間 か ら G@ コ マン ド を 連打 し て 
いれ ば 、 中 段 混 じ り の コン ビ ネ ー シ ョ ン で な い 限 り 投げ 
る こと が で きる 。 う まく 投げ が 成功 し た ら リ ング 中 央 ま 
で 逃げ 帰れ ば オー ケー。 も し 投げ が 失敗 し て も 、 単 発 の 
パン チ が 出 て 相手 を 止め ある こと が で き て いた ら 心 配 な い 。 
パン チ 投 げ の 要領 で ダッ シュ 天地 頭 落 を 決め る か 、 相 手 
の 反撃 に 備え て 旋風 燕 陣 と 燕 旋 握 柳 の 自動 選択 を 仕掛 け 
よう 。 い ずれ に し て も リン グ ア ウ ト は 免れ る だ ろう . 
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寺 め られ た 場合 だ が 、 


を リン グ サ イド に 追い 詰め て も 場外 に 押し だ せな い . 

その 半面 、 リ ング サイ ド に 自分 が 追い 詰め られ た と き 
の こと を 考え て みる と 、 パ イ の 豊富 な 投げ 技 が 威力 を 発 
揮 し 始め る 。 天地 頭 落 (上 ひ @⑥)、 旋 風 燕 陣 (コウ @) 
の ふた つ は パイ と 相手 の 位置 が 入れ 替わる た め リ ング ア 


ウト を 回 避 で きる し 、 燕 旋 択 柳 (G@⑥) に 至っ て は リン グ 
アウ ト 勝 ち を 狙う 相手 の 攻撃 を 取っ て 投げ て し まう 。 追 
い 詰 め ら れ て も 冷静 さ を 忘れ ず 、 危 機 を 脱出 し て ほし い . 


自分 か ら リン グ 


國 こ の と お り 、 
外 に 転がり 落ち て し まう 。 合掌 。 


還 相 手 を 追い 詰め た ら 、 絶 対 に 
旋風 燕 陣 を 狙っ て は いけ な い 。 


画 相 手 は は る か 中 くに 投げ 飛ば 
され る 。 逆転 リン グ ア ウ ト だ 。 


圏 パン チ 投 げ で も 何で も いい か 
ら 、 天 地頭 落 を 仕掛 け て みよ う 。 


一 パン チ 、 茶 旋 提 柳 、 旋 由 功 
の 自生 選択 で 危機 を 脱出 。 


還 投 げ 技 に 自信 が な けれ ば 、 
G ゆ @ コ マン ド を 紹 り 返 そう 。 


JVancel lechmie 


その 他 の シチュ エー ショ ン 別 戦術 


パイ の 天敵 、 し ゃ が み 待 ち 野郎 を どう 股 す ? 


中 段 攻 撃 に 恵まれ て いな い パ イ の 最大 の 敵 は 、 ひ た す 
らし ゃ が み ガ ー ド を 続け 、 相 手 が 攻め て くる の を 確認 し 
て か ら 反 撃 に か か る 、 い わ ゆ る し ゃ が み 待 ち プ レイ ヤー 
だ 。 パ イ の 技 の な か で し ゃ が み ガ ー ド の 相手 に ダメ ー ジ 
を 与え られ る 中 段 攻撃 は 、 旋 中 腸 (⑥)、 側 忠 腸 ( 小 ジ 


後ろ を 取っ た ら 


圏 相手 の 背後 を 取っ て か ら の 投げ 
技 を 持た な い パ イ に と っ て 、 せ っ 
か く 後 ろ 側 に 回 る こと が で き て も 
何 を し て いい も の や ら 迷 っ て し ま 
う 。 も っ と も 安全 な の は 、 相 手 の 
振り 向き 攻撃 を 回 避 し な が ら 攻 撃 
| で きる 燕 旋 蹴 (@ 十 @) だ 。 相手 
に 十分 に 接近 し て いれ ば 、 掃 沖 拳 
か ら 肌 登 裏 旋 脚 の 連携 も 狙え る 。 


ダウ ン 攻 撃 失敗 時 


較 は っ きり 言っ て 、 ど う あ が いて 
選 も 相手 の 有利 は 変わ ら な い 。 と は 
いえ 、 相 手 の コ マン ド 入 力 ミ ス の 
可能 性 も ある の で 、 希 望 は 捨て な 
いよ うに 。 自 分 の 姿勢 を よく 見 て 、 
立ち 上 が っ た 瞬間 に 旋風 燕 陣 の コ 
マン ド 入 力 を し て お け ば 、 通 常 パ 
ンチ 、 警 旋 所 柳 の 自動 選択 と な り 
生存 率 は 高く な る だ ろう 。 


ダウ ン 攻 撃 回 避 時 


画 相手 の ダウ ン 攻 を 回 避 で きれ 
加 呈 ば 、 投 げ 技 を 仕掛 ける 大 き な チ ャ 
ンス が 生ま れる 。 こ ん な シー ン で 
も っ と も 適し た 投げ 技 は 倒 身 陰 党 
だ ろう 。 相 手 の ダ ウン 攻撃 失敗 後 
の 姿勢 は けっ こう 投げ 問 合 い に 入 
り に くい 。 ゆ 必 @ 十 6 と いう コマ 
ンド な ら 、 相 手 の ふ と ころ 深く 踏 
』 み 込 め る の で 確実 た 。 


還 を ん と な く 和 (5 ⑯) で 撃 
墜 で きそう に も 思え る が 、 あ まり 
勝率 は よく な い 。 サ ラ や ジャ ッ キ 
ー の サマ ー ソ ルト と は 根本 的 に 技 
の 質 が 違う の だ 。 こ こ は 、 お と な 
し く 飛 燕 登 脚 で 迎撃 し よう 。 和 失敗 
| し た と き の リ スク は 大 きい の で 絶 
対 に 空振り し な いよ うに 。 着地 を 
待っ て 投げ 技 と いう 手 も あ る 。 


ャ ンプ 着地 直前 に ④)、 飛 燕 登 脚 (大 ジャ ンプ と 同時 に ⑥⑯) 
の 3 つ だ けし か な い 。 こ うい っ た 相手 を 切り 崩す に は 、 大 


変 な 精神 力 と 忍耐 力 と 根性 が 必要 と な る こと だ ろう 。 と 
は いえ 、 精 神 論 で は 勝て る わけ も な い の で 、 さ まさ まな 
難関 を 解決 する 具体 的 な テク ニッ ク を 紹介 し よう 。 


肖 生 Le に は 人 
飛燕 登 脚 が 出る 前 に 止め られ る こ 
と が 多い か ら だ 。 ダ ッシュ で 接近 
し 奇襲 で 飛燕 登 脚 を 出し た り 、 前 
後に ステ ッ プ を 繰り 返し て 、 じ れ 
合わ せ て 


PP 
は ラウ の 連打 は た いし て 恐く な い 。 
最初 の 斜 下 掌 、 斜 上 掌 が 出る タイ 
ミン グ さ えつ か め ば 投 げ て し まえ 
る か ら だ 。 タ イミ ング を つか む お 自 
| 信 か な か っ た ら 、 ラ ウ の 連打 の 切 
| れ 目 に 掃 沖 拳 を 出し て 突進 を 止め 、 
:| コマ ンド が 短い 天地 頭 落 か 旋風 燕 
陣 で 投げ て し まお う 。 


の PPP 
証 し て くる サラ も 、 ス ピー ド の 速い 
パイ の 敵 で は な い 。 ダ ブル ジョ イ 
ント バッ ト を ガー ド し た 後 、 サ ラ 
の 片足 が 地面 に つく くら い の タ イ 
ミン グ で 連 拳 服 (@⑥@⑤) や 双 拳 旋 
| 風 服 (6@⑥@) を 出せ ば 、 サ ラ が 
ガー ド し て いた り 下 段 パン チ を 狙 
っ て いな い 限 り 必 ず 打 ち 勝 て る 。 


- 還 ス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル は 、 し 
可 や ゃ が み 姿 勢 で 出す 攻撃 。 し ゃ が み 
待ち に 弱い パイ に は つら い 相 手 だ 。 
確か に スラ ント を いっ た ん 喰らっ 
て し まっ た ら 、 掃 沖 拳 で 攻撃 を 止 
め る くら いし か 手 が な い が 、 実 は 
』」 ス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル は 燕 旋 手 
| 柳 で 取る こと が で きる 。 タ イミ ン 
グ を 読ん で 投げ て し まお う 。 
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LM 


技 デ ー タ リス ト 
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技 名 

人 @ 通 常 攻 黄 

沖 拳 (ちゅ うけ ん ) 

掃 沖 拳 (そう ちゅ うけ ん ) 

括 面 懇 (か つめ ん た い ) 

旋 栽 朋 (せん さい た い ) 

旋 中 朋 (せん ちゅ うた い ) 

人 @ 小 ジャ ンプ 攻撃 

膳 空 双 茹 (と うく うそ うし ょ う ) 
騰 空 沖 拳 (と うく うち ゅ うけ ん ) 
飛 刺 腫 (ひし た い ) 

騰 空 側 陰 脚 (と うく うそ くい ん きゃ く ) 
@ 大 ジャ ンプ フ 攻 撃 


虎 脚 背 翔 (こき ゃ く は いし ょ う ) 

人 @ 麗 が 背後 に いる 場合 の 攻撃 

背 沖 拳 (は いち ゅ うけ ん ) 

背 沖 月 (は いち ゅ うた い ) 

人 @ タ ウン 攻撃 

虎 爪 雷 蹴 (こそ うら いし ゅ う ) 
虎 爪 連 蹴 (こそ うれ ん し ゅ う ) 

人 @ 起 き 上 が り 攻 撃 (相手 が 足 方 向 ) 

前 旋 用 (ぜん せん た い ) 

前 掃 旋 用 (ぜん そう せん た い ) 
今 起 き 上 が り 攻 撃 (相手 が 頭 方 向 ) 
後 旋 朋 (こう せん た い ) 

後 掃 旋 用 (と うそ う せ ん た い ) 

人 固有 の 技 

斜 下 掌 (し ゃ か し ょ う ) 

斜 上 掌 (し ゃ じょう し ょ う ) 

肘 撃 (ちゅ う げ き ) 

服 登 裏 旋 脚 (た いと うり せん きゃ く ) 
烈火 虎 失脚 (も れ っ か こせ ん きゃ く ) 
旋風 (せん ぶ ぷう が ) 

燕 旋 蹴 (そん せん し ゅ う ) 

虎 脚 背 転 (こき ゃ く は いて ん ) 

離 旋 懇 ( り せ ん た い ) 

連 拳 旋風 攻 (れん けん せん ぷう が ) 
連 拳 燕 旋 蹴 (れん けん えん せん し ゅ う ) 
連 掌 旋風 攻 (れん し ょ う せ ん ぶ う が ) 
連 掌 燕 旋 貴 (れん し ょ うえ ん せん し ゅ う ) 
肩車 頭 落 (けん し ゃ と うら く ) 

転進 己 咽 党 (て ん し ん は いん し ょ う ) 
柳 車 旋 転 (りゅう し ゃ せん て ん ) 

連 拳 豚 (れん けん た い ) 

連 掌 (れん し ょ う ) 

双 拳 旋風 腫 (そう けん せん ぷう た い ) 
雷撃 掌 (らい げき し ょ う ) 

連環 転身 脚 (れん か ん て ん し ん きゃ く ) 
連環 転身 掃 脚 (れん か ん て ん し ん そう きゃ く ) 
連環 育 転 脚 (れん か ん は いて ん きゃ く ) 
連 掌 (れん し ょ う ) 

連 渦 旋風 腺 (れん し ょ う せ ん ぶ ぷう た い ) 
連環 掌 (れん か ん し ょ う ) 

連 掌 転身 脚 (も れん し ょ うてん し ん きゃ く ) 
連 党 転身 掃 脚 (れん し ょ うてん し ん そう きゃ く ) 
連 掌 背 転 脚 (れん し ょ う は いて ん きゃ く ) 
斜 上 掌 ・ 沖 拳 

斜 上 掌 ・ 連 拳 用 

斜 上 掌 ・ 連 党 

斜 上 掌 ・ 双 拳 旋風 腹 

斜 上 掌 ・ 雷 撃 掌 

斜 上 掌 ・ 連 環 転 身 脚 

斜 上 掌 ・ 連 環 転身 掃 胸 

倖 上 掌 ・ 連 環 背 転 脚 

沖 揺 (ちゅ うす い ) 

連 拳 用 (れん けん た い ) 

連 拳 (れん けん ) 

連環 側 腺 (れん か ん そく た い ) 

連環 挙 (れもん か ん けん ) 

連環 裏 月 (も れん か ん り た い ) 


中 B 上 上 中 B 
中 C 上 
中 C 上 上 
中 C 上 上 
中 C 上 上 上 


上 4 
⑯ 

し スバ) 
⑯ 
(着地 直前 ) 
(上 昇 中 ) 欠 


多 ⑥ ⑯ 十 ⑨ 
名 ⑥ す ⑩ 十 ⑧ 
( 近 ) ⑥+⑨ 
( 近 ) で ゆ @ 
( 近 ) G@@⑥ 
@⑯ 

@⑥@⑥ 

⑤⑥⑧⑤⑥ 
【2X つ 【G) 
@⑥⑧⑯ 
⑥⑥⑤⑥ す ⑮⑩ 
⑤⑥⑥S⑯ 
ざら ⑤@ 
SI⑥⑤⑥⑯ 
S⑥⑥@⑥ 
SS⑥⑤⑥⑤⑥⑯ 
KOI つ IA 4 
KKoO(OINX) 
Koo】 
kNOIOI) 
【【o7olo】 
k【 の (DI の IC 
介 O⑤⑥⑤⑥⑤ 
多 ⑥⑥⑥⑤⑥⑥⑯ 


HdVanced Techmue 


入力 受付 時 間 攻撃 力 発生 時 間 硬化 ダメ ー ジ 備考 
= 5-1 5 10 文 
5-1 5 8 
主 8-1 12 30 3 
デ 8-1 12 10 
詩 8-1 12 24 
三 19-1 13 30 
較 14-1 11 30 
ニニ 6-1 12 18 
5-2 13 18 ヒッ ト 後 相手 を 立た せる 
三 12-1 23 30 
ー 3-2 31 30 
= 6-1 29 40 
崇 5-2 14 30 
ー 6-2 8 30 
三 6-2 23 40 
回 6-1 10 12 し 3 
呈 8-1 13 36 文 
ー 24-1 31 (55) 30 
ニ 29-1/45-1 32 (35) 20+20 
記 18-3 10 20 
二 18-2 11 20 
ニ 18-1 17 20 
記 18-1 17 20 
3@ 7-1 ik 20 
委 4ー ら ⑤ 7-1 13 20 @ 外 し 
必 3@⑥ 6-1 14 20 

(%ーX) ⑯ 8-1 16 40 
る 3@⑯ 9-1 9 18 
ニ 13-2 17 20 一 45 

(%) @+@ 13-2 17 20-35 娘 
RS 3⑯ 10-1 18 40 
RS22S9@⑥ 35-2 17 40 
⑥ (ヒッ ト 後 ) 56 二 @⑧ 5-1713-2 18 10+ (20 一 45) 文 
⑤⑥ (ヒッ ト 後 ) 5%⑯ 十 ⑧ 5-1713-2 17 10+ (20 一 35) 文 
人 4ー⑥ (ヒト 後 ) 5⑥ 十 ⑨ 7-1713-2 18 20+ (20 一 45) 太 
多 4ー⑥ (ヒト 後 ) 5 す ⑯ 十 ⑨ 7-1713-2 17 20+ (20 一 45) 太 
ー ー 58 40 

(ゐる ゆ @) 10 ー 83 80 
ぐ 5@ ー 50 60 
@6⑯ 5-178-1 16 10+30 文 
⑥6⑥⑤ 5-1/5-1 8 10+12 文 
⑥6⑥6⑯ 5-1/5-18-1 18 10+12+30 文 
⑥6⑤6⑥ 5-1/5-16-1 8 10+12+14 文 
@6⑥6⑥7⑮⑯ 5-1/5-1/6-1/10-3 21 10+12+14+40 3 
⑥6⑥6⑥7 馬 ⑤ 5-1/5-1/6-110-1 23 10+12+14+40 文 
@6⑥6⑤13S⑥⑯ 5-1/5-1/6-1/10-2 17 10+12+14+40 文 
3⑥6⑥ 7-175-1 8 20+12 文 
3⑤⑥6⑥6⑯ 7-1/5-1/8-1 16 20+12+30 友 
①3⑥6⑤6⑥ 7-1/5-1/6-1 8 20+12+14 3 
ぐ 3⑥6⑧6⑥7⑥⑯ 7-1/5-1/6-1/10-3 21 20+12+14+40 大 
3⑥6⑥6⑥7⑤ め 7-1/5-1/6-1710-1 23 20+12+14+40 大 
3⑥6⑥6⑥13 5⑥⑮ 7-1/5-1/6-110-2 17 20+12+14+40 文 
4ー ら 6⑤⑥ 7-1/5-1 5 20+10 文 
人 る 4ー⑤6⑥6⑥⑯ 7-1/5-178-1 16 20+10+30 文 
人 4ー ら 6⑥6⑤ 7-1/5-1/5-1 8 20+10+12 文 
多 4ー ら 6⑤6⑤6⑮⑯ 7-1/5-1/5-178-1 18 20+10+12+30 壇 
例 4ー ら 6⑥6⑥6G⑥ 7-1/5-1/5-176-1 8 20+10+12+14 3 
多 4ー⑥6⑥6⑤6⑥7⑯ 7-1/5-1/5-176-1710-3 21 20+10+12+14+40 文 
佑 4ー ら 6⑥6⑥6⑥7 生 め 7-1/5-1/5-1/6-1710-1 23 20+10+12+14+40 大 
人 4ー ら 6⑥6⑥6⑥13 5 ⑯ 7-1/5-1/5-1/6-1710-2 17 20+10+12+14+40 文 
ウ 6 ウ 56 十 め 5-1 9 12 文 
必 6 ゆ 56 十 ⑯6⑯ 5-177-1 12 12+30 文 
ゆ 6 ゆ 5⑥ 十 6@⑥ 5-15-1 8 12+12 文 
必 6 ゆ 5@ 十 ⑯6⑧6⑯ 5-1/5-18-1 16 12+12+30 大 
6 ウ 5 ら 十 ⑯6⑥6⑥ 5-1/5-176-1 8 12+12+12 文 
必 6 56⑤ 十 ⑩6⑥6⑥6⑯ 5-175-176-1/9-1 19 12+12+12+30 大 


※ 表 中 の 災 印 は 、 パ イ の 燕 旋 撮 柳 (の @⑤) で 投げ られ て し まう 技 を 示す 
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L 川 連携 投 - ラ ウ の 連携 技 の 醍醐 味 は 、 斜 上 堂 で 相手 を 浮か せ て か ら の お 手玉 コン 
ボ だ 。 そ の まま 場外 へ 運ん で し まえ 。 


掃 沖 拳 (8@⑥) 一 服 阜 裏 旋 脚 ($ー%G) 


パイ の 連携 技 の 項目 で 説明 し た も の と まっ た く 同 様 の 
連携 技 。 た だ し 、 あ る 程度 相手 か ら 問 合 い が 離れ て いる 
と きだ け 使 用 し た ほう が いい 。 接近 し て いる 場合 に は 、 
掃 沖 拳 か ら 斜 上 掌 を 出し た ほう が 技 の スピ ー ド も 速く 、 
完全 コン ボ に つなげ ける こと も で きる か ら だ 。 あ くま で も 
フェ イン ト 技 な の で 、 使 用 頻度 は 低く 抑え て 、 乱 用 は 避 
ける よう に し て お こう 。 


この 連携 は いわ ゆる 引っ 掛け 技 だ が 、 最 初 の 旋 中 服 が 
カウ ンタ ー で ヒッ ト す れ ば 、 空 中 に 浮い た 相手 に 飛 剛 妥 
が ヒッ ト し 完全 コン ボ と な る 。 旋 中 妥 か ら の 連続 攻撃 に 
対し 、 カ ウン ター を 入れ て くる よう な 上 級 者 に も 効果 の 
ある 連携 で 奇襲 効果 も 高い 。 た だ し 、 旋 中 腫 を 反射 的 に 
ガー ド し て 反 撃 で き な い よう な 中 級 プ レイ ヤー に は 、 飛 
蹴 且 も ガー ド さ れ て し まう の で 危険 。 


一 種 の パン チ 投 げ と も 言 
える 連携 だ が 、 し ゃ が ん だ 
相手 を 仙 下 掌 で 強制 的 に 立 
ち 上 が ら せ る た め 汎 用 性 は 
高い 。 コ マン ド 入 力 に 自信 
が な いな ら 、 他 の 投げ 技 を 
使っ て も いい だ ろう 。 


これ は 、 館 の 不思議 な 斜 上 業 と いう 現 旬 を 利用 し た 、 は 、 の 入力 を 離す タイ ミ ング に 慣れ を いと うま くつ な 
特殊 な 連携 で ある 。 烈火 虎 失脚 が 相手 に ヒッ ト 、 ま た は が ら な いも の だ が 、 こ れ な ら 簡 単に 斜 上 掌 コ ン ボ を 出す 
ガー ド さ れ た 後に ゆ ボ タン を 押す と 、 な ぜ か 自動 的 に 斜 こと が で きる だ ろう 。⑥ ボ タン を 押し すぎ て 、 た だ の 埋 
上 掌 が 出 て し まう の だ 。 斜 上 掌 か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン 撃 掌 (⑥⑥@⑥) に な ら な いよ うに 気 を つけ よう 。 
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ここ 


この 連携 は 、 斜 上 掌 を カウ ンタ ー で ヒッ ト さ せ て 相手 
を 宙 に 浮か せ た 後 、 そ の 相手 に 続け て コン ビ ネ ー シ ョ ン 
を 叩き 込む 、 通 称 " お 手玉 コン ボ " の 基本 で ある 、 コ マン 
ド が 簡単 な こと に 加え 、 相 手 を か な り 遠 くま で 弾き 飛ば 


これ も 、 上 に 挙げ た お 手玉 コン ボ の 一 種 で ある 。 た だ 
し 、 最 初 の 斜 上 掌 一 雷撃 掌 の コマ ンド 入力 が 多少 難し い 
の で 、 上 級 者 向け の 連携 と な っ て いる 。 成功 させ る た め 
に は 斜 上 掌 と 雷撃 掌 を 続け て 、 久 6⑥⑥⑤@ と いう コマ ン 


AVamced Techmque 


身 “ に に リ w 

これ も 烈火 虎 失 脚 か ら の 連携 技 。 烈火 虎 失脚 は 技 の 硬 
化 時 間 が 短く 、 相 手 に ヒッ ト さ せ た 後 で さま ざま な 技 を 
つなぎ や すい 。 し か し 、 い か ん せん 技 が 出る まで が スキ 
だ ら け な の で 使い 勝手 は あま り よ く な いか も し れ な い 。 
この 連携 も る 、 相 手 の 起き 上 が り に 重ね た り 、 相 手 の 下段 
攻撃 を 先読み し て 出し た りす る 以外 に は 使用 する チャ ン 
ス は な い だ ろ う 。 


すこ と が で きる の で 、 お 手玉 コン ボ の 基本 例 と し て 挙げ 
て みた 。 相手 が 軽量 級 の キャ ラク ター で 、 斜 上 掌 が カウ 
ンタ ー で ヒッ ト し て 通常 より 高く 浮い た 場合 、 連 掌 転身 
脚 (dB⑥⑥⑯) を つなげ る こと も 可能 に な る . 


ド 入 力 に する 必要 が ある 。 た だ し 、 最 初 の 急 ⑥ の 後に 
ボタ ン の 入力 が ある と 単発 の 斜 上 掌 で 止ま っ て し まう の 
だ 。 ど うし て も うま くい か な いと いう 人 は 、 左 ペー ジ で 
説明 し た 、 不 思 議 な 斜 上 掌 を 使っ て みよ う 。 
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Standard lechniue Of LU 


ラウ ・ チ ェ ン の 基本 戦法 


ラウ の 導い か た の 特徴 は 、 な ん と いっ て も 連打 に つぐ 連打 。 相 手 を 空中 に 浮か せ て 叩き 込む 、 完 全 コ ン ボ の 圧倒 的 破 
壊 力 に 尽き る 。 プ レイ ヤー の 腕前 に よっ て は 、 ス ター ト 位 置 で 相手 を 浮か せ て 、 そ の まま 場外 まで ポン ボン 運ん で いく 
こと も で きる . 強力 な コン ビ ネ ー シ ョ ン こ そ ラ ウ の 持ち 味 だ 


スタ ー ト 直後 の 攻防 
技 の 出鼻 の スピ ー ド の 遅 さ を カバ ー し ろ 


対戦 中 の ラウ が 主 に 使う 技 は 、 斜 下 掌 (@)、 斜 上 掌 
( 殺 ⑥) か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン 、 旋 中 服 ( 急 ⑥) か ら の 
各種 連携 、 単 発 の 旋風 好 (⑥ 十 @③) や 燕 旋 蹴 (⑥ 十 @) 
な ど で あ る 。 これら の 技 の 特徴 と し て 挙げ けら れる の が 
リー チ は そこ そこ 長い も の の 、 技 が 出る まで の スピ ー ド 
は 決し て 速い と は 言え な いと いう こと 。 つ まり 、 相 手 に 
接近 し て いる 状態 で は 、 単 発 の パン チ や キッ ク な と で 技 
を 止め られ る 危険 性 が 大 きい と いう こと だ . そこ で ラウ の 
基本 戦法 と し て 考え られ る の が 、 相手 に 近づき すぎ すず 常に 
一 定 の 間合い を 取っ た 閣 い か た な の だ 

さて 、 そ の 間合い と は どれ くら いか と いう と 、 斜 下 掌 
や 旋 中 朋 が ちょ うと 届く 程度 の 問 合 い が 望ま し い . 数 字 
に する と 約 2 メ ー ト ル . 実戦 に 肥 し て いう と 、 ち ょ うど ス 
ター ト 直 後 の 間 合い が それ に 近い も の に な る . つま り 、 
ラウ の スタ ー ト 直後 の 戦法 は 、 通 常 の 攻め の 基本 と も な 
る べき も の な の で ある 

と いう こと で 、 ラ ウ の 闘い か た の 基本 を 考え て みよ う 
ます ず 考 えら れる の は 、 旋 中 用 三 中 段 キ ッ ク か ら の 連携 で 
ある . ラウ の 中 段 キ ッ ク は 、 ア キラ と 同じ で 技 の 後 の ス 
キ が か な り 少 な い . この 後に スピ ー ド が 速い 技 を つ な け 
て いけ ば 、 高 い 確率 で カウ ンタ ー を 取る こと が で きる 
相手 が ガー ド に 徹し て いれ ば ダッ シュ し て 投げ 技 を 仕掛 
ける の も いい だ ろう 。 そし て も う ひ と つ 、 ラ ウ の 王道 と 
も いう べき 攻撃 パタ ー ン は 父 下 掌 か ら の コン ビ ネ ー シ ョ 
ン だ .。 コマ ンド 表通り に コン ビ ネ ー シ ョ ン を 出し て も い 
いし 、 ぐ ⑥⑥⑤ の 連発 で 相手 の 反撃 を 封じ て も いい 。 ま 
た 、 連 携 技 で 紹介 し た よう に 途中 で 投げ 技 に 切り 換え る 
と いう 手 も あ る 。 同じ 仙 下 掌 か ら 始ま りな が ら 、 上 、 中 
下段 、 投 げ 技 すべ て に 展開 が 可能 な の だ か ら 、 テ クニ ッ 
ク を 駆使 し て 相手 を 翻弄 し て ほし い 

ちな み に 、 ス ター ト 直 後に こち ら が 攻め て くる こと を 
見 越し て 判定 の 強い 技 を 出し て くる 相手 も いる が 、 い き 
な り 旋風 牙 を 出す こと で その 技 に 対し て カウ ンタ ー を 取 
れる 場合 も ある . 覚え て お く と 便利 だ ろう 
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究極 の 技 、 綱 上 学 


』dVanced lechme 


カウ ンタ ー 謙 上 掌 の チャ ンス を 決し て 見 逃す な ! 


ラウ の 得意 技 " お 手玉 コン ボ ". これ を うま く 使 いこ な 
す に は 、 ま ず う ま く 相 手 を 浮か せる こと が 肝心 。 つ まり 、 
相手 に カウ ンタ ー で 斜 上 堂 を 叩き 込む 方 法 を 会 得 し な く 
て は いけ な いと いう こと だ 。 

し か し 実際 は 、 相 手 の 攻撃 に 合わ せ て 斜 上 掌 を 出す な 
ど と いう マネ は で きる わけ が な い 。 そこで 考え られ る 方 
法 が 、 相 手 が つ い 手 を 出し た く な る 状況 で 先 に 人 綱 上 掌 を 
出し て お く 、 と いう も の だ 。 た と えば 、 上 段 攻 撃 を し ゃ 


ー 不 思 議 な 抽 上 党 一 


通常 は 、 コマ ンド を 争 ⑥ と 入力 し な けれ は 斜 上 掌 は 
出 な い 。 と ころ が 、 一 部 の 蹴り 技 が 相手 に ヒッ ト し た 
直後 に @ ボ タン を 押す と 、 な ぜ か 勝手 に 斜 上 掌 が 出 て 
し まう こと が な い だ ろ うか 。 こ れ は 、 不 思 議 な 斜 上 掌 、 
また は 自動 終 上 掌 な ど と 呼ば れ て いる 。 こ の 斜 上 掌 を 
始動 させ る 技 は 全部 で 5 種類 あり 、 括 面 腺 (⑯)、 連 拳 
腸 (⑥⑯)、 双 拳 旋風 用 (6@@⑯)、 肌 登 裏 旋 脚 (8 一 
%⑥⑯)、 烈 火 虎 失脚 ( 十 6⑨) が そう だ 。 こ れ ら の 技 
- ーーーーーー を 相手 に ヒッ ト 、 ま た は 
qq ガー ド さ せ た あ と に 
⑥⑥⑥⑯ な ど と 入力 すれ 
ば 、 簡 単に 斜 上 掌 か ら の 
コン ボ が 出せ る だ ろう 。 
ぜひ 試し て みて ほし い 


浮か せる 技 


國 上 段 攻撃 し ゃ が み 回 避 時 


画 相 手 の 空 中 攻 当 の 空振り 時 


が ん で 回 避 し た と き や 下 段 パン チ で 相手 の 攻撃 を 止め た 
と き な ど 、 普 通 な ら 投げ 技 を 狙う よう な 状況 で 斜 上 掌 を 
出し て お く 。 す る と 投げ を 回 避 し よう と パン チ を 乱打 す 
る 相手 に カウ ンタ ー で ヒッ ト す る わけ だ 。 ま た 、 旋 中 服 
の ヒッ ト 後 な ども 、 相 手 は つい 反撃 する の で カウ ンタ ー 
を 狙う チャ ンス が ある 。 あ と は 、 サ マー ソル トキ ッ ク が 
空振り し た と き に 相手 が 空中 に いる 間 を 狙っ て 斜 上 掌 を 
当て れ ば 、 労 せ ず し て 浮か せる こと が で きる だ ろう 


絆 上 党 以 外 に も 相手 を 浮か せる 技 は ある 


さて 、 斜 上 掌 で 相手 を 浮か せ て コン ビ ネ ー シ ョ ン を 中 
き 込 む お 方法 に つい て は わか っ て も ら え た と 思う が 、 実 は 
斜 上 掌 以 外 に も 、 相 手 を 浮か が せ て コン ビ ネ ー シ ョ ン に つ 
な ける こと が で きる 技 が ある 。 

右 に 挙げ て お いた の が 、 相 手 を 浮か せ た 後 に Q⑤…… 
や 急 ⑥…… の コン ボ で 追い 討ち が で きる 技 の 一 覧 だ 。 こ 
れ ら の 技 が カウ ンタ ー で ヒッ ト す る と 、 空 中 の 相手 に コ 
ン ビ ネー ショ ン が つなが る 可能 性 が 生ま れる の で 、 ぼ や 
ぼや し て チャ ンス を 逃さ な いよ うに 。 た だ し 、 確 実に ど 
の キャ ラク ター を 相手 に し て も 大 丈夫 な の は 斜 上 掌 だ け 


他 の 技 で は 、 た と え カ ウン ター で ヒッ ト し て も 、 相 手 が 


重量 級 の キャ ラク ター だ っ た りす れ ば コン ビ ネ ー シ ョ ン 
を つなげ ける こと は で き な い 。 覚え て お こう 


制 上 筆 コ ン ボ に つなが る 投 一 覧 
億 上 知人 の ) ター で まれ ば 、 宅 
利 下 半 (OO) 上 生か ら の コン ピ 
括 面 服 = (@) た た し 、 拓 の 
旋 中 用 (⑩) に な る の で 、 弟 下 
肘 撃 ( ゅ @) コン ボ は 出 な い 。 
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起き 上 が り の 攻防 


無理 し て コン ポ を 狙わ ず 、 安全 な 投げ を 狙え 。 


連打 連打 を 旨 と する ラウ の 場合 、 ど うし て も 常に 美 し 
い コ ン ビ ネー ショ ン で 決め た い 気 持ち が ある は ず だ 。 し 
か し 、 そ の 誘惑 に 引っ 掛か っ て は いけ な い 。 起き 上 が り 
直後 に 綱 上 掌 や 維 下 掌 を 重ね て も 、 相 手 が ま だ 技 を 出す 
前 に ヒッ ト す る こと が 多い た め カ ウン ター で 浮か せる こ 
と は 難し い 。 ま た 、 起 き 上 が る 直前 に は 無敵 状態 が ある 
の で 、 重 ね た 斜 上 掌 を 空振り し て し まう こと も 多い 。 空 
振り し た 場合 の 斜 上 掌 の スキ は た い へ ん 大 きく 、 手 が 戻 
る の に あわ せ て 起き 上 が り 直 後 の 相手 に 投げ られ て し ま 
うこ と も ある だ ろう 。 た と え 、 斜 上 か ら コ ン ビ ネー シ 


この 通常 起 ま と ヘッ ドス プリ ング 起き に 関し て は 、 と 
くに 注意 する べき こと は な い 。 相手 が この 起き か た を す 
る と 察知 し た 瞬間 に 、 前 述 の ダッ シュ 転身 巴 咽 掌 を 出せ 
る か どう か が 問題 に な る だ け だ 。 要 は 、 プ レイ ヤー の 反 
射 神経 と 指先 の 運動 能力 を 上 げ て お くだ け で いい 。 

あえ て 注意 する 点 を 挙げ ける な ら 、 転 身 巴 咽 掌 が 失敗 し 
て 肘 撃 に な っ て し まっ た 場合 、 そ の 後 を どう フォ ロー す 
る か と いう こと ぐら いか 。 間合い が 近い の で 掃 沖 拳 か ら 
斜 上 掌 へ の 連携 な ど で 相 手 の 反撃 を 封じ よう .。 


相手 が 上 段 蹴 り 起 き で きた 場合 、 そ れ を 先読み で きた 
か 、 そ れ と も 安全 策 を 取っ て 間合い 外 で 待っ て いた か で 
対応 が 異な っ て くる 

まず 、 上 段 蹴 り 起 き を 先読み し て いた 場合 、 し ゃ が ん 
で いて も 跳 り が 当たら な い 間 合い まで あら か じ め 接 近 し 
て お く 。 そ し て 相手 の 空振り に 合わ せ て 膨 登 埋 旋 脚 を 当 
て る と いう 方 法 が ある 。 つ いつ い 、 斜 上 掌 コ ン ボ を 叩き 
込み た く な る だ ろう が 、 上 段 蹴 り 起 き を か わし た 間合い 
で は 、 絶 対 に 斜 上 掌 が 空振り する の で 非常 に 危険 だ 。 そ 
れ ほ ど 確 実 な 方 法 で は な い が 、 脱 登 埋 旋 脚 を 遅 め に 出す 
こと で カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙 お う 。 た だ し 、 カ ウン ター 
で 相手 が 浮い て も 、 続 いて 出す 攻撃 が 不思議 な 斜 上 掌 に 
な っ て し まう の で お 手玉 は 狙え な い 。 

上 段 蹴 り 起 き の 間 合い 外 で 待機 し て いた 場合 、 蹴 り 足 
が 戻る の に タイ ミン グ を 合わ せ て 、 ダ ッシュ 転身 巴 咽 掌 
を 狙っ て みよ う 。 け っ こう 相手 の スキ も 大 きい が 、 ち ょ 
っ と で も コマ ンド 入力 に 遅れ が 出る と 投げ を 回 避 す る チ 
ャ ンス を 与え て し まう 。 転 身 巴 咽 堂 が 失敗 し て 肘 撃 に な 
っ て し まっ た と き に どう フォ ロー する か も 考え て お こう 。 
うま く 投 げた ら 大 の ダウ ン 攻 撃 で 追い 討ち を か け よ う 
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ョ ン を 続け て 出し て いて も 、 し ゃ が ん で 回 避 さ れ て 反撃 
を 受け る の が オチ だ 。 と も か く 、 相 手 の 起き 上 が り に ス 
キ の 大 きい 技 を 重ね る の は 自殺 行為 な の で ある 。. 

する と 当然 、 投 げ 技 を 狙っ た ほう が 得策 と いう ふう に 
な る の だ が 、 こ こ で 修得 し て お いて ほし い の は ダッ シュ 
か ら の 転身 巴 咽 掌 ( コ q ゆ ⑥)。 こ の 技 の コマ ンド を 相手 
の 近く で 出し た 場合 、 た と え 投 げ 問 合い に 入り そこ ね て 
も 肘 撃 が 出る 。 タ イミ ング 的 に 肘 撃 が 空振り に な る こと 
は 少な く 、 カ ウン ター で ヒッ ト す れ ば お 手玉 に も 持っ て 
いけ る 。 練 習 を 繰り 返し て 確実 に 出せ る よう に な ろう 。 


画 万 が 一 失敗 し て も 、 肘 疫 が 出 
る た め に 比較 的 安全 た 。 


田 ク イッ ク フ ォ ワー ド で 相手 に 
近づき 、 ゐ 心 ⑥ で 投げ を 狙う 。 


男 相 手 の 起き 上 が り に 重ね て 奄 
登 旋 脚 が 入り 反撃 も 防げ ける 。 


男 弘 り を し ゃ が ん で 回 避 し た 
ら 、 キ ボタ ン を 離し て @ を 連打 。 


固 蹴 り の 空振り を 確認 し た ら 、 園 G@ で 肘 貞 と 転身 思 咽 堂 の 


クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド で 接近 。 自動 選択 を か ける 。 


Avanced lechnique 


相手 の 下段 忠 り 起き を うま く ガ ー ド で きた 場合 、 両 者 
の 攻撃 チャ ンス は ほぼ 平等 に な っ て し まう た め 、 投 け げ 技 
を 狙い に いく の は 失敗 の 危険 性 が 高い 。 ま た 、 そ の まま 
股 登 裏 旋 肝 な ど を 狙っ て も 成功 確率 は 5 分 5 分 と いう と こ 
ろだ ろう .。 と りあ え ず 確実 性 の ある 旋 栽 乳 (8⑥) で 相手 
の 動き を 止め 、 そ の 後 の 相手 と の 間合い に 応じ て 対応 し 
よう 。 接近 し て れ ば 斜 上 掌 、 少 し 離れ て いれ ば 脱 登 埋 旋 3 
脚 、 さ ら に 離れ て いれ ば 燕 旋 忠 と いっ た 具合 だ 。 下 段 蹴 し た 場合 、 次 の 両者 の 囲い ちば ん 確実 な の は 、 旋 栽 用 
り 起き を 完全 に 読ん だ ら 、 烈 火 虎 失脚 を 重ね て いこ う . 難 チ ャ ンス は は ば 平 娠 だ (%⑯) 。 そ の あと 用 合 裏 旋 脚 を 。 


相手 が 前 転 ・ 後 転 起 まで 逃げ た 場合 に は 、 蹴 り 起 き の 可 
能 性 が な く な る こと も あり 、 密 着 し て 追い か け て 投げ 技 
を 狙い た いと ころ 。 だ が 、 ダッ シュ 転身 巴 咽 掌 で は コマ 
ンド が 多少 複 維 な の で 、 追 いか ける の が うま くい か な い 
と 投げ を 回 避 さ れる こと も ある 。 か と いっ て 他 の 投げ け 技 
で は 、 そ れこ そ 失 敗 し た と き が 恐ろし い . 

まず 、 確 実に 転身 巴 咽 掌 を 成功 させ る に は 、⑧ ボ タン = 和 き ニ レ 2 
で キャ ン セ ル を か け な が ら の クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド で 追い 画 和 転 を 確認 し た ら 、 ま ず ク イ 還 投 げ 問 合 い に 入れ な けれ は 、 
か ける 必要 が ある 。 これ が うま くい か な いと 、 タ ッ チ の ッ ク フ ォ ワ ー ド で 追う 。 旋 中 用 ( 久 ⑩) か ら の 連携 を 。 
差 で 投げ 間合い に 入る の が 間に合わ な い 。、 そ の まま 転身 
巴 咽 掌 の コマ ンド 入力 で 肘 撃 を 出し て も いい が 、 ク イッ 
ク フ ォ ワー ド を 2 回 繰り 返し た あたり で 投げ 間合い に 入れ 
そう に な いこ と に 気付 いた ら 、 起 き 上 が り に 重ね る つも 
り で 旋 中 腫 ( 久 ⑥) を 出 そ う 、 カ ウン ター で ヒッ ト す る 
こと は まず な い の で 、 す ぐに 斜 下 掌 コ ン ボ な ど 他 の 技 を 
つなげる こと .。 また 、 場 合 に よっ て は 燕 旋 蹴 を 重ね て お 
く と いう 手 も あ る 。 起き 上 が り 直 後 の 反 応 が 速い 相手 は 、 
けっ こう 足元 に スキ が ある も の た だ. 相手 が ちゃ ん と 立ち 


上 が る の を 待っ て か ら 燕 旋 跡 の コマ ンド を 入力 すれ ば 、 画 ぅ まく 投げ 問 合 い に 入れ た 男 肝 が 当たっ て も 安心 し な いで 
カウ ンタ ー ダ メー ジ を 与え る 率 も 高く な る だ ろう ら 、 ぐ の ゅ @⑥ の 自動 選択 を 。 すぐ に 別 の 技 を 連携 させ よう 。 


横転 起き の 場合 も 、 相 手 の 起き 上 が り に クイ ッ ク フ ォ 
ワー ド で 接近 し て 転 身 包 咽 堂 で 投げ る と いう 手 が 使え る 
た だ し 、 横 転 蹴り 起き だ っ た 場合 に 、 う か つ に 踏み 込ん 
で いる と 足 払い を 喰らっ て し まう . 確実 な 方 法 と し て は 、 
横転 モー ショ ン を 確認 し た ら 、 す ぐに 接近 し て し ゃ が み 
ガー ド を し て お く . そし て 、 相 手 が そ の まま 立つ の を 確 
認 す る か 、 蹴 り 起 き を ガー ド し た 後に 斜 上 掌 か ら の コン 3 こ き | 
ビ ネ ーション を 叩き 込め ば ほぼ 確実 に 当たる 。 た だ し 、 画 横 転 開 始 後 、 と りあ え ず 下段 還 相 手 が 立っ た ら 、 斜 上 掌 か ら 
カウ ンタ ー は 狙い に くい の で 注意 する こと ガー ド の 体勢 に し て お こう 。 の コン ビ ネ ーション で 押す 。 
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リン グ サ イド の 攻防 


お 手玉 コン ボ ポ で リン グ ア ウ ト ゾ ー ン を 拡大 せよ ! 


ラウ に と っ て 、 リ ング サイ ド と いう 概念 は あま り 意 味 
が な い .。 なぜ な ら 、 た と え リ ング の 中 央 近く に いて も 、 
斜 上 掌 で 浮か が せ て か ら の お 手玉 コン ボ を 使え ば 簡単 に 相 
手 を リン グ ア ウ ト さ せる こと が で きる か ら た だ 。 

た だ し 、 相 手 の ほ う も ラウ の 連打 の 恐ろし さ は 十分 に 
骨 身 に 染み て いる 。 リ ング アウ ト 人 負け を 意識 し た 瞬間 か 
ら 、 相 手 の 守り は 固く な り 一 発送 転 を じっくり 狙っ て く 


と りあ えす ず 、 う まく 相手 を 浮か せ た ら 問題 な い 。 適当 
に パン チ を 連打 し て いる だ け で も 、 相 手 は か な り 遠 くま 
で 運ば れる 。 も し 、 相 手 の ガ ー ド が 固 けれ ば 、 連 携 技 の 
と ころ で 紹介 し た よう に 、 連 掌 (Q@⑥) か ら の 投げ 技 
で 意表 を 突く こと が で きる 。 そ の と き に は 必ず 、 転 身 巴 
咽 掌 (Gq 必 ⑤) を 使う よう に 。 肩 車 頭 落 (⑥ 十 @) や 柳 
車 旋 転 ( ゐ ⑥) で は 、 相 手 と 自分 の 位置 が 入れ 替わっ て 
し まう か ら だ 。 腕 に 自信 が な けれ ば 、 何 も 手 を 出さ ず に 
リン グ 中 央 で 待つ こと で 相手 を 挑発 し て みよ う 


さて 、 逆 に ラウ が リン グ サ イド に 追い 詰め られ た 場合 
だ が 、 他 の キャ ラク ター が 取る 行動 と の 差 は と くに な い . 
相手 が 単発 パン チ や コン ビ ネ ー シ ョ ン を 分 散 的 に 使っ て 
じわじわ 押し て くる の を こら えつ つ 、 攻 撃 の スキ マ を 見 
つけ て スピ ー ド の 速い 技 で 反撃 する と いう の が 常 道 だ 。 

ラウ の 持ち 技 の な か で 反撃 に 適し た スピ ー ド の 速い 技 
と いえ ば 、 沖 拳 (⑥)、 掃 沖 拳 (8⑥)、 肘 撃 ( ゆ ゆ ⑥) な 
ど が 挙げ られ る 。 押 し 出し を 狙っ て くる 相手 の 行動 に よ 
っ て 、 こ れ ら の 技 の な か で どれ を 使う か は 変わ っ て くる 
が 、 相 手 が 立 っ て いて も し ゃ が ん で いて も 効果 が ある 掃 
沖 拳 と 肘 撃 を 多用 する こと に な る だ ろう .。 と くに カウ ン 
ター で ヒッ ト す る と 敵 を 浮か せる こと が で きる 肘 撃 は 、 
お 手玉 コン ボ で 一 気 に 相手 を 押し 返す きっ か け と な る 技 
な の で 慎重 に 狙っ て いき た い 。 また 、 掃 沖 拳 の ほう も 、 斜 
上 掌 コ ン ボ へ の 連携 が 可能 な の で 、 確 実に 当て て いこ う . 

それ か ら 、 掃 沖 拳 が 相手 に カウ ンタ ー で ヒッ ト し た 場 
合 、 自 分 が コマ ンド 入力 の ミス な と を し な い 限 り 、100 
パー セン ト の 確率 で 投げ 技 が 成功 する 。 掃 沖 拳 を 当て た 
後 ク イッ ク フ ォ ワー ド で 接近 し 、 す ぐに 柳 車 旋 転 ( つ @⑥) 
を 使っ て 相手 と 自分 の 位置 を 入れ 替え よう 。 
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に 追い 詰め られ た 場 


る よう に な る だ ろう 。 そ うい う 状 況 で 、 お 手玉 コン ボ を 
成功 させ る こと は 至難 の 業 だ 。 あ まり 相手 を 追い 詰め す 


ぎ きた と き に は 、 い っ た ん 下がっ て 相手 の 油断 を 誘っ た ほ 
うがい い 。 斜 上 掌 コ ン ビ ネー ショ ン の 威力 は 絶大 だ が 
それ に 頼り すき て いる と 思わ ぬ ス キ を 突 か れ て 一 気 に 形 
勢 逆 転 と いう こと も あり 得る だ ろう . 強者 の 余裕 を 見 せ 
つけ つつ 、 常 に 慎重 に 関 う べき だ 。 


男 肖 いた ら ボ ン ボ ポン 運 ん で いき 、 
いつ し か 相手 は リン グ ア ウ ト 。 


| Pe | 
硬い つも どおり に 、 相 手 を 浮か 
せる こと を 考え て いこ う 。 


画定 旋 転 (つら ) な ら 、 相 手 と 
位置 を 入れ 替え る こと が で きる 。 


男 押 し 出し を 意識 し た 相手 の 技 
の スキ を 、 ま ず 見 つけ よう 。 


画 投 げ 技 に 自信 が な けれ ば 、 ま 還 あ と は 斜 上 掌 か ら 雷 没 党 に 持 
ず 掃 沖 挙 (@) で 相手 を 止め る 。 ちこ み 、 一 気 に 相手 を 押し 戻す 。 


Advanced Techmue 


その 他 の シチュ エー ショ ン 別 戦術 


話 上 掌 に こだわ ら ず スピ ー ド の 速い 肘 撃 を 活用 


は っ きり 言っ て 、「 バ ー チ ャ ファ イタ ー リ ミッ クス 」 最強 


の 戦士 は この ラウ で ある 。 な に し ろ 、 い っ た ん 相手 を 空中 
に 浮か せ て し まえ ば 、 あ と は 場外 まで 落と さ な い よう に う 
まく 運ん で いく だ け 。 も ちろ ん 相手 は 無 抵抗 読み が どう 
の 、 起 き 上 が り が どう の と 言う ヒ て も な い の で ある 


| 圏 パ イ と 同じ く 背 後 か ら の 投げ が 

な い ラ ウ は 、 と りあ えす 打撃 技 を 
狙う し か 手 が な い 。 う まい ぐあい 
に 相手 の 振り 向き 攻撃 に 合わ せら 
れ そ うな ら 、 斜 上 掌 か の ら の コン ビ 
ネー ショ ン を 狙っ て みる の も いい 。 
また 、 振 り 向 き 攻撃 を し ゃ が ん で 
か わし た 後 、⑤ を 連打 し て いれ ば 
乳 登 裏 旋 脚 が ヒッ ト す る 。 


園 ダ ウン 攻撃 に 失敗 し た と き の ラ 
還 ウ の 姿勢 は 、 完 全 に 直立 状態 に な 
っ て いる 。 相 手 か ら 見 れ ば 投げ 技 
を 仕掛 ける 絶好 の チャ ンス だ が 、 
逆 に ラウ の ほう も 投げ 返し の チャ 
ンス を あき ら め て は いけ な い 。 硬 
直 が 解け る タイ ミン グ を 見 計ら っ 
| て 、 肘 撃 と の 自動 選択 に な る よう 
に 転身 巴 咽 掌 ( コ 必 ⑥) を 出 そ う 。 


固 セ オリ ー 通 り に 硬化 中 の 相手 を 
國 投げ に いき た いと ころ だ が 、 こ こ 
は 、 投 げ を 警戒 し て 無茶 な 反撃 を 
し て くる 相手 の 心理 を 利用 し て 、 
お 手玉 に 持っ て いく こと を 考え よ 
う 。 相 手 が 硬化 か ら 立ち 直る タイ 
ミン グ に 合わ せ て 、 斜 下 掌 か ら の 
コン ビ ネ ー シ ョ ン を 入力 し て お け 
] ば カウ ンタ ー を 取り や すい 。 


男 相 手 が 空 中 に 飛ん だ 場合 、 確 実 
に 迎撃 し た いな ら 飛 蹴 腸 (大 ジャ 
ンプ と 同時 に @) で オー ケー。 タ 
イミ ング が 遅 すぎ な い 限 り 、 避 け 
られ る こと は な い 。 た だ し 、 も っ 
と 相手 に ダメ ー ジ を 与え た いな ら 、 
着地 する まで 待っ て 転身 巴 咽 堂 を 
| 狙 お う 。 こ れ な ら 、 ダ ウン 攻撃 も 
| 決ま る の で お 得 で ある 。 


し か し それ で も 、 斜 上 掌 の 出 が か り を 単発 パン チ で きち 
ん と 止め て くる プレ イヤ ー も 存在 する . 斜 上 掌 に こだわ る 
あま り 、 斜 上 掌 を 一 発 も 出せ ず に 負け て し まう こと も ある 
の だ 。 実戦 で 遭遇 する さま ざま な 局面 で は 、 単 発 パ ンチ や 
肘 撃 の 活用 が 重要 に な っ て くる だ ろう 。 


田 斜 上 掌 コ ン ボ を 狙っ て いる と き 
に 、 単発 パン チ で 技 の 出鼻 を くじ 
か れる の は イヤ な も の 。 ま あ 、 相 
手 の ほ う も 宙 に 浮か され な いよ う 
こと 必死 な の で 、 ど うし て も や 小 刻 
みな 攻撃 が 多く な り が ち だ 。 そ ん 
な と き に は 肘 撃 で 相手 の パン チ を 
止め よう 。 カ ウン ター で 当たれ ば 、 
その まま お 手玉 に 持っ て いけ る 。 


1 人 と バン テモ 折 り 
ぜ て 使っ て くる アキ ラ 。 こ れ も 、 
前 述 の 小刻み パン チ を 繰り 返す 相 
手 と 同じ 対処 法 が 有効 だ 。 神門 頂 
肘 と 肘 撃 が 同時 に 打ち 合っ た と し 
た ら 、 ア キラ の ほう が 優勢 に な っ 
て し まう が 、 禅 門 項 肘 の 硬化 時 間 
中 に 肘 撃 を 出し て お け ば 、 ア キラ 

の 連打 を 止め られ る だ ろう 。 


まる 


田 ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト を 繰り 
返す サラ に 対し て も 、 ス ピー ド の 
速い 肘 撃 は 有効 。 と は いえ 真っ 向 
か ら 打 ち 合 えば サラ に は か な わな 
い の で 、 ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト 
の ヒザ を ガー ド し た 後 、 タ イミ ン 
グ よ く 肘 撃 を 出す 必要 が ある 。 サ 


國 ス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル か ら の 
連携 を 得意 と する ジャ ッ キ ー。 こ 
ん な ヤツ も 肘 撃 で 叩き 潰し て や ろ 
う 。 肘 撃 を 当て る チャ ンス は 、 ま 
ず ス ラン ト が 出 始め た 瞬間 と 、 ス 
ラン ト の 後 で 何 か 技 を 出 そ う と し 
た 瞬間 だ 。 少 し 闘っ て いれ ば 、 ス 
ラン ト の タイ ミン グ は 読め る の で 、 
| カウ ンタ ー で 肘 撃 を 当て よう 。 
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技 テ 


UM 


リ 


人 通常 攻撃 

ロー ハン マー 下段 ($) @ 
ロー スマ ッシュ 下段 (%) ⑯ 

@ 小 ジャ ン フ 攻撃 

ロッ ク バ ンチ 中 段 B (下降 中 ) @⑥ 


ハン マー エッ ジ (着地 直前 ) ⑯ 


ジャ ン ピ ン グラ リア ッ ト 中 段 (上 昇 中 ) ゆら 
ドロ ッ フ キッ ク 中 段 C (上 昇 中 ) *@ 
ヒー ルク ラッ シュ 中 段 C (基地 直前 ) @ 


人 履 が 背後 に いる 場合 の 攻撃 


バ パック キック 上 段 ⑯ 


エル ボー ダウ ン 合 @ 
信 起 き 上 が り 攻 撃 (相手 が 足 方 向 ) 


クリ 5 下段 す の @⑯…… 


バッ ククリ アー 

人 @ 固 有 の 打撃 技 

バー ティ カル アッ パー 中 段 Lo) 
アッ クス ラリ アー ト 上 段 ( 強 ) に 2(】 
全 投 け 技 


ボディ スラ ム 上 段 投げ ( 近 ) ゆ @ 
ジャ イア ント スイ ング 上 段 投げ ( 近 ) の 上 ほら ひ る ゆ @ 
上 下 投げ 


( 笛 ) @ 十 @ 
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JHVamced Techmique 


ヒッ ト 後 相手 を 立た せる 


@7⑥ - 6-1/6-179-2 14 14+16+36 。 克 
※ 表 中 の 文 印 は 、 バ パイ の 莉 旋 撮 柳 (や @⑥) で 投げ られ て し まう 技 を 示す . 6 
VF REMIX FIGHTING MANUAL 


WI 連携 技 ウル フ の 連携 技 は 、 投 げ 技 に 持っ て いく こと を 目的 と する も の 
が 多い 。 だ が 、 そ の 突進 力も お ろ そ か に は で き な い 


ロー バン マー ( ぷ ⑥) 一 パー ティ カル アッ パー ( %⑥) 


し ゃ が ん で いる 状態 で な いと 出せ な い バ パー ティカ ル ア 
ッ パ ー を 、 よ り ス ムー ズ に 出す た め の 連 携 . 最初 の ロー 
ハン マー で 止め られ た 相手 は 反撃 し よう と する の で 、 カ 
ウン ター で バー ティ カル アッ パー が ヒッ ト す る こと も 多 
い .。 相手 が 手 を 出し て こと なけれ ば 、 コ マン ド の 自動 選択 
が か か っ て ボディ スラ ム ( 必 ⑥) で 投げ ける こと も で きる . 
ウル フ の 攻め の 基本 と な る の で 練習 し て お こう 


いわ ゆる パン チ 投 け の 変形 - バー ティ カル アッ パー を 
受け て 相手 が の け ぞ っ た あと 、 硬 化 か ら 戻 る 瞬間 に ジャ 
イア ント スイ ング の コマ ンド が 入力 され 投げ られ る .。 た 
だ し 、 バ パー ティ カル アッ パー の 際 に 相手 が 投げ 間合い の 
外 ま で 押し だ され る こと も ある の で 、 軽 量 級 の 相手 に は 
通用 し な いこ と も ある 。 よ く 失 敗 し て ボディ スラ ム か が 出 
る こと が ある の で 、 コ マン ド 入 力 は 正確 に 。 


これ も パン チ 投 げ の 変形 で 、 相 手 が 技 を ガー ド し た と 
き の 便 直 時 間 を 利用 し て ジャ イア ント スイ ング を か け て 
いる 。 た だ し 、 相 手 が 冷 龍 に @⑥⑩ コ ン ビ ネー ショ ン な ど を 
返し て きた ら 、 絶 対 に 喰らっ て し まう 。1 回 誠 し て みて 簡 
単に 返さ れる よう な ら 、 そ の 相手 に は 使わ な い ほ う が 無 
難 か も し れ な い 。 相 手 が ニ ー ブ ラ スト を 喰らっ た と き に 
は 、 す ぐに 別 の 連携 に 切り 換え る よう に . 


し ゃ が ん で パン チ を 連打 し て いる よう な 相手 に 有効 な 
連携 。 相手 の し ゃ が み パ ンチ の スキ を 見 て ロー ハン マー 
を カウ ンタ ー で 当て る と 、 相 手 は し ゃ が ん だ 姿勢 の まま 
身動き が 取れ な く な る . そこ に クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド で 接 
近 し 、 ダ ブル アー ム ス ー プ レッ クス で 投 け て し まう の だ . 
た だ し 踏み 込み が 甘い と 、 投 けら れ な いただけ で な く 相 手 
に 無防備 な 足元 を さら すこ と に な る の で 要 注 意 だ 。 


これ は 、 ニ ー ブ ラ スト を 喰らっ た 相手 に 対し て 空中 で 
追い 討ち ダメ ー ジ を 与え る 連携 だ 。 体重 が 軽い キャ ラク 
ター に 対し て な ら 、 と くに カウ ンタ ー で ヒッ ト し な く て 
も ソニ ッ ク ア ッ パ ー が 入る 。 また 、 逆 に カウ ンタ ー で ヒ 
ッ ト し た 場合 、 少 し ソリ ニック アッ パー を 出す タイ ミン グ 
を 遅く し て お か な いと 空振り する .。 け っ こう 遠く まで 相 
手 を 飛ば せる の で リン グ サ イド で 重宝 する だ ろう 
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AdVanced fechmue 


ニー ブラ スト ( ゆ @⑥) 一 ショル ダー アタ ッ ク (G 必 @⑥) 


この 連携 は ちょ っ と 条件 が 厳し い 。 相手 が 軽量 級 の キ 
ャ ラク ター に 限ら ちら れ 、 ニ ー ブ ラ スト が カウ ンタ ー で ヒッ 
ト し な く て は な ら な い 。 ま た 、 コ マン ド 入 力も 1 フレ ー ム 
( 約 0.03 秒 ) 遅れ た だ け で 、 シ ョ ル ダ ー ア タッ ク が 空振り 
し て し まう 。 練習 を 繰り 返し て 、 感 覚 的 に タイ ミン グ を 
覚え て いこ う 。 成功 すれ ば 、 相 手 を 遠 距 離 ま で 吹き 飛ば 
し 、 大 き な 追 加 ダ メー ジ も 与え る こと が で きる 。 


これ は 、 異 常に 難易 度 が 高い 連携 技 。 技 の 成立 条件 の 


厳し さ は ハン パ で は な い 。 ま ず 、 最 初 の バー ティ カル ア 
ッ パ ー を カウ ンタ ー で 当て る こと は も ちろ ん 、 そ の と き 
相手 と 自分 の 軸 足 が 送 に な っ て な く て は いけ な い 。 つ ま 
り 相 手 が 左足 を 前 に 出し て いた ら 、 自 分 は 右足 を 前 に 出 
し て いる と いう 状況 だ 。 条 件 が そろ っ て 相手 が うま く 二 
に 浮い た ら 、 昌 ボタン を 前 方 に 押し た まま で スト レー ト 
ハン マー を 出 そ う 。 じりじり 前 に 進み な が ら 単発 パン チ 


を ポン ボン と 出す 感じ に な る 。 う まく 相手 に 当たっ て お 
手玉 状態 に な っ た ら 、 相 手 の 体 の 浮き 具合 を 見 つつ 、 ダ 
ウン し て し まう 前 に スト レー ト ハ ンマ ー を ソニ ッ ク ア ッ 
パー に 切り 換え る の だ 。 相手 が ウル フ 、 ジ ェ フ リー の 重 
量 級 だ と 、 ス トレ ー ト ハン マー は 1 発し か 当て られ な い が 、 
軽量 級 の サラ や パイ が 相手 な ら ば 最高 3 発 ス トレ ー ト ハン 
マー を 当て て か ら ソ ニッ クア ッ パ ー ま で つなげ る こと が 
で きる 。 リ ング アウ ト を 狙う と き は この 連携 だ 。 


ニー ブラ スト ( ゅ ゆ ⑳⑯) スト レー トバ ハン マー (⑥) xaー シ ョ ル ダ ー ア タッ ク (ぐら ゆら ⑥) 


この 連携 技 も 上 の バー ティ カル アッ パー か ら の も の と 


同じ で 、 連 携 を 成功 させ る 条件 は か な り 茂 し い 。 ま すず 、 
ニー ブラ スト を カウ ンタ ー で 当て る 。 こ の と き 、 バ ー テ 
ィ カ ル ア ッ パー の 連携 の 場合 と は 逆 に 相手 と 自分 の 軸 足 
が 同じ で ある 必要 が ある 。 これ は 、 ニ ー ブ ラ スト を 出す 
と 自分 の 軸 足 が 逆 に な る た めで 、 ス トレ ー ト ハン マー を 
ヒッ ト さ せる 時 点 で は 上 の 連携 と 同じ 条件 に な っ て いる 
の だ 。 あ と は 叶 ボタ ン を 前 方 に 入れ つつ 6 ボタ ン を タイ 


ミン グ よ く 押 し て 相手 を 運び 、 最 後 は 先行 入力 ぎみ に シ 
ョ ル ダ ー ア タッ ク を 出せ は 連携 技 の 完成 で ある . 


覚え て お いて ほし い の が 、 こ の 連携 は 重量 級 の ウル フ 、 
ジェ フリ ー に は 絶対 に 成功 し な いと いう こと 。 また 途中 
の スト レー ト ハ ンマ ー は 、 ア キラ 、 ラ ウ 、 カ ゲ 、 ジ ャ ッ 
キー に は 最高 2 発 ま で だ が 、 パ イ 、 カ ゲ 、 サ ラ に は 最高 3 
発 ま で 当たる の で 挑戦 し て みよ う 。 こ の 連携 を 実戦 で 決 
め た と き 、 キ ミ は 本 当 の ウル フ 使 いと な れる だ ろう 。 
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Standard lechmiue 0f WOLF 


ウル フ ・ ホ ー ク フィ ー ル ド の 基本 戦法 


セガ サタ ー ン 版 [バー チャ ファ イタ ー リ ミッ クス ] の 取扱 説明 書 で キャ ラク ター 紹介 ペー ジ の ウル フ の 項目 を 見 て みる 
と 、 流派 は プロ レス 、 得意 技 は 投げ 技 と いう こと に な っ て いる .。 し か し 実際 に 闘っ て みる と 、 投げ 技 だ た け で な く 打 撃 技 の 
性 能 も まん さら 捨て た も の で は な いこ と に 気付 く 。 打撃 技 を うま く 利 用 する こと で 投げ 技 を より 効果 的 に 使い こ な そ う 


スタ ー ト 直後 の 攻防 


授 げ に こだわ る 専門 バカ に は な る な ! 


ウル フ の 売り は 、 何 と いっ て も 投げ 技 の 豊富 さ に 尽き 
る 。 だ が 、 投 げに 固執 する ば か り で は 決し て 実戦 を 勝ち 
抜く こと は で き な い . 冒頭 で も 書い た よう に 、 打 撃 技 や 
その 他 も ろ も ろ の テク ニッ ク と 複合 する こと に より 、 は 
じ め て 投げ 技 は その 威力 を 発揮 する よう に な る の た だ 。 
スタ ー ト 直後 の 攻防 に お いて も 、 そ れ は 例外 で は な い 。 
闘い が 始ま っ た 瞬間 の 相手 の 行動 を お お ざっ ぱに 分 類 し 
て みる と 、 そ の まま 様子 を 見 る タイ プ 、 ス テッ プ バ ッ ク 
で 下がっ て 様子 を 見 る タイ プ 、 と りあ え ず 攻撃 を する タ 
イプ の 3 つ に 分 けら れる 。 そ の な か で 、 い き な り 投げ 技 
に 持っ て いけ る の は 、 相 手 が そ の 場 で ボー ッ と 様子 を 見 
て いる と きぐ らい だ 。 そ れ も 、 こ ちら か ら ク イッ ク フ ォ 
ワー ド で 間合い を 詰め る 必要 が ある の で 、 反 応 の いい プ 
レイ ヤー に は 反撃 され る 危険 性 も ある 。 こ の 、 ダ ッシュ 
し て いき な り 投 け て し まう 戦法 は 通称 "ビッ クリ 投げ "と 
いっ て 成功 率 は 悪く は な い が 、 し ょ せん は 奇襲 攻撃 。 同 


140 
VF REMIX FIGHTING MANUAL 


じ 相 手 に そう 何 回 も 通用 する 手 で は な い の た だ 。 

さて 、 そ うす る と スタ ー ト 時 に な る べく 少な い リ スク 
で 相手 を 攻め る た め に は 、 や は り 打 撃 技 の 存在 が 必要 不 
可 欠 と な る 。 ウ ルフ の 持ち 技 の な か で 使い 勝手 が いい の 
は 、 ス トレ ー ト ハン マー (⑥)、 ニ ー ブ ラ スト ( ゆ @)、 
ショ ル ダ ー ア タッ ク (@ ゆ ⑥) と いっ た と ころ か 。 ス 
トレ ー ト ハン マー は 相手 が 突然 攻撃 を 仕掛 け て きた と き 
に 、 そ れ を 止め る 効果 が ある .。 また 、 ニ ー ブ ラ スト は 相 
手 の 攻撃 に カウ ンタ ー で ダメ ー ジ を 与え 、 各 種 連携 に つ 
な ける の に 持っ て 来い の 技 だ 。 こ の ふた つの 技 は 、 ど ち 
ら も 投 け 技 に つ な け る た め の 基 本 に な る も の な の で 、 ス 
ター ト 直 後に 限ら ず 常 に 出せ る よう に な っ て お こう 。 

ちな み に 開 始 直後 に スプ ラッ シュ マウ ン テ ン の コマ ン 
ド を 入力 し て お け ば 、 相 手 が 単発 パン チ な ど で 攻 め て き 
た 場合 に 自動 的 に 投げ 間合い に 入る の で 簡単 に 投げ る こ 
と が で きる .。 覚え て お く と いい だ ろう 


授 げ の 仕込 み 


』dvancedl lechniue 


授 げ 技 に 持ち こむ た め の 下 準備 が 大 切 


投げ け 技 を 成立 させ る た め に は 、 さ まさ まな 条件 を 満足 
させ な く て は な ら な い 。 そ の な か で も と くに 重要 な の が 、 
相手 が 立ち 上 が っ て いる 状態 で ある こと と 、 相 手 が 攻 撃 
を 出し て いな いと いう こと で ある 。 し か し 、 実 戦 に お い 
て 、 相 手 が こ の 状態 に な る の を 見 切っ て 投げ け 技 を 仕掛 け 
る の は 不可 能 に 近い 。 そこ で 必要 に な る の が 、 相 手 の 攻 
撃 を 封じ て 立ち 状態 に する た め の テ クニ ッ ク で ある 。. 
まず 、 右 の 図 を 見 て も ら お う 。 こ こ に 挙げ た 4 つの 技 
が 、 ウ ルフ の 攻撃 の 中 心 と な る 技 で あり 、 同 時 に 投げ 技 
を 成立 させ る た め の 状 況 を 作り だ す 技 で も ある の だ 。 ス 
トレ ー ト ナッ クル と ロー ハン マー は 、 相 手 の 技 を 止め て 
守り を 固め させ る た め の 牽 制 と し て 使え る 。 バ パ バー ティカ 
ル ア ッ パー と ニー ブラ スト は 、 し ゃ が ん で いて も ダメ ー 
ジ を 与え られ る た め 、 相 手 に 立ち 状態 を 強制 する の に 約 
に 立つ 。 こ れ ら の 技 を 無 作 為 に 組み 合わ せ て 攻撃 を 続け 
て いる と 、 相 手 は し だ い に 立 ち ガ ー ド の 状態 の まま 動け 
な く な る は ず だ 。 そ うな っ た ら 、 そ こ で は じ め て 本 格 的 
に 投げ 技 を 狙う よう に し よう .。 ちな み に 、 バ パ バー ティカ ル 
アッ パー は し ゃ が ん だ 相手 を 立ち 上 が ら せ る 効果 が ある 
の で 、 し ゃ が み 待 ち 野郎 を 倒す の に 利用 し て ほし い . 


バン チ 投 げ の 発展 系 


ー ウ ルフ の 技 の 組み 立て の 其 本 一 


スト レー トナ ッ ク ル ロー ハン マー 


パン チ 投 げ を 回 避 す る 相手 を 料理 する 


理論 上 は 相手 を 必ず 投げ られ る パン チ 投 け も 、 プ レイ 
ヤー が コン ピュ ー タ ー 並 み の 反 射 神経 と 判断 力 を 持て な 
い 以 上 、 回 避 す る 方 法 は ある . いち ば ん 簡単 で 確実 な 方 
法 は 、 パ ンチ が 当たっ た あと タイ ミン グ よ く 下 段 パン チ 
を 出す こと だ 。 通常 の し ゃ が み モ ーション が キャ ン セ ル 
され て 一 瞬 で し ゃ が むこ と が で きる うえ 、 相 手 の 動き を 
下段 パン チ で 止め る こと が で きる だ ろう 、 

さて 、 相 手 が そ う や っ て パン チ 投 げ を 回 避 し た 場合 、 
ウル フ の ほう も それ に 応じ て 戦法 を 変え る 必要 が 出 て く 
る 。 相 手 は し ゃ が ん で いる の て で 中段 攻 撃 が 有効 な の だ が 、 
最初 の 下段 パン チ で 止め られ て すぐ に 技 を 出し て も 、 相 


手 が 下段 パン チ を 連発 し て いる と 再び 止め られ て し ま 
う . ここ は 少し 間 を 置い て 、 相 手 の 下 段 パ ンチ の 空振り 
を 見 て か ら 、 そ の 戻り 際 に 叩き 込む つも り で ニー ブラ ス 
ト な ど ス ピー ド の 速い 中 段 攻 撃 を 出す と いい 

また 、 ジ ェ フ リー を 相手 に バー ティ カル アッ パー か ら 
の 投げ を 下段 パン チ で 回 避 さ れ た 場合 、 ち ょ っ と 特殊 な 
方 法 で 反撃 が で きる 。 バ パ バーティカル アッ パー が ヒッ ト し 
た 後 の 間 合い は 、 ジ ェ フ リー の 下段 パン チ は 空振り する 
が 、 ウ ルフ の 下段 授け が 成功 する 距離 に な っ て いる の だ 。 
下段 パン チ の 戻り に 合わ せ ダ ブル アー ム ス ー プ レッ クス 
の コマ ンド を 入力 し よう . 


フリ ー 戦 で の 特殊 例 
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起き 上 が り の 攻防 


授 げ に くい 相手 に 投げ を 仕掛 ける チャ ンス 


いく ら 投 げ 技 が 得意 の ウル フ と いえ ども 、 ア キラ や カ 
ゲ の よう に 投げ 問 合 い に 入り に くい 姿勢 の キャ ラク ター 
や 、 サ ラ や パイ の よう に 手数 が 多く て 投げ 技 を か ける タ 
イミ ング が 取り に くい キャ ラク ター が 相手 で は 、 そ う 簡 
単に ボ イ ボ イ 投 ける こと は で き な い だ ろう. だ が 、 こ の 
起き 上 が り の 攻防 時 に 限っ て は 、 あ まり キャ ラク ター 間 
の 差 と いう も の は な い .。 蹴り 起き の スピ ー ド は 一 部 例外 
を 除く と 全員 が 同じ 。 そ の と き の ス キ の 大 小 や 投げ や す 
さ な ど も 、 ほ と ん と ど 変 わら な いこ れ を 投げ 技 を 仕掛 け 
る 大 き な チ ャ ンス と 言わ ず し て 何と 言 お う 


密着 し て 待っ て いる と き に 相手 が この 起き 上 が り を 選 
択 し て きた ら 大 チャ ンス 。 しっかり と ジャ イア ント スイ 
ング の コマ ンド を 入力 し よう 。 起き 上 が りか た の 確認 が 
早けれ ば 、 離 れ て 待っ て いて も ダッ シュ し て か ら の ジャ 
イア ント スイ ング を 決め る チャ ンス は ある 。 た だ し 、 そ 
の 場合 は 間違っ て アッ クス ラリ アッ ト が 出る こと が 多い 
の で 、 ブ レー ン バ ス ター で 投げ ける の を お 勧め する 。 クイ 
ッ ク フ ォ ワ ー ド で うま く 投 げ 間 合い に 入る 自信 が な けれ 
ば 、 ニ ー ブ ラ スト を 重ね て 連携 技 に 持ち 込 も う . 


と りあ えす 投げ 技 を 狙う と いう こと を 前 提 に する と 、 
上 段 蹴り 起き が 空 振 っ た スキ に 近づい て 投げ る 戦法 を 取 
り た い 。 だ が 、 あ ら か じ め 離 れ て 待っ て いて は 、 相 手 も 
空振り を 警戒 し て 蹴り 起き を し な い 可 能 性 が 高い 。 そ こ 
で 、 相 手 の 近く で クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド と ステ ッ プ バッ ク 
を 繰り 返し て 、 蹴 り 起 き を 誘う と いい だ た ろう. また 特殊 
な 例 だ が 、 相 手 の 近 く で ニー ブラ スト を 連発 し て る と 、 
蹴り 起き と 交差 し た 瞬間 に 相手 の 背後 に 回 り 込 め る こと 
が ある 。 う まく ジャ ー マ ン スー プレ ックス を 決め よう 。. 


杯 接近 し 
ラス ト を 重ね て 連発 する 。 
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まれ に 当たら ず 
に に の 和 に 回 りこ め る 。 


そこ で 投 け 技 の エキ スパ ー ト で ある ウル フ と し て は 、 
相手 が 立ち 上 が っ て くる の を 密着 し た まま 待っ て 投げ ける 
か 、 フ ットワーク を 限界 まで 駆使 し て 起き 上 が り の 瞬間 
に 接近 し て 投げ け て し まう か 、 ど ちら に し ろ 投 げ 技 を 前 提 
と し た 戦法 で いき た いと ころ .。 も ちろ ん 、 そ うな る と 要 
求 さ れる テク ニッ ク も そう と う 高 度 な も の に な る . 腕 に 
自信 が な い の な ら 、 相 手 が 完全 に 起き 上 が る の を 離れ て 
待っ て いる の も いい 。 し か し 、 ど う せ ウル フ を 使う の な 


ら 、 少 々 の リス ク は 無視 し て 大 技 を 決め る チャ ンス に 挑 
戦 し よう 。 そ れ が ウル フ 使 い の 心 意気 と いう も の だ . 


画 ジ ャ イア ン トス イン グ を 狙 圏 自 信 が な けれ ば ニー ブラ スト 
え 。 和 失敗 し て も ボディ スラ ム だ 。 重ね 。 ガ ー ド され た ら 投 げ る 。 


男 コ マン ド を ① ら と 入力 すれ 
アッ パー と 投げ の 自動 選択 に 。 


っ て 蹴り を 回 避 し た ら 、 
すぐ に クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド を 。 ば 、 


画 シ ョ ル ダ ー ー ア タ ッ ク を 重ね れ 


園 ス テ ・ た 
合 、 す ぐに 接近 する の は 難し い 。 ば 、 か な り の 確率 で ヒッ ト す る 。 


Avanced lechmique 


相手 が し つこ く 同 じ 行 動 を 繰り 返し て くる よう な プレ 
イヤ ー で 、 高 い 確率 で 下段 蹴り 起き を 仕掛 け て くる の が 
読め る よう な 場合 、 単 純 に 蹴り を スカ し て か ら 投 げ る よ 
り も 確実 な 方 法 が ある . 

ます 下段 蹴り 起き を し ゃ が み ガ ー ド で 防い で お いて か 
ら 、 バ パー ティカ ル ア ッ パー を 出す 。 し ゃ が ん で いる 状態 
か ら な ら 7 フ レー ム ( 約 0.23 秒 ) で 相手 に ヒッ ト す る の で 、 - ーー| ーー 全 
回 避 さ れ た り 止 め ら れ た りす る 心配 は な い 。 うま く 当 た 画 ガ ー ド し た 場合 、 す ぐに バー 田 ガ ー ド され る の を 覚悟 
っ た ら 、 パ ンチ 投げ の 要領 で その まま 投 け て し まえ る の ティ カル アッ パー を 狙え 。 ぐに 投げ 技 に 切り 換え る 。 
だ . た だ し 、 軽 量 級 の キャ ラク ター が 相手 だ と 、 投 げ 問 
合い か ら 外 れ て し まう こと も ある の て で 注意 し よう 。 

そし て 、 も う ひ と つ 、 蹴 り 起 き を 小 ジ ャ ンプ で 回 避 し 
て か ら 投 け げ て し まう と いう 方 法 も ある 。 相 手 の 下段 忠 り 
に タイ ミン グ を 合わ せ て 真 上 に 小 ジ ャ ンプ し て 、 空 中 に 
いる 間 に コ マン ド 入 力 を 開始 。 着地 と 同時 に コマ ンド 入 
力 が 完成 する よう に し て お け ば 、 蹴 り の 戻り で 硬化 中 の 
相手 を 簡単 に 投げ られ る だ ろう 。 こ の 方 法 は 相手 が 横転 


蹴り 起き を し て きた 場合 に も 応用 する こと が で きる し 、 = 
うま く 決 まれ ば 相手 に 精神 的 ダメ ー ジ も 与え る こと が で 相手 の 下段 蹴り 起き が 確実 な 
きる . 何 度 も 練習 し て タイ ミン グ を 会 得 し て お こう 


ら 、 ま ず 小 ジャ ンプ で 回 避 。 イン グ の コマ ンド を 入力 し よう 。 


蹴り 起き を 警戒 し て いる と 、 前 ・ 後 転 で 逃げ た 相手 を 追 
いか け て 投げ ける の は 難し い 。 こ こ は 打 撃 技 で 追い 討ち を 
か ける の が 確実 た 。 その 場合 、 ニ こ ー ブ ラス ト か ショ ル ダ 
ー ア タッ ク を 使う の が いい 。 相 手 の 後 転 起き を 確認 し て 
か ら ク イッ ク フ ォ ワー ド を 開始 する 。 相手 が 起き 上 が り 
始め た ら ニ ー ブ ラ スト を 重ね よう . また 、 シ ョ ル ダ ー ア 
タッ ク を 使う な ら 少し 離れ た 間合い か ら 出 す よ うに し よ 
う .。 いち お う ガ ー ド され た 場合 の 反撃 法 も 考え る 必要 が 


田 ま ず 、 ク イッ ク フ ォ ワー ド 2 圏 必 @ で ニー ブラ スト を 重ね て 


ある が 、 ほ ぼ 確 実に ヒッ ト す る の で 安心 し て ほし い . 回 で 相手 を 追い か ける 。 お け ば 、 ほ と ん ど ヒ ッ ト す る 。 


横転 起き に 対し て は 、 投 げ 技 も 打撃 技 も 有効 。 相 手 か 
ら 少し 本 れ て 待っ て いて 、 横 転 動作 を 始め た ら す ぐに ク 
イッ ク フ ォ ワー ド で 接近 し 攻撃 を 仕掛 けれ ば いい 。 た だ 
し 、 横 転 蹴り 起き の 可能 性 も ある の で 、 起 き 上 が り モ ー 
ショ ン 中 に ニー ブラ スト な どの 打撃 技 を 重ね て お く の が 
確実 だ ろう 横転 蹴り 起き を 先読み し て いれ ば 、 前 述 し 
た よう に 小 ジ ャ ンプ で 回 避 し て か ら の 投げ を 狙う 手 も あ 上 に ー = ーー 一 
る が 、 た だ の 横転 起き だ っ た 場合 に せっ か く の 先 攻 権 を 画 竹 転 開始 後 、 ま ず ク イッ ク フ 還 相 手 が 用 を 上 げた ら す ぐ ゆ @ 
失っ て し まう の で 覚悟 し て お く よ うに ォ ワ ー ド の 損 作 を し て お く 。 。 で 、 横転 譜 り 起き も 止め られ る 。 
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リン グ サ イド の 攻防 


大 技 を 使い た い 気 持ち を グッ と こら えろ 


投 け 技 と 並ん で 突進 系 の 技 (ショル ダー アタ ッ ク や ア 
ックス ラリ アッ ト ) も 得意 な ウル フ に と っ て 、 リ ング サ 
イド の 攻防 は けっ こう 有利 な よう に 思わ れる 。 ま あ 単 純 
に 考え れ ば 、 リ ング サイ ド に 追い 詰め られ て も ジャ イア 
ント スイ ング で 相手 を 投げ て し まえ ば いい し 、 追 い 詰 
た ら シ ョ ル ダ ー ア タッ ク で 吹き 飛ば し て し まえ ば いい . 

だ が 、 そ れ は 「 バ ー チ ャ 」 を 熟知 し た プレ イヤ ー に と 
っ て は 、 ど うし よう も な く 甘 い 考え だ と し か が 言い よう が 


まず 、 ウ ルフ と 闘っ て いて リン グ サ イド に 追い 詰め ら 
れ た 相手 の 心理 に つい て 考え て みよ う 。 両 者 の 問 合 い が 
近けれ ば 、 相 手 が 警 す る の は 投げ と 打撃 の 2 択 攻撃 。 立 
っ て いれ は 投げ られ る 、 し ゃ が ん で いれ ば ニー ブラ スト 
が 省 烈 する 、 と いう や つ だ 。 その 場合 、 小 刻み な 技 で の 
反撃 が 予想 され る の で 、 ウ ルフ の ほう も る 通常 パン チ を メ 
イン に し た 導い を 余儀 な くさ れる だ ろう 。 パ ンチ 投げ を 
警戒 する 心理 を 逆 用 し た 、 パ ンチ ー ニ ー ブ ラ スト と いっ 
た 連携 が 有効 だ っ た り も する 。 

そし て 、 相 手 と の 距離 が ある 程度 開い て いる 場合 、 対 
ウル フ 戦 独特 の 戦法 が 相手 の 脳裏 に 浮か ん で くる 。 す な 
わ ち 、 シ ョ ル ダ ー ア タッ ク を し ゃ が み ガ ー ド で スカ し て 
し まい 、 逆 に ウル フ を リン グ ア ウ ト さ せ て し まお う 、 と 
いう 考え だ 。 そ うい う 状 況 で は 、 相 手 は ウル フ の 微妙 な 
動き に 反応 し て し ゃ が ん で し まい が ち だ 。 そ こ で 、 い き 


な り 走 っ て 接近 し て ニー ブラ スト を 出す と 高い 確率 で 相 
手 に ヒッ ト す る 。 要 は カッ コ よ く 逆 転 し た いと いう 相手 
の 心理 を 利用 し た 戦法 だ が 、 ニ ー ブ ラ スト を 少し 早 目 に 
出す よう に し て お け ば 、 冷 静 に 反撃 し て くる 相手 に も カ 
ウン ター を 決め る こと が で きる 。 試 し て みよ う 。 


この 場合 も 相手 の 小刻み な 攻撃 が 予測 され る の で 、 単 
発 パ ンチ で 相手 の 動き を 止め る の は 基本 。 う まく いっ た 
ら バ パ バー ティ カル アッ パー な り ニ ー ブ ラ スト な り に つなげ 
て 、 連 携 技 で 相手 を 押し 戻せ ば いい 。 最 初 の パン チ が カ 
ウン ター で 決ま れ ば パン チ 投 げ も 狙え る が 、 コ マン ド 入 
力 に 時 間 が か か る ジャ イア ント スイ ング な ど を 使っ て い 
て は 回 避 さ れる 危険 も 大 きい 。 こ こ は 基 本 投げ の ブレ ー 
ン バ ス ター で も 十分 に 問 に 合う 。 相 手 と の 位置 が 入れ 替 
わっ た ら 深 追い は せ ず に 待機 し て お こう 
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な い 。 突進 系 の 技 は 失敗 し た と き の リ スク が 異常 に 大 き 
く 、 有 勢い あま っ て 自分 か ら リ ング アウ ト し て し まう こと 
も ある .。 ま た ウル フ を リン グ サ イド に 追い 詰め 、 あ と は 
小刻み な パン チ で じわじわ 押し て いけ ば いい と 考え て い 
る 相手 に 、 コ マン ド が 複雑 で 入力 の 手間 が か か る ジャ イ 
アン トス イン グ な ん て 決ま る わけ も な い 。 カッ コ よ く 決 
め た い 気 持ち は わか る が 、 リ ング サイ ド で の 大 技 狙 い は 
禁物 。 慎 重 に 関 っ て いこ う 。 


圏 す ぐに ニー ブラ スト か ら の 
し 出し コン ボ を 開始 し よう 。 


圏 まず 、 相 手 の 抵抗 を 前 進 し な 
が ら の パン チ で 止め る 。 


= エーーー ーーー 
画 相 手 も 警 戒 し て る の で 、 簡 単 
に し ゃ が ん で 回 避 さ れ て し まう 。 


圏 あ と 少し で リン グ ア ウ ト だ 
が 、 シ ョ ル ダ ー ア タッ ク は 危険 。 


男 相 手 と 位置 を 入れ 替え る に 
は 、 ブ レー ン バ ス ター が 最適 だ 。 


田 ま ず 、 単 発 の パン チ で 相手 を 
止め る の は セオ リー 通り 。 


JlVanced lechmue 


その 他 の シチュ エー ショ ン 別 洋 術 


" 授 げ られ そう "と "投げ られ る "は 別物 ! 


ウル フ 使 い の プ レイ ヤー 諸君 は 、 投 け の チャ ンス と い 
う も の を どれ だ け 理 解 し て いる だ ろう か 。 パ ンチ 投げ や 
起き 上 が り 際 の 投げ な ど 、 理 論 上 100 パ ー セ ント 確実 に 
相手 を 投 け る こと が で きる 状況 は けっ こう ある が 、 要 は 
自分 の 力量 で 確実 に 投げ が 成功 する 状況 を 知ら な く て は 


の の 肥 う が 


圏 どうやって 相手 の 後ろ を 取っ た 
か に も よる が 、 投 げ 技 を 狙い た い 
の な ら 後 ろ を 向い た 相手 に 下段 パ 
ンチ を 当て て か ら の パン チ 投 げ が 
ベス ト 。 た だ し 、 相 手 の 背後 か ら 
パン チ が 当たる 問 合 い に 接 近 す る 
こと 自体 が 難し い 。 相 手 の 振り 向 
き 攻 撃 の 空振り に ショ ル ダ ー ア タ 
ッ ク で 攻撃 する の が 無難 だ ろう 。 


導 の 前 A0eB 
上 補っ て 半 げ る の が いち ば ん 容 全 


投げ を 狙う と いう の る 効果 的 だ 。 
パン チ 投 げ と 違っ て 理論 上 は 確実 
に 回 避 さ れる が 、 実戦 で は けっ こ 
う 引 っ 掛か っ て くれ る 。 ち な み に 、 
ショ ル ダ ー ア タッ ク を し ゃ が ん で 


ダウ ン 攻 撃 回 避 時 


國 ダ ウン 攻撃 の 回 避 後 、 投 げ や す 
い の は パイ 、 ラ ウ 、 サ ラ 、 ジ ャ ッ 
キー だ 。 回 避 後 その まま の 問 合 い 
で 投げ られ る 。 ま た アキ ラ と ジェ 
ヲリ ー は 、 イッ ク フォ ワー ド で 
問 合 い を 詰め な いと うま くい か な 
証 | い 。 カ ゲ の 中 距離 ダウ ン 攻 撃 は 逆 
| に 投げ られ る 危険 が 大 きい の で 、 
打撃 技 で 投げ を 回 避 し よう 。 


時 虹 司 衣 中 


圏 い ち お う ラ イジ ング トー (大 ジ 
ャ ンプ と 同時 に ⑯) で 空中 の 敵 を 
机 墜 で きる が 、 し ゃ が み ガ ー ド で 
相手 の 大 ジャ ンプ 攻撃 を 回 避 し て 
お いて 、 着 地 際 の スキ を 狙っ て 投 
げた ほう が いい 。 ア キラ や ジャ ッ 
キー は ドロ ッ プ キッ ク の 後に 回 転 
し て いる 間 も 投げ られ る の で 、 起 
き 上 が り を 待つ 必要 も な い 。 


な ら な い .。 な ん と な く 投 げ ら れ そ うだ 、 な ど と いう いい 
か げん な 判断 を 重ね て いて は 、 い つま で た っ て も 勝つ こ 
と は で き な い 。 相手 の 上 段 攻 撃 を し ゃ が ん で 回 避 し た と 
き な ど 、 各 状況 下 で 自分 が どれ だ け 相 手 を 投げ られ る か 
と いう こと を 、 よ く 把 握 し て お こう 。 


2 ンチ 


天上 段 、 下 段 と パン チ を 振り 分 け 
弄る 場合 、 ほ と ん どの プレ イヤ ー は 
な ぜ か 下段 パン チ を 出す 割り 合い 
が 多く な る 。 つ まり 下段 パン チ を 
連打 する こと が 多い と いう わけ だ 
が 、 そ の 場合 2 発 目の下 段 パ ンチ は 
必ず 空振り に な る 。 ダ ブル アー ム 
スー プレ ックス で 下段 パン チ の 戻 
り を 投げ て し まお う 。 


天門 28 遇 


圏 環 拝 服 (6⑯) や 側 腫 ( 久 ⑯) 
に 折り 混ぜ て 神門 頂 肘 を 連発 し て 
くる アキ ラ は イヤ な も の 。 だ が 環 
挿 肛 の ガー ド 後 アキ ラ が 禅 門 頂 肘 
を 出し た 場合 、 こ ちら が 何 も し な 
けれ ば 禅 門 頂 肘 は 空振り する 。 ア 
』 キラ を 投げ る 大 チャ ンス だ 。 た だ 
し 側 腹 か ら 禅 門 頂 肘 の 連携 は 、 ガ 
ー ド する し か 手 が な い 。 要 注意 。 


圏 ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト を ガー 
ド し た 後に 投げ られ そう だ が 、 サ 
ラ の 両足 が 地面 に つく まで こち ら 
の 投げ 技 は 入ら な い 。 す な お に 打 
届 技 で 反撃 し た ほう が いい 。 硬化 
が 終了 し た 瞬間 に コマ ンド 入力 が 
で きれ ば 、 ニ ー ブ ラ スト も ヒッ ト 
する 。 自信 が な けれ ば ハン マー キ 
ッ ク (⑥⑯) が 簡単 だ 。 


圏 サ ラ 、 ジ ャ ッ キ ー の レッ グ ス ラ 
記 イサ ー を うま く 空 振り させ る と 、 
ダッ シュ し て 下段 投げ を 決め る チ 
ャ ンス と な る 。 ち な み に 、 サ ラ 、 
ジャ ッ キ ー 使 い の ほ と ん ど は 、 相 
手 の 残 り 体力 が 1 セン チ 程 度 に な る 
と レッ グ ス ラ イサ ー を 多用 する 傾 
向 が ある 。 自 分 の 体力 が 減っ て き 
| た ら 技 を 誘っ て 投げ て や ろう 。 


145 
VF REMIX FIGHTING MANUAL 


146 
VF REMIX FIGHTING MANUAL 


上 FFRY 


技 デ テー タリ スト 


但 通常 攻撃 

ロー ナッ クル 下段 ($) @ 
パー ティ カル キッ ク 下段 (%) ⑯⑥ 

人 @ 小 ジャ ン フ 攻撃 

ステ ッ フ ナッ クル 中 段 B (下降 中 ) @⑥ 


プッ シン グ キ ッ ク 中 段 (着地 直前 ) 《⑯ 


ライ ジン グ サ ン ハ ンマ ー 中 段 C (上 昇 中 ) 叶 @ 


ジャ ン ピ ン グフ ッ ト ス タン プ 中 段 C (上 昇 中 ) 呈 ⑯ 


ヒー ルス タン プ 中 段 C (着地 直前 ) ⑩ 


人 @ 飛 が 背後 に いる 場合 の 攻撃 


尽 
せ 
Y 


合 @⑥ 


時 
MS 


@ 起 き 上 が り 攻 撃 (相手 が 足 方 向 ) 
スピ ニン グロ ー キ ッ ク 下段 す ⑯⑯⑯…… 


芋 
加 
@ 
@ 
@ 


スピ ニン グ バ ッ ク 


人 固有 の 打 刺 技 


ダブ ル ア ッ パー 中 B 中 Sg⑥@⑥ 


革 
革 
2 
2 
(o) 
lo) 


エル ボー アッ パー 


時 
日 


ドー キッ クハ シマー せ ⑯@ 


ジャ ン ピ ン グ ナ ッ クル 中 段 (大 ジャ ンプ 下降 中 ) @⑥ 


革 
誤 


バー ティ カル アッ パー k_【o)】 


人 @ 固 有 の 投げ け 技 
パワ ー ス ラム 上 段 投げ ( 近 ) ゆ @ 


スプ ラテ ッシュ マウ ン テ ン 上 段 投 け ( 近 ) ぐ 久 @ 十 ⑥⑯ 


アイ アン クロ ー 下段 投 け (%) ひ @ 


1 


マシ ンカ ガ カシ ニー リラ フト 下段 投 け (%) ひ せ ゆ ⑥⑯ 


@ 基 本 コン ピ ネ ーション 技 


ダブ ルナ ッ ク ル 


F 
F 
Io】 
⑤ 


Avanced lechnique 


入力 受付 時 間 攻撃 力 発生 時 間 硬化 mn 備考 
三 6-1 4 14 文 
ー 6-1 4 10 
ー 9-1 11 36 し 
ー 9-1 11 12 
9-1 20 28 
ー 19-1 13 30 
ー 14-1 11 30 
ー 6-1 12 22 
ー 5-2 13 22 ヒッ ト 後 相手 を 立た せる 
ー 12-1 23 30 
ニー 3-2 31 30 
ー 6-2 23 40 ダウ ン 
ー 5-2 14 30 
ー 6-2 8 30 
ー 6-2 23 40 
ー 6-1 10 20 誠 
還 8-1 13 28 文 
ー 27-1 52 (56) 20 
ニー 35-1 39 (50) 30 ヒッ ト 後 ダウ ン 
ー 18-3 10 20 
ー 18-2 11 20 
ー 18-1 17 20 
ー 18-1 17 20 
3⑤⑥ 9-2 14 20 大 
3⑥11@⑥ 9-2710-2 12 20+20 文 
必 6 ゆ 5⑥⑤ 9-1 10 20 ド 。6 
6 ゆ 5⑥10⑥ 9-177-1 13 20+20 大 
3@⑯ 10-1 13。 24 太 
ひ 3⑯12@ 10-1712-3 16 24+30 文 
ーー 21-1 15 30 
ーー 10-1 15 40 
ゆ 3⑯ 8-1 15 30 
多 4ー ら 7-1 11 20 大 
( ゅ で ぐ @) 10 6-1/20-2 15 12+30 文 (ハン マー の み ) 
ー ー 89 60 ダウ ン 
に た () ー 80 50 
ぐ @6 ぐ 5@ ー 127or60 50or30 [ 入 ] 上段 回 避 後 G@ 
名 3 釘 3⑥ 十 や ー 125 100 
3@⑯H10 (せる ゆ @⑧+@+@) 10 ー 125 24+100 
ひ 3@ 5 100or30 50or30 
人 5⑤ 十 ⑨ 十 ⑨ ー 80 80 
( ひ 3 ゆ ⑳⑯) 8 ー 66 12+8+20+10 
ー ー 100 100 
【 ら 74C 6-177-1 12 14+36 文 
【G74) 6-16-1 7 14+16 文 
⑥7⑥7⑧ 6-1/6-179-2 14 14+16+36 3 


ディ ー リ フト と アイ アン クロ ー は 、 技 を か けら れ た 側が ボタ ン を 連打 する こと で 早く 脱出 し 、 ダ メー ジ を 減少 させ る こと が で きる 
表 中 の 文 印 は 、 パ バイ の 燕 旋 撮 柳 (つら) で 投げ られ て し まう 技 を 示す 
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ジェ フリ ー の 連携 技 も ウル フ と 同じ く 投げ 技 を 組み 込ん だ 
も の が 多い が 、 打 撃 技 の 強 さ に も 見 る べき も が ある 


ロー ナッ クル (8@⑥) 一 パー ティ カル アッ パー ( %@⑥) 


ウル フ の ロー ハン マー 一 バー ティ カル アッ パー と 同様 
の 連携 。 最初 に ロー ハン マー を 出す こと で 、 単 発 で バー 
ティ カル アッ パー を 入力 する 場合 の し ゃ が み ゐ 動 作 を 省略 
し 、 ス キ を 小さ くす る 効果 が ある .。 ま た 、 ジ ェ フ リー の 
バー ティ カル アッ パー は 、 相 手 の ほ うに 踏み 込み すぎ て 
か ら 出 す と 空振り し て し まう こと が ある の で 、 ロ ー ハ ン 
マー で 間合い を 取れ ば 確実 に 当て る こと が で きる 


スマ ッシュ アッ パー (^ く @⑥) 一 スプ ラッ シュ マウ ン テ ン (^ 多 @⑥ 圭 ⑥) 


これ は 、 ス プラ ッシュ マウ ン テ ン の コマ ンド の 特性 を 
活か し た 連携 で ある 。 ス マッ シュ アッ パー を 当て た 直後 
は 、 ア ッ パ ー の 勢い で 投げ 問 合 い か ら 外 れ て し まう た め 、 
普通 は パン チ 投 け の よう な こと は で き な い .。 と ころ が ス 
プラ ッシュ マウ ン テ ン の 場合 、 ぐ 久 コ マン ド か ら 一 瞬間 
を 置い て ⑤ 十 ② を 入力 する こと で 、 ア ッ パ ー で 開い た 問 合 
い を 詰め な が ら 投 ける こと が で きる の だ 


ニー アタ ッ ク ( 必 ⑥) 一 スプ ラッ シュ マウ ン テ ン ( 多 ⑥ 十 ⑥) 


この 連携 も 、 ウ ルフ の ニー ブラ スト ー ジ ャ イア ント ス 
イン グ の 連携 と 同じ 原理 で ある 。 最初 の ニー アタ ッ ク を 
相手 に ガー ド さ せ 、 そ の 硬直 時 間 と 相手 が 反射 的 に 打撃 
を 警戒 する 心理 と の 相乗 効果 で スプ ラッ シュ マウ ン テ ン 
を 成功 させ る と いう も の だ 。 ニ ー ア タッ ク は 相手 に 心理 
的 プレ ッ シ ャ ー を 与え る の が 目的 と な る の で 、 空 振り し 
て も スプ ラッ シュ の コマ ンド は 入力 し て お こう . 


下段 パン チ を 多用 する 相手 に 有効 な 連携 技 だ た 。 ま ず 、 
相手 の 下段 パン チ に ロー ナッ クル を カウ ンタ ー で 当て よ 
う 。 そ うす る と 相手 の 硬直 時 間 中 に ダッ シュ で 投げ 問 合 
い に 入 り 、 パ ワー ボム で 投げ られ る 。 コマ ンド 入力 に 自 
信 が な い 人 は 失敗 し て も ロー ハン マー が 出る アイ アン ク 
ロー (V@) を 、 逆 に テク ニッ ク に 自信 が ある 人 は マシ 
ン ガ ン ニ ー リ フト ( 立 ゆ ⑤) を 狙っ て みよ う 。 


連携 と いう に は 単純 すぎ る 技 だ が 、 そ の 効果 は か な り 
大 きい . や り 方 は 簡単 で 立っ た り し ゃ が ん だ り し な が ら 
パン チ を 打っ て いく だ け で ある . 相手 に し て みれ ば 何 か 
技 を 出 そ う と し て も パン チ で 止め られ 続け る た め 、 し ゃ 
が み ガ ー ド で 体勢 を 立て 直 そ うと する だ ろう 。 だ が そこ 
で 投げ 間合い に 入っ て いる と 、 自 動 選 択 で アイ アン クロ 
ー に な っ て し まう と いう 仕組 みな の だ 
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JdVanced Techmque 


の Au ク 0600 MM (96) 


これ も 、 最 初 の ニー アタ ッ ク が カウ ンタ ー で 相手 に ヒ 


ッ ト し な いと 成功 し な い 連 携 。 相手 が 重量 級 の キャ ラク 
ター の 場合 、 ス トレ ー ト ナッ クル を は さま ず に 、 ニ ー ア 
タッ ク か ら す ぐ で エルボー アッ パー を 出せ ば うま くつ な が 
っ て くれ る .。 た だ し 、 こ の 連携 技 に は も う ひ と つ 条 件 が 
あり 、 ニ ー ア タッ ク を 始め る 前 に 自分 と 相手 の 軸 足 が 同 
じ に な っ て な いと いけ な い の だ 。 さ も な いと 、 た と え 軽 


最初 の ニー アタ ッ ク が カ 
ウン ター で な いと 成功 し な 
い 連 携 技 。 い わ ゆ る 完全 コ 
ン ボ だ が 、 重 量 級 の キャ ラ 
クタ ー が 相手 だ た と 、 ダ ブル 
アッ パー の 最初 の 1 発 目 し 
か 当たら な い の て 注意 。 


量 級 の パイ を 相手 に し た 場合 で も 最後 の アッ パー まで は 


つなが ら な い 。 よ く 覚 えて お こう 。 

ちな み に 、 一 部 の キャ ラク ター 相手 に し か 成功 し な い 
が 、 途 中 の スト レー トナ ッ ク ル を 2 発 に 増やし た バー ジョ 
ン を 常磐 線 ス ペ シ ャ ル と 呼び 、 千 葉 の スー パー プレ イヤ 
ー 柏 ジェ フリ ー の 得意 技 と な っ て いる 。 か な り 成 功 率 は 
低い が 、 腕 に 自信 が ある 人 は 挑戦 し て みる と いい 


バー ティ カル アッ パー ( %@) スト レー トナ ッ ク ル (@) xBー ス マッ ジュ アッ パー (S⑥) 


上 で 起 介 し た 和光 株 スペ シャ ル の 応用 で 、 同じ ょ うに 


相手 を 遠く まで 飛ば す の が 目的 の 連携 技 。 も ちろ ん 、 

直下 2 
い 。 よ く 見 る と 、 ニ ー ア タッ ク が バー ティ カル アッ パー 
に 、 エ ル ボ ー ア ッ パ ー が スマ ッシュ アッ パー に な っ た だ 
け だ が 、 こ ちら の ほう は 最初 の バー ティ カル アッ パー を 
当て る と き 、 自 分 と 相手 の 軸 足 が 逆 に な っ て な いと 最後 
の スマ ッシュ アッ パー まで は つなが ら な い 。 た だ し 、 エ 
ル ボ ー ア ッ パ ー に つなげ る より コマ ンド 入力 は 簡単 だ 。 


バー ティ カル アッ パー 
を 出し た 後 、 主 ボタ ン を 進行 方 向 に 押し た まま に し て お 


この 連携 成功 させ る コツ は 、 


く こ と 。 つ まり 、 じ り じ り 前 進 し な が ら ス トレ ー ト ナッ 
クル を 打つ 形 に する わけ だ 。 こ れ は 上 の 連携 も 同様 で 、 
こう し て お か な いと 、 パ ンチ の 反動 で 相手 が 手 の 届 か な 
いと ころ に いっ て し まう の だ 。 ち な み に 、 ラ ウ と ジャ ッ 
キー が 相手 の 場合 、 最 後 の ス マッ シュ アッ パー を ダブ ル 
アッ パー に し て も 連携 可能 で 、 和 脅威 の ジェ フリ ー ら 段 攻 撃 
が 完成 する 。 ぜ ひ 試 し て みよ う 。 
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Standard lechmiue Of 上 FFRY 


ジェ フリ ー・ マ クワ イル ド の 基本 戦法 


パン クラ チオ ン 使い の ジェ フリ ー は 、 ウ ルフ 以上 に 打撃 技 と 投げ 技 を うま く 連 携 さ せ て 闘う こと が 重要 に な る 。 小さ 
い 局 面 で は な く 大 き な 流 れ の な か で 、 打 撃 で 来る か 投げ で 来る か の 2 択 を 相手 に 迫 ら な く て は いけ な い , 凄 じ い プ レッ シ 
ャ ー に 押し 濱 され た 相手 は 、 い ずれ 必ず 致命 的 な ミス を 犯す だ ろう 。 


スタ ー ト 直後 の 攻防 


打撃 を 中 心 に 攻め つつ 投げ の チャ ンス を うか が う 


投げ 技 と 打撃 技 を 問わ ず 、 全 般 的 に ダメ ー ジ 量 の 大 き 
い 技 が 豊富 な ジェ フリ ー と 対戦 する 場合 、 ス ター ト 直 後 
の 相手 の 行動 は 速効 で 来る おか 、 い っ た ん 逃げ る か の と ち 
ら か に な る こと が 多い 。 そう する と 当然 ジェ フリ ー の ほ 
う も 、 そ れ に 合っ た 対応 を 人 迫 ら れる わけ で 、 使 用 し て 効 
果 の ある 技 も 限ら れ て くる だ ろう 。 

まず 、 相 手 が 速効 パタ ー ン で 来る 場合 、 ジ ェ フ リー に 
要求 され る の は で きる だ け ス ピー ド の 速い 技 で の 応戦 


だ 。 そ ん な 状況 下 で 有効 な 技 は 、 ス トレ ー ト ナッ クル (⑥)、 


ロー ナッ クル (%⑤⑥)、 ニ ー ア タッ ク ( ゆ ⑩) 、 と いっ た と こ 
ろ 。 た いて い の 相 手 の 技 は 、 こ の どれ か で 止め た り カ ウ 
ンタ ー を 取っ た り と いっ た こと が 可能 だ 。 また 、 い っ た 
ん ステ ッ プ バッ ク で 後ろ に 下がっ て 、 す ぐに エル ボー ア 
ッ パ ー を 出す と いう 戦法 で 、 考 えな し に 前 進 し た 相手 の 
攻撃 を スカ し て 反撃 する こと も で きる .。 これ ら の 技 の ど 
れ も が 投げ 技 に 連携 で きる 可能 性 が ある た め 、 相 手 に ヒ 


ッ ト し て も 気 を 抜か ず に どん どん 連携 させ て いこ う . 

それ か ら や っ か いな の が 、 一 度 下がっ て 体勢 を 立て 直 
し て か ら 、 小 刻み な 攻撃 で ジェ フリ ー を 寄せ つけ な いよ 
うな タイ プ で ある 。 こ うい う ヤ ツ を 相手 に する と き に は 、 
最初 に プレ ッ シ ャ ー を 与え て 自分 の ペー ス に し て し まえ 
ば あと あと 楽に な る は ず だ 。 ウ 必 コマ ンド の 後 ち ょ っ と 
間 を 置い て か ら @⑥⑤⑥ 入 力 を する こと で 、 少 し 前 に 踏み 込 
みな が ら の エル ボー アッ パー に な る 。 こ れ な ら 相 手 が ス 
テッ プ バ ッ ク で 逃げ て も 、 空 振り する こと な く ア ッ パ ー 
を 当て る こと が で きる だ ろう 。 あ と は 、 パ ンチ 投げ の 要 
領 で 硬直 し て いる 相手 を 投げ て し まお う . 

また 、 性 能 の いい 中 段 攻撃 を 持た な い パ イ や カケ ゲ が 相 
手 な ら 、 バ クチ 的 な 開始 直後 の スプ ラッ シュ マウ ン テ ン 
が 有効 な 場合 も ある 。 パ ンチ 連打 な ど で 踏 み 込ん で くる 
の に 合わ せ て コマ ンド を 入力 すれ ば 、 ち ょ うど 技 の 切れ 
目 に 投げ 間合い に 入っ て 投げ る こと が で きる だ ろう . 
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打撃 技 の 間合い 


Aancedl Technique 


問 合 い に 応じ た 技 で 相手 を 圧 較 せ よ 


ジェ フリ ー に は 打撃 技 が 豊富 に ある と すでに 説明 し た 
が 、 そ れ は 技 の 数 が 多い と いう より も 、 さ まさ ざま な 局面 
で 打撃 技 の 使い 分 けが 可能 だ と いう 意味 で ある 。 例え ば 
神門 頂 肘 や 鉄山 笹 、 そ し て 連環 朋 と いっ た 強力 な 打撃 技 
を 持つ アキ ラ も 、 相 手 と の 間合い が 広い と あま り 効 果 的 
な 攻撃 は で き な い 。 そ うい う 意 味 で いう と 、 ア キラ の 打 
撃 技 は 決し て 豊富 と は 言い が た い だ ろ う 


さて 、 ジ ェ フ リー の 場合 は どう か と いう と 、 至 近 牙 離 


か ら 中 距離 に か け て 、 そ れ ぞ れ の 間合い で 有効 な 打撃 技 
を 持っ て いる 。 ま すず 、 至 近 距 離 で の 使用 に 適し た 技 だ が 
投げ 技 と 基本 技 を 除く と 、 エ ル ボ ー ハ ンマ ー ( ゆ ぐ @⑥) 


が けっ こう 使え る 技 だ 。 実 は に の エル ボー ハン マー、 あ 
の サラ の ライ ジン グ エ ル ボー と 同じ スピ ー ド を 持っ て い 
て 、 パ ンチ に も 打ち 作 け る こと が 少な い 。 下段 パン チ で 
技 を うま く 止 め て くる 相手 に 使う と 効果 的 だ 。 次 に 近 距 
で は ニー アタ ッ ク ( 必 ⑯)、 ダ ブル アッ パー (SQ⑥⑤@) 
が 有効 , カウ ンタ ー で 当たれ ば 連携 技 に 持ち 込め る の が 
強み で ある 。 そ し て 、 相 手 が 離 れ た 間合い に いる と き に 
は 、 エ ル ボ ー ア ッ パ ー ( ゆ ゅ ウツ ⑥⑤⑥) で 接近 し つつ 打撃 を 
加え る こと が で きる .。 これ ら の 技 に スマ ッシュ アッ パー 
( ぐ ⑥)、 ダ ッシュ エル ボー ( ゆ 必 ⑥) を 折り 混ぜ て 、 
相手 に 常に 打撃 へ の プレ ッ シ ャ ー を 与え 続け よう 。 


エル ポー バハ ンマ ー 


エル ポー アッ パー 


ーー 


| 近い 間合い 


遠い 問 合 い | 


ーー 


スプ ラッ シュ マウ ン テ ン 


ジェ フリ ー 最 強 の 技 を 使い こなす 秘 詳 は ? 


投げ 技 を うま く 成 功 さ せる に は 、 パ ンチ や ヒジ 打ち 、 
アッ パー な ど で 相 手 の 動き を 止め て か ら 投げ る 、 い わ ゆ 
る パン チ 投 げ が 有効 。 だ が 、 相 手 に よっ て は パン チ の 反 
動 で 投げ 間合い か ら 外れ て し まう こと も あり 、 確 実に は 
投げ が 成功 し な い の が 実情 だ 。 

と ころ が 、 投 げ 技 に スプ ラッ シュ マウ ン テ ン を 選ん だ 
場合 ちょ っ と 事情 が 変わ っ て くる 。 ス プラ ッシュ マウ 
ン テ ン の コマ ンド を 多 ま で 入力 し た 後 、 入 力 受付 時 間 
の 3 フレ ー ム ( 約 0.1 秒 ) が 経過 する 寸前 まで 待っ て か ら 、 
⑥ 十 を 押し て みよ う . する と 微妙 に 前 進 し て 間合い を 
詰め な が ら 投げ られ る よう に な る の だ 。 こ の テク ニッ ク 
を 使う と 、 右 の 一 覧 表 に 挙げ た 技 の 後 で も スプ ラッ シュ 
マウ ン テ ン の 間合い に 入る こと が で きる 。 コ マン ド が 完 
成す る タイ ミン グ が 遅れ る の で 相手 の 硬化 は 解け て し ま 
う が 、 高 い 確率 で 投げ ける こと が で きる だ ろう 。 


スプ ラッ シュ マウ ン テ ン 
に 移行 で きる 技 一 覧 

スマ ッシュ アッ パー ( ぐ @⑥) 
バー ティ カル アッ パー ( 急 ) 
ダッ シュ エル ボー ( ゆ ゅ ゅ ゆ @⑤) 
ダブ ル ア ッ パー (Q@⑥@⑥) 
エル ボー アッ パー ( ゆ ゅ ゆ ゅ ⑥@⑥) 
エル ボー ハン マー ( ゆ ゅ @@) ※ 
トー キッ クハ ンマ ー ( ひ ⑯@⑥@) ※ 
ー ア タック (⑥⑯) ※ 


※ 印 の 技 の 場合 、 相 手 が ガ ー ド に 失敗 する と ダウ ン し て し まう 。 
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起 ぎ 上 が り の 攻防 


其 本 的 に 区 れ て 待つ べき キャ ラク ター 


打撃 技 と 投げ 技 の 両者 が 充実 し た ジェ フリ ー の 場合 、 
相手 の 起き 上 が り に 際 し て は 離れ て 待っ て いる ほう が い 
い だ ろ う 。 相 手 の 蹴 り 起き は 当たら な い が 、 ク イッ ク フ 
ォ ワ ー ド 1 回 で 至近 距離 まで 接近 で きる と いう 問 合 い を 
キー プ す る こと で 、 起 き 上 が り 直 後 の 2 択 を 行う と き 相 
手 に 大 き な プ レッ シャ ー を 与え る こと が で きる か ら た だ 。 
実は 、 起 き 上 が り の 攻 防 時 に ダウ ン し た 側 に は ほとん 
ど 選 択 の 奈 地 は な い . な ぜ な ら ジ ェ フ リー に は 、 最 大 の 
武器 パン チ 投 げ が ある か ら だ 。 例 えば 、 起 き 上 が り に ジ 
ェ フ リー が 打撃 技 を 重ね た と する と 、 ダ メー ジ を 受け る 


通常 起 ま 、 ヘ ッ ド スプ リン グ 起 き を 確認 し た ら 、 す ぐ 
さま クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド で 接近 し つつ エル ボー アッ パー 
( ゆ ゆ ⑥⑥) を 重ね よう . 相手 の 硬化 が 解け る 瞬間 に タイ 
ミン ク を 合わ せる 自信 が あれ ば 、 こ ちら の 硬化 時 間 が 少 
な い ダ ッシュ エル ボー ( ゆ 必 @⑥) で 止め て お く の が いい . 
うま く ヒ ッ ト し た ら 、 そ の まま スプ ラッ シュ マウ ン テ ン 
で 投げ を 狙い に いこ う . ダッ シュ エル ボー の 後 は 間合い 
が 少し 開く の で 、 ぐ 急 か ら 1 拍 置い て @⑥ 十 ② を 押さ な いと 
失敗 し て し まう の で 気 を つけ よう . 


と りあ え ず 基本 を 守っ て 離れ て 待っ て いれ ば 、 明 り 起 
き を スカ し て クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド で 接近 する の は それ ほ 
ど 困 難 で は な い 。 タ イミ ング を 誤り さえ し な けれ ば 、 ほ 
と ん と の 打撃 技 が 確実 に ヒッ ト す る だ ろう 。 た だ し 、 ク 
イッ ク フ ォ ワー ド か ら 打 撃 技 を 出す と き に 、 必 必 コマ ン 
ド が 技 の コマ ンド と 複合 され る た め 、 勝 手 に ダッ シュ エ 
ル ボ ー に な っ て し まう こと が ある .。 スト レー トナ ッ ク ル 
(⑥)、 ス マッ シュ アッ パー ( ぐ ①⑤⑥)、 そ し て エル ボー ハン 
マー ( ゆ @⑤) な ど を 狙う と き に は 注意 し よう 。 うま く 
打撃 技 が ヒッ ト し た ら 、 後 は 続け て 打撃 技 の 連携 に いく 
も よし 、 相 手 の 硬 直 中 に 投げ け て し まう も よし だ 

また 、 蹴 り 起き を 空振り し た 直後 に うま く 接 近 で きた 
ら 、 打 撃 技 を 当て ず に 直接 投げ に いっ て も いい .。 それ ま 
で に 打撃 技 に 対す る プレ ッ シ ャ ー を 与え て いれ ば 、 そ う 
簡単 に 反撃 し て は こない だ ろう . と は いえ 、 コ マン ド 入 
力 が 遅い と 、 相 手 に 反撃 の チャ ンス を 与え て し まう . そ 
こ で 、 接 近 す る と き に 選 必 劉 ⑥ 十 6 と いう コマ ンド を 使 
お う 。 こ れ は クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド と スプ ラッ シュ マウ ン 
テン の コマ ンド を 合体 させ た も の で 、 尼 方向 の 入力 1 回 分 
お 得 に な っ て いる 。 時 間 節約 に 役立て て ほし い 
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か ガー ド に 成功 し て 反撃 で きる か は 対す る プレ イヤ ー の 
行動 し たい. と ころ が ジェ フリ ー が 蹴り 起き の 空振り 後 
に し か 攻め て こない と 、 ほ ぼ 確 実に ダメ ー ジ を 受け て し 
まう . つま り 、 逃 げ け き る か 、 パ ンチ スプ ラッ シュ を 喰 ら 
うか の 2 択 に な っ て 、 ダ ウン し た 相手 が 反撃 に 転ずる チ 
ャ ンス は ほとん ど セ ロ に な っ て し まう の だ 。 

まあ 、 実 戦 で は ジェ フリ ー を 使う プレ イヤ ー の 判断 ミ 
ス も ある の で 、 そ うう まく は いか な い 。 た が 、 そ うな る 
か も 、 と いう プレ ッ シ ャ ー を 相手 に 与え る の は 可能 だ . 
強大 な プレ ッ シ ャ ー で 相手 を 押し 濱 そう 


圏 続け て パン チ 投げ の 要領 で 
スプ ラッ シュ マウ ン テ ン を 。 


較 離 れ た と ころ か ら エ ル ボ ー ア 
ッ パ ー を 起き 上 が り に 重ね る 。 


國 最 初 か の ら 下 が っ て な いと 、 蹴 
り 起 き の 回 避 は で き な い 。 


較 必 心 で 接近 し 、 劉 ⑥ 十 ⑨ 入 力 
で ダッ シュ スプ ラッ シュ だ 。 


還 さ ら に 確実 性 を 増す た め 、 ダ 還 問 合い が 開く の で 、 ス プラ ッ 
ッシュ エル ボー で 接近 する 。 シュ マウ ン テ ン で 投げ る 。 


IdVanced lechmique 


上 段 忠 り 起き と 同じ 方 法 で 、 蹴 り の 空振り に 合わ せ て 
攻撃 を 加え る 戦法 が いち ば ん 確実 . し か し 、 あ る 程度 下 
段 蹴 り 起き が 読め れ ば 、 あ えて 相手 に 精神 的 ダメ ー ジ を 
与え る 意味 で 、 足 払い を 小 ジ ャ ンプ で スカ し て か ら の 投 
げ を 狙っ て みる の も いい . や り 方 は ウル フ の 対戦 攻略 で 
説明 し た よう に 、 小 ジャ ンプ 中 に 投 け コマンド を 先行 入 
力 し て お くだ け . だ が 、 ひ と つ だ け 注 意 点 が ある . 実は 


スプ ラッ シュ マウ ン テ ン だ け は 先行 入力 が 効か な い の で 、 画 相 手 の 下 自記 り 起 き を 読ん だ 較 普 段 は 使わ な い ボ ディ リフ ト 
この 戦法 が 通用 し な い の だ . 覚え て お いて ほし い . ら 、 ま ず 小 ジャ ンプ で 回 選 。  ( 〇 や ら ) な ども 湯 え る だ ろう 。 


相手 の 前 転 ・ 後 転 起き を 追い か け て 攻め る 場合 、 相 手 の 
転がり モー ショ ン を 確認 する と き に 、 す で に 密着 し た 状 
態 で ある こと が 望ま し い 。 し か し 、 蹴 り 起き を 警戒 し て 
いる 以上 、 相 手 か ら あ る 程度 離れ て 待機 し て いる わけ で 、 
当然 の こと な が ら ク イッ ク フ ォ ワー ド で 追い か ける の は 
ワン テン ボ 遅 れ て し まう こと に な る 

以上 の こと を 考慮 する と 、 ジ ェ フ リー を 使っ て 相手 の 
前 転 ・ 後 転 起き を 攻め る 場合 は 、 投 げ 技 を 仕掛 ける タイ ミ 画 た た の ダッ シュ で は な く 、 ダ 還 相 手 が 喰 ら っ て も ガー ド し て 
ング を 逃し て し まう の を 覚悟 し て 最初 か ら 打撃 技 を 狙 つ ッシュ エル ボー で 追い か ける 。 も 、 ス プラ ッシュ を 狙う 。 
て 追う の が 確実 だ な うう. も ちろ ん 、 あ くま で 投げ 技 を 狙 
う の と いう の な ら そ れ で も いい が 、 技 を 仕掛 ける タイ ミ 
ング が それ だ け タ イト に な る こと を 忘れ ず に . 

さて 、 実 際 に 打撃 を 重ね る た め の コ ツ だ が 、 効 率 優先 
で クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド の 直後 に 入力 し や すい 技 を 選ん だ 
ほう が いい の で 、 エ ル ボ ー ア ッ パ ー ( ゆ 必 @⑥) や ニー 
アタ ッ ク ( 必 @) が お 勧め , 意表 を 突い て 、 相 手 に 接近 
し た と ころ で キリ ング バイ ツ (大 ジャ ンプ と 同時 に ⑯) 
と いう 手 も あ る . た だ し 、 失 敗 し た 場合 の スキ が 大 きい 


の で 、 な る べく 後方 に 向かっ て ジャ ンプ し よう 相手 が 画 ヒ サ 牙 り 連打 で 接近 する と 、 国 あ と は ヒザ 監 り で も いい し 投 
完全 に 起き 上 が る の を 待っ て か ら 技 を 出せ は 、 カ ウン タ ちょ うど 投げ 間合い に な る 。 げ て も いい 。 相手 に 2 択 を 迫る 。 
ー で ダメ ー ジ を 与え られ る 率 も 高く な る だ ろう . 


横転 蹴り 起き は 9 種類 の 起き 上 が り の 中 で 、 も っ と も ス 
キ が 大 き な 起 き 上 が り に な る . 投げ 技 を 打撃 技 も か け 放 
題 と いう わけ だ が 、 ひ と つ 注 意 が 必要 な の は 横転 蹴り 起 
き の 存 在 。 途中 まで は 同じ モー ショ ン な の で 、 ど うし て 
も 読み 違い が 発生 し て 蹴り を 喰らい が ち で ある .。 そこ で 
接近 し た ら ロ ー ナ ッ ク ル (%⑥) また は バー ティ カル アッ 
パー ( 多 @) を 早 目 に 出し て お き 、 も し 横転 蹴り 起き だ 
っ た と し て も 止め られ る よう に し て お く と いい あと は 画 ① の 入力 で 向き の 補正 を 園 その まま 、 バ パー ティ カル アッ 
いつ も の パン チ 投 げ で 片付け よう か けつ つ し ゃ が ん で 接近 する 。 パー。 横転 蹴り 起き も 潰せ る 。 
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リン グ サ イド の 攻防 


追い 詰め られ た と き の 決 め 手 に 欠け る ジェ フリ ー 


突進 の ある 打撃 技 に 恵まれ た ジェ フリ ー に と っ て 、 
相手 を リン グ サ イド に 追い 詰め た と き ほ ど 、 楽 な を シチュ 
エー ショ ン は な い だ ろ う 。 少 々 パン チ で 止め られ て も 気 
に せ ず に 、 突 進 技 の 連打 で も リン グ ア ウ ト ま で 追い 込む 
こと が で きる 。 ま れ に 初心 者 と 対戦 する と き 、 気 が つく 
と リン グ 外 に 追い 出さ れ て いた と いう 経験 が ある プレ イ 
ヤー も 多い の で は な い だ ろ うか ? それ ほど まで に 力 押 
し ジェ フリ ー の 突進 力 は 脅威 な の で ある 。 

と ころ が 、 逆 に 自分 が 追い 込ま れ て みる と 、 け っ こう 
リン グ サ イド か ら 逃 げ ば だ し に くい の も ジェ フリ ー の 特徴 


で ある 。 相 手 を リン グ サ イド に 追い 詰め た と き と 同 じ よ 
うに 怒 湖 の 突き 押し で 攻め よう と し て も 、 一 発 で も カウ 
ンタ ー を 喰らえ ば リン グ ア ウ ト し て し まう 危険 性 が ある 
た め 無 茶 は で き な い 。 相手 の ほう も 、 追 い 詰め られ て 冷 
静 さ を 失っ て いる と き と は 状況 が 違う の で 、 少 々 ジェ フ 
リー の 連打 を 浴び て も 動揺 せ ず に 的 確 に スキ を 突い て く 
る は ず 。 持ち 前 の パワ ー に 汐 れ て 大 ざっ ぱな 闘い し か で 
き な い よう で は 、 こ の ピン チ を 脱出 する こと は で き な い 


だ ろう 。 大 技 好 き の ジ ェ フ リー 使い に は 不 本 意 か る し れ 
堅実 な 戦法 で 慎重 に 聞 っ て いこ う 。 


な い が 、 


こう いっ た 状況 で は 、 と くに 注意 する 点 は な い 。 あ え 
て 有効 な 戦法 を 探す と すれ ば 、 相 手 に ヒッ ト し て も ガー 
ド さ れ て も 、 と に か く 押 すこ と が で きる 技 で 攻め る こと 
で ある 。 具 体 的 に 技 の 名 前 を 挙げ す て み る と 、 ダ ッシュ エ 
ル ボ ー、 エ ル ボ ー ア ッ パ ー、 エ ル ボ ー ハ ンマ ー、 ダ ブル 
アッ パー、 そ し て ニー アタ ッ ク か ら の 連携 技 と いっ た と 
ころ だ ろう か 。 こ れ ら の 技 の 前 後に 牽制 用 の パン チ や キ 
ッ ク を 加え れ ば 、 押 し 出し 用 の 連携 技 が 完成 する 。 


男 行 入力 ぎみ の エル ボー ハン 
マー で 反撃 を 返り 討ち に 。 


画 ま ず 、 相 手 の 抵抗 を 前 進 し な 
が ら の パン チ で 止め る 。 


最初 に 述べ た よう に 、 追い 詰め られ た と き の 決 め 手 に 
欠け る ジェ フリ ー に と っ て 、 細 心 す ぎる ほど に 気 を 使わ 
な けれ ば いけ な い 状 況 で ある 。 連 打 で 押し て くる 相手 を 
止め る に は 、 ス キ と 失敗 時 の リス ク が 共に 少な い 技 を 選 
択 し な く て は いけ な い 。 も っ と も 確実 な た の は 、 ス トレ ー 
トナ ッ ク ル (⑥) スマ ッシュ アッ パー ( ぐ @⑥@) の 連携 
か 、 ロ ー ナ ッ ク ル (%⑤⑥) 一 バー ティ カル アッ パー ( 独 ⑥) 
の 連携 だ ろう 。 こ れ な ら 、 パ ンチ の 後 の 間 合い に よっ て 
は 、 自 動 選択 の パワ ー ス ラム ( 必 @) が 出 て 相手 を 投げ 
る こと が で きる 。 と に か く 落 ち 着い て チャ ンス を 待 と う . 
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四 友 鞭 し よう と と する 相手 を 、 ス 
トレ ー ト ナッ クル で 止め る 。 


画 相 手 と の 距離 が 難 れ て いれ 
ば 、 ダ ッシュ エル ボー で 接近 。 


画 相 手 が バ ンチ 投げ を 胞 戒 し て 還 空 中 の 相手 へ の 連携 で 、 リ ン 
し ゃ が ん だ と ころ に ヒザ 狂 別 | グ の 外 まで 運ん で いけ る 。 


画 接 近 絆 で は 、/ チ で 
止め る の が 確実 だ ろう 。 


ム と 
ダー の 自生 選択 に 賠 け る 。 


HMVancedl Techmique 


その 他 の シチュ エー ショ ン 別 戦術 


頼り し に な る の は キリ ング バイ ツ ? 


打撃 技 で プレ ッ シ ャ ー を か ける の が ジェ フリ ー の 基本 
だ が 、 そ れ で も ジェ フリ ー を 相手 に し た プレ イヤ ー は 
と っ さ に 投げ 技 を 警戒 し て し まう .。 これ も 、 ジ ェ フ リ 
ーー スプ ラッ シュ マウ ン テ ン の イメ ー ジ の 功罪 だ が 、 心 
理 的 に それ を 逆 用 し て 勝利 を つか むこ と は で きる 。. 普通 


一 まあ 、 投 げに こだわ る な と いっ 
た 直後 に こう 言う の も どう か と は 
思う が 、 相 手 の 後 ろ っ を と っ た ら ぜ 
び ひび バッ ク ブ リー カー を 狙い た い 。 
な に せ @⑥ 十 @ の 入力 だ け で スプ ラ 
ッシュ マウ ン テ ン と 同じ ダメ ー ジ 
を 与え られ る の だ か ら 、 見 逃す 手 
は な い 。 背後 か の ら の パン チ 投 げ で 
] 確実 投げ よう 。 


圏 状況 に も よる が 、 ま ず は 背後 へ 
の パン チ を ヒッ ト さ せ た い 。 うま 
くい け ば そこ で 投げ 技 を 狙え る が 、 
相手 も それ を 警戒 し た 対応 を する 
は ず な の で 、 あ えて 打撃 技 を 選択 
し よう 。 背後 へ の パン チー ロー ハ 
| ンマ ー (%⑤⑥) 一 バー ティ カル ア 
ッ パ ー な ど と いっ た 連携 で 、 自 分 
] の ペー ス に 持っ て いこ う 。 


1 に 


較 こ れ は も う 、 待 っ て まし た と ば か 
り に キリ ング バイ ツ で 届 墜 で きる 。 
また 、 し ゃ が み ガ ー ド で 着地 を 待っ 
て か ら 投 げ る 戦法 も 有効 だ だ 、 こ こ 
で わざ わき さ 着 地 す る まで 待っ た 後 、 
相手 の 起き 上 が り を 投げ る と 見 せ か 
斉 | け て キリ ング バイ ツ で 蹴り 倒す と い 

] it 相手 を 挑発 し た いな ら 
これ で 。 


画 小 刻み な 上 下 の パ ンチ と 禅 門 頂 
皿 m 肘 ( ゆ 必 @) を 連打 する アキ ラ に 
も 、 キ リン グ バ イツ は 効果 絶大 。 
禅 門 頂 肘 が 空振り し た 盟 間 に 出せ 
ば も ちろ ん ヒッ ト し 、 ガ ー ド し て 
か ら キ リン グ バ イツ を 出し て も 、 
加 | その 後 ア キラ が 何 か 技 を 出 そ う と 

|] し て くれ れ ば 必ず ヒッ ト す る 。 も 
| ちろ ん パン チ 投 げ も 有効 。 


な ら 10 人 中 9 人 が 投げ を 狙う 状況 で 、 そ れ で も あえ て 打 
撃 技 を 叩き 込む の だ 。 と くに キリ ング バイ ツ (大 ジャ ン 
プ と 同時 に ④⑥) の ヒッ ト 率 は 高く 、 投 げ を 警戒 し て し ゃ 
が ん だ 相手 が 気持 ちよ く 喰 ら っ て くれ る 。 投 げ 技 に こ だ 
わっ て 敗れ る より 、 キ リン グ バ イツ で 勝利 を つか も う 。 


還 斜 下 掌 か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン 
を 連発 する ラウ も 、 技 の 切れ 目 に 
キリ ング バイ ツ を 出す こと で 、 簡 
単に 撃 破 で きる だ ろう 。 た だ し 、 
雷撃 堂 ( め ⑥⑥) な どの 通常 コン 
ビ ネ ー シ ョ ン に 対し て は 打ち 負け 
言 | て し まう こと が 多い の で 注意 。 連 
| 環 転身 脚 (6@⑥@⑯) の 蹴り を し 
] ゃ が ん で 回 避 し た 後 が 狙い 目 だ 。 


国 圏 サ ラウ の ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト 
』 ( ゆ ⑤⑥@⑯) を ガー ド し た 後 、 上 方 向 
に キキ ボ タン を 押し た まま ⑯ ボ タン 
を 連打 し て いる と 、 も う 一 度 ダ ブ 
ル ジ ョ イン トバ ッ ト を 出 そ う と す 
る サラ の アゴ に キリ ング バイ ツ が 
| ヒッ ト す る 。 念 の た め 後 に 向け て 

大 ジャ ンプ し て お け ば 、 ガ ー ド さ 
| れ た と き の 保険 に な る 。 


画 サ ラ 、 ジ ャ ッ キ ー が レッ グ ス ラ 
イサ ー を 出し て きた 場合 、 う まく 
下がっ て スカ すこ と が で きれ ば 、 
クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド で 接近 し た 後 
パワ ー ボ ム ( ぐ @⑥ 十 ⑳ 十 @) で 投 
げ ら れる 。 も し レッ グ ス ラ イサ ー 
| を 喰らっ て も 、 す ぐに キリ ング バ 
イツ を 出せ ば 相手 が ガー ド に 専念 
し な い 限 り 必ず ヒッ ト す る 。 


男役 に 立つ キリ ング バイ ツ も 、 空 
mm 振り し た り ガ ー ド され た りす る と 
た い へ ん 危険 な 状況 に な る 。 た だ 
し 後に ジャ ンプ する よう に 出し て 
いれ ば 、 生 き 残 る チャ ンス は で て 
くる 。 相 手 は きっ と ジェ フリ ー の 
着地 際 を 狙っ て 技 を 仕掛 け て くる 

の で 、 着 地 し た ら 間 髪 い れず に キ 
| リン グ バ イツ で 迎撃 し よう 。 
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人 通常 攻撃 
弾 拳 (だ ん けん ) 

地 描 り 弾 ( じ ず り だ ん) 

突き 返し 蹴り (つき か え し ば げ ばり ) 
り 蹴り (すり けり) 

中 蹴り (な か げ り ) 

人 @ 小 ジャ ン フ 攻撃 

手刀 (し ゅ と う ) 

飛び 正 拳 (と び せ いけ ん ) 

飛び 中 落 と し (と び か か と お と し ) 
突き 亜 蹴り (つき か か と げ り ) 

全 犬 ジャ ン ワ 攻撃 

落葉 (らく よう ) 
飛翔 蹴り (ひし ょ う げ り ) 

空 巴 弾 (くう は だ ん ) 

丸太 蹴り (まる た げ り ) 

飛び 嘘 蹴り (と ぴか か と げ り ) 

回 転 延 蹴 り (か いて ん えん ずい ば げ り ) 
人 @ 逆 が 背後 に いる 場合 の 攻撃 
裏 葉 (うら は ) 

逆 蹴 り (ぎゃ く げ けり ) 

@ ダ ウン 攻 到 

飛 延 弾 (ひえ ん だ ん ) 
飛鳥 (あす か ) 

飛翔 撃 (ひし ょ うけ き ) 

人 @ 起 き 上 が り 攻 撃 『( 相 手 が 中 方 向 ) 
竜巻 蹴り (た つま きけ げ けり ) 

竜巻 握り 蹴り (た つま きす り ば げ り ) 

人 起き 上 が り 攻 撃 (相手 が 頭 方 向 ) 
裏 竜 巻 跡 り (うら た つま き げ り ) 

杏 竜 巻 所 り 躍り (うら た つま きす り げ ばり) 
@ 固 有 の 打 姜 技 

肘 打 ち (ひじ うち ) 

旋 蹴 り (つむ じ げ り ) 

浮 身 膝 蹴り (ふし ん ひさ けり ) 
水車 践 り (すい し ゃ げ り ) 

旋風 蹴り (せん ぷう けり ) 

旋風 隠 蹴 (せん ぶ う いん し ゅ う ) 

流 影 脚 (りゅう えい きゃ く ) 

回 転地 所 り 脚 (か いて ん じ ず りき やく) 
後 転地 揺 り 脚 (こう て ん じ ず りき ゃ く ) 
雷 龍 飛翔 脚 (らい りゅう ひし ょ うき ゃ く ) 
落葉 旋風 弾 (らく よう せん ぶ ぷう た ん ) 
代 固 有 の 投げ 技 

太刀 (た いと う ) 

弧 延 沙 (こえ ん らく ) 

刀 霞 (か た な が すみ ) 

影 本 (か げ が すみ ) 

葉 裏 想 (は うら が すみ ) 

@ 基 本 コン ビ ネ ー ジ ョ ン 技 

葉 重 ね (は が さ ね ) 

烈 掌 ( れ っ し ょ う ) 

烈 渦 脚 (も れ っ し ょ うき ゃ く ) 
散弾 撃 (さん だ ん げき ) 

散弾 裏 蹴り (さん だ ん うら げ り ) 
散弾 風神 脚 (さん だ ん ふう じん きゃ く ) 


@ 
@ 
9 
(着地 直前 ) 


(上 昇 中 ) 叶 ⑥ 
(同時 に ) ⑯ 
(上 昇 中 ) 隊 ⑩ 
(上 昇 中 ) @ 
(着地 直前 ) ⑥ 
(上 昇 中 ) を @⑯ 


@ 
⑯ 


⑯ 


合 @ ( 敵 が 近 距 離 ) 
合 ⑥ ( 敵 が 中 距離) 
合 ⑥ ( 敵 が 遠 距離) 


( 近 ) @⑥+@ 

( 近 ) る @ 

( 近 ) ⑤ 十 0⑯T@ 
( 近 ) で ゆ @ 

( 貴 ) 6+@ 


⑥⑯ 

@@ 
@@⑥⑯ 
⑥⑧⑥⑤ 
@⑥⑥⑯ 
PIN 


Advanced lechmque 


入力 受付 時 間 攻撃 力 発生 時 間 硬化 3 ジ 備考 
ー 4-1 6 8 
ー 4-1 6 gd 
寺 7-1 13 24 
ー 7-1 13 8 
三 7-1 20 20 
三 17-3 16 30 
三 14-1 11 30 
三 6-1 12 14 
5-2 13 14 ヒッ ト 後 相手 を 立た せる 
避 7-1 23 30 
思 3-2 31 30 
放 12-5 25 40 
三 5-2 14 30 
結 6-2 8 30 
三 6-2 23 40 
三 6-1 10 12 し 3 
ーー 8-1 13 36 し 3 
隊 30-1 31 (55) 30 ダウ ン 
三 35-1 46 (45) 40 
ー 35-1 77 (65) 30 
18-3 10 20 
三 18-2 11 20 
ニ 18-1 17 20 
ー 18-1 坊 20 
に 5) 6-1 14 20 
国 8-1 16 35 文 
(%) ゆ 3⑥⑯ 8-1 27 40 文 
R5⑯ 7-2 30 50 
ぐ で 6 ぐ 5 め 10-1 18 40 @ 可 
RS16S9⑯ 26-2 i/ 40 
ウ 6 ウ ゆ 5⑯ 14-4 22 30 @ 可 
(G ら せる 必 ) 6・15⑥⑯ 14-1 21 35 
( ゆ ゅ の @) 6・15⑯ 15-1 16 35 
ゆ 6 ゆ 56 十 ⑥ 十 @⑧ 11-9 39 40 大 ( 技 の 出 始 め の み ) 
6⑤⑯ 31-3 24 30 
ー ー 40 60 
で 5@ 記 42 40 @ 可 
ー ー 46 50 
(で ゆ @⑥) 10 演 55 50 
ー ー 74 50 
⑥5⑥ 4-177-1 12 8+30 尋 
⑥5⑥ 4-174-1 9 8+10 娘 
⑥5⑥5⑯ 4-1/4-18-1 16 8+10+30 文 
@5⑥5⑥ 4-1/4-1/5-1 9 8+10+12 大 
⑥5⑥5⑥6⑯ 4-174-1/5-179-1 19 8+10+12+30 大 
@5⑥5⑥12S@⑯ 4-174-1/5-1710-2 17 8+10+12+40 。 文 


※ 表 中 の 大 印 は 、 バ パイ の 燕 旋 提 柳 (G⑥) で 投げ られ て し まう 技 を 示す 
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まず 、 


弾き 飛ば せる 。 


了 研 落 で 投げ た 後 の 連携 技 は 、 下 の 4 つ 
が 代表 的 で 、 実 戦 で も よく 使わ れる 
リン グ ア ウ ト 狙 いな ら 、 
りか 散弾 裏 蹴 り を 使え ば 遠く まで 相手 を 
水車 蹴り の ほう が 技 の タ 
イミ ング を 合わ せ や すい が 、 


カゲ の 有名 な 連携 は 、 弧 延 落 か ら の 各種 追い 討ち と 流 影 脚 を 使 
っ た 追加 攻撃 


リン グ ア ウ ト 狙 い の 技 が 多い よう だ. 


ら の 各種 軍 携 技 


飛 距離 と も に 散弾 裏 蹴り の ほう が 効果 が 
高い 。 ダ メー ジ が いち ば ん 大 きい の は 、 
弧 延 落 で 落下 し た 相手 に 流 影 脚 を 叩き 込 
む 連 携 で 、 合 計 70 ダ メー ジ に な る 。 埋 龍 
飛翔 脚 を 当て る の は 、 単 に ギャ ラリ ー 受 
け す る た めで 、 と くに 効果 は な い 。 


水車 蹴 


ダメ ー ジ 、 


この 連携 は 、 いわ ゆる 引っ 掛け 投 で ある 。 カゲ の 基本 
コン ビ ネ ー シ ョ ン で ある 葉 重ね は 、 そ の 硬化 時 間 が た い 
へ ん 短く 、 相 手 に ガー ド さ せ た 場 合 の スキ は 皆無 と いっ 
て も 過言 で は な い 。 だ が 残念 な が ら 上 段 攻撃 な の で 、 し 
や ゃ が むだ け で 簡単 に 回 避 さ れ て し まう 。 

と ころ が 、 こ の 葉 重ね を 連発 する だ け で 、 予 想 以 上 に 
効果 が ある 連携 が か 生ま れ て し まっ た の で ある 。 こ の 技 の 
優れ て いる 点 は 、 最 初 の 葉 重 ね の スキ が 大 きそう に 見 え 
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これ は 、 上 で 説明 し た 連 
携 の パワ ー ア ッ プ 版 。 弧 延 
落 で 浮い た 相手 に 、 通 常 よ 
り ダ メー ジ が 大 きい クイ ッ 
ク フ ォ ワー ド か ら の 弾 拳 を 
当て 散弾 裏 蹴り を 続け る 。 
飛 距離 が 少し 伸び る 。 


大 投 で 友 貢 し た く な っ て し まう と い 
う 心 理 的 な 罠 を 張っ て いる と いう と ころ た だ 。 実際 に は 、 
相手 も ⑥⑥ の 基本 コン ビ ネ ー シ ョ ン で 返す くら いし か 有効 
な 反撃 法 は な い の だ が 、 つ い 洛 っ た コマ ンド を 入力 し て 
し まい 、 そ の スキ に も う 一 度 葉 重ね が 姓 烈 す る と いう 寸 
法 だ 。 こ の 連携 は 通称 " 葉 重ね 重ね "(は が さ ね が さ ね 、 
発案 者 の 居酒屋 カゲ が 命名 ) と いい 、 カ ゲ 使 い を 名 の る 
な ら 、 ぜ ひと も マス ター し て ほし い 技 で ある 。 


AVanced fechmue 


掌 (6@⑥) 一 水車 蹴り (S⑤) 


通常 カゲ が コン ビ ネ ー シ 
ョ ン 技 を 使う と き は 、 裂 掌 
の よう に 2 発 で 止め る こと 
は 少な い 。 こ の 連携 は その 
盲点 を 利用 し た も の で 、 お 
や っ と 思っ て 相手 が 手 を 出 
す と 水車 践 り が ヒッ ト す る 。 


旋 蹴り ( す @⑤+†@) 一 渡 影 脚 ( ゆ 必 ⑤) 


この 連携 は 有名 な の で 、 す で に 実戦 で 使い こなし て い 
る 人 も 多い だ ろう 。 旋 蹴り を 受け て 相手 が ダウ ン し た 場 
合 、 地 面 で バウ ンド し て る 間 は 当たり 判定 が 残る こと を 
利用 し た 追い 討ち 攻撃 だ 。 入 力 タ イミ ング は けっ こう シ 
ビア だ が 、 成 功 す れ ば ダウ ン 攻 撃 と 変わ ら な い ダ メー ジ 
を 与え られ る 上 、 相 手 を リン グ サ イド に 追い や る 効果 も 
ある 。 カ ゲ 使 い の 必須 修得 技 な の で 何 度 も 練習 し よう 。 


肘 打 ち ( ウ @) 一 流 影 脚 ( ゆ ゆ ⑤) 


これ も 、 上 の 旋 蹴り 一流 影 脚 の 連携 と 原理 は 同じ 。 た 
だ し こち ら は 、 肘 打ち が カウ ンタ ー で ヒッ ト し な いと 相 
手 が ダ ウン し な いた め 、 条 件 付き の 連携 と な る 。 硬 化 時 
間 が 旋 蹴り より も 短い た め 、 流 影 脚 の コマ ン ド を 入力 す 
る タイ ミン グ は 合わ せ や すい は ず だ が 、 実 際 に 相手 に 当 
た る まで カウ ンタ ー か どう か わか ら な い の で 失敗 する こ 
と も 多い 。 肘 打ち が ヒッ ト し た と き の 音 で 判断 し よう 。 


これ は 、 


ム ( 約 0.03 秒 ) し か な い の だ 。 散 弾 撃 さ えき っ ちり 当たれ 


いわ ゆる パン チ 授 げ の 一 種 通常 常 の 単発 バン 
チ よ り も 硬化 時 間 が 長い た め 、 相 手 の 反 応 が いい と 投げ 
を 回 避 し て 反撃 され る こと も ある 。 た だ し 、 散 弾 撃 の 硬 
化 時 間 中 に 影 本 の コマ ンド の 先行 入力 は 可能 な の で 9 フレ 
ー ム ( 約 0.3 秒 ) 後に は 投げ が 入る 。 そ し て 、 散 弾 撃 を 受 
けた 相手 の 硬化 が 解け る の は 8 フレ ー ム 目 に な る の で 、 散 
弾 撃 を 受け た 相手 に 与え られ る チャ ンス は わずか 1 フレ ー 


ば 、 回 避 さ れる こと は 考え な く て も いい だ ろう 。 

また 、 こ の 連携 に は も う ひ と つの 長所 が ある 。 散 弾 撃 
の 3 発 目 の パン チ が ショ ー ト フッ ク 風 に 出さ れる た め 、 前 
方 に まっ すぐ 突き 出る 他 の パン チ と 比べ る と 、 反 動 で 投 
げ 間 合い か ら 弾 き 飛ば され る こと が 少な い の だ 。 さ す が 
に 、 軽 量 級 の キャ ラク ター が 相手 だ と 投げ 間合い か ら 外 
れ て し まう が 、 ア キラ 、 ウ ルフ 、 ジ ェ フ リー、 ジ ャ ッ キ 
ー が 相手 な ら そ の 場 で 投げ て し まえ る だ ろう 。 


159 
VF REMIX FIGHTING MANUAL 


| 


Standard lechmiue 0f MMGE 


影丸 の 呈 本 戦法 


軽い フッ トワ ー ク で 相手 を 翻弄 し 、 ヒ ッ ト ア ンド アウ ェ イ で 体力 を 削ぐ 葉 隠れ 流 柔 術 の 使い 手 カゲ の 身上 は 、 ス ピー 


ド を 活か し た トリ ッ キ ー な 賠 い か た だ 


さす が に 和 柔術 と 言う だ け あ っ て 投げ 技 は 充実 し て いる の だ が 、 い か ん せん パワ 


ー が 足り な い 。 カ ゲ で 勝ち 抜く に は 、 ま さ に " 忍 " ぶ 心 が 必要 に な る だ ろう . 


スタ ー ト 直後 の 攻防 


まとも に ぶつ か っ て も 勝ち 目 が な い 悲 し き 丸 者 


個性 派 ず どろ い の 「 バ ー チ ャ ファ イタ ー リ ミッ クス ] 8 人 
の 戦士 た ちの な か で も 、 ひ と きわ 異彩 を 放つ カゲ . いや 、 
は っ きり 言っ て し まお う . カゲ と いう キャ ラク ター は 
ひと きわ 玉 い 。 カ ゲ を 使っ て 勝ち 抜く た め に は 、 そ れこ 
そ 鬼 神 の ご と き 技 を 身 に つけ な けれ ば な ら な いた ろう 

な ら ば 、 な ぜ カ ゲ は 弱い の か ? 理由 は いく つか ある 
まず 、 技 一 発 当 た り の 平均 ダメ ー ジ が 少な い 。 投げ 技 ま 
で 含め て も 、 一 度 に 相手 に 与え られ る 最大 ダメ ー ジ は 、 
た っ た の 60 ポ イン ト . 打撃 技 で 最高 の ダメ ー ジ を 誇る 水 
車 中 り (S⑯) が カウ ンタ ー で ヒッ ト し た と し て も 75 ボ 
イン ト し か な い . つま り 同 じ 相 手 を 倒す の に 、 他 の キャ 
ラク ター より 手数 が 多く 必要 な の だ . 当然 ノッ クア ウト 
勝ち の 割り 合い は 低く な る わけ で ある . また 、 し ゃ が み 
ガー ド の 相手 に ダメ ー ジ を 与え る 中 段 攻撃 の 少な さも 、 
カゲ の 弱 さ を 絢 調 し て いる 要因 だ ろう 

さて 、 そ れ で は カゲ の スタ ー ト 時 の 攻防 で ある . 上 に 
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挙げ けた カゲ の 特徴 (弱点 ) を 考慮 する と 、 カ ゲ の 基本 的 
な 攻め か た は 自ずと 決ま っ て くる . まず 、 フ ットワーク 
を 使っ て 極限 まで ダメ ー ジ を 受け な いよ うに する . スピ 
ー ド を 活か し て 常に 先手 を 取り 相手 に 攻撃 を させ な い 
と き に は 相手 の 意表 を 突い て 大 技 を 出し 、 相 手 に 与え る 
ダメ ー ジ を 稼ぐ 。 と いっ た よう な 戦法 が メイ ン に な っ て 
くる だ ろう .。 も ちろ ん 、 こ れ は スタ ー ト 直後 の 攻め に も 
通用 する も の で 、 下 の 写真 は その 具体 例 だ 

旋 蹴 り (⑥ 十 @) の リー チ の 長 さ を 利用 すれ ば 、 相 手 
の 攻撃 を か わし て か ら 反 撃 す る こと が で きる . また 、 逆 
に こち ら か ら 散 弾 風神 脚 (⑥⑥⑥⑥⑯) で 攻め 込む と いう 
方 法 も ある . どちら も 技 の スピ ー ド が 速い の で 、 相 手 の 
攻撃 を 押え 込む こと が で きる だ ろう . 意表 を 突く と いう 
意味 で は 、 い き な り 水車 蹴り ( ら ⑥) や いき な り 雷 龍 飛 
翔 肢 ( ゆ 必 @⑥ 十 @+@⑧) と いう の も ある . し か し 、 失 敗 
し た と き の リ スク が 大 きす ぎる の で 乱用 は 禁物 で ある 


カ グ 流 損 乱 戦術 


Alvanced lechmue 


上 下 の 攻 撃 を どう 散ら すか が ポイ ント 


さて 、 と りあ え ず スタ ー ト 時 の 攻防 で 先手 を 取れ た と 
し て 話 を 進め よう 。 あ と は 相手 に 攻撃 の 権利 を 移す こと 
な く 攻 撃 し 続け れ ば いい 。 そこ で 重要 に な る の が 攻撃 を 
上 下 に 散ら すこ と .。 上 段 ば か り 、 あ る い は 下段 ば か り の 
攻撃 で は 、 相 手 に つけ こむ スキ を 与え て し まう か ら だ 

カゲ の 場合 こう いう 局面 で 有効 な の が 、 弾 拳 (⑥) 、 
肘 打ち ( ゆ ⑥)、 地 摺り 弾 (8@⑥) と いっ た 上 中 下段 攻 
撃 。 こ の 3 つ を 組み 合わ せ 、 最 初 は 相手 の ガー ド を 崩す 
つも り て で 連続 攻撃 を 続け よう 弾 拳 一 地 摺 り 弾 、 地 所 り 


弾 一 肘 打ち 、 地 播 り 弾 一 弾 拳 一 肘 打 ちと いっ た 具合 に 相 
手 を 挫 乱 させ 続け る の だ 。 そし て 、 混 乱 し た 相手 が 棒 立 
ち に な っ て きた ら 、 相 手 を ダウ ン さ せる 技 の 出番 だ 。 弾 
拳 一 クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド 一 太 刀 (⑥ 十 @) 、 地 播 り 弾 一 葉 重 
ね 、 肘 打ち 一 旋 蹴 り と いう 感じ で 技 を つなげ け よう. す で 
に 紹介 し た 連携 技 を 組み 合わ せ 、 弾 拳 を 散弾 撃 (6⑥⑥) 
に 、 葉 重ね を 葉 重ね 重ね (⑥⑯⑥⑯) に し て も いい だ ろう 
相手 が うま く ダ ウン し た ら 、 次 の 段階 の 攻め へ と 移行 す 
る 。 それに つい て は 次 の 流 影 脚 の 項目 を 読ん を で ほし い 


ー カ ゲ が ダウ ン を 医 う まで の 流れ 一 


百 疫 肘 打 ち ( ヵ ゥ ッ タ ー) | 次 相 

に 弾 拳 の 手 

T 葉 重ね 自 が 

A 地 握り 弾 | 一 ーーーー 日 牙 ダ 

| し | 地 握り 弾 旋 隊 り らら 

| と 太刀 行 し 


流 影 肢 


死者 に ムチ 打つ ダウ ン 後 の 流 影 脚 


相手 を 打撃 技 で ダウ ン さ せ た 場 合 、 そ の 打撃 技 の 硬直 
時 間 が 短けれ ば 、 ま た 技 が カウ ンタ ー で ヒッ ト し 相手 の 
滞空 時 間 が 長け れ ば 、 ダ ウン し て 地面 で バウ ンド し て い 
る 相手 に 流 影 脚 で の 追い 討ち が 決ま る . まあ 、 実際 に 硬 
直 時 間 や 滞空 時 間 を 計算 する の も 面倒 臭い の で 、 ヒ ッ ト 
後に 流 影 脚 で 追い 討ち で きる 技 を 全部 紹介 し よう 

まず 、 連 携 技 で 解説 済み の 旋 蹴り (時 ⑥ 十 @) と カウ 


ンタ ー の 肘 打 ち ( 必 ⑥). それから 、 突 き 返し 蹴り (⑯⑥)、 


葉 重 ね (⑤⑤⑯)、 烈 掌 脚 (6@⑥⑯) な どの 通常 キッ ク 系 


突き 返し 職 り 


葉 重 ね 


弄 学 脚 


た だ し 、 突 き 返し 蹴り は カウ ンタ ー で な いと 相手 は ダウ ン 
し な い . 意外 な と ころ で は 後 転地 所 り 脚 (る せ ぐ @⑥⑯) 
の 後 も 流 影 脚 は 決ま る . そし て 打撃 技 で な い が 、 相 手 を 
放り 投 ける 緑 延 落 (Gq⑥@) の 後 も 大 丈夫 だ 

た だ し 、 何 事 に も 例外 と いう も の が あり 、 軽 量 級 の キ 
ャ ラ の 足 先 に 旋 蹴り が カウ ンタ ー で 当たっ て し まっ た と 
き な ど 、 相 手 が 飛 びす ぎ て 流 影 脚 が 届か な いこ と が ある 
そん な と き に は の あと 少し 間 を お いて ⑯ を 入力 し 、 
流 影 脚 を 出す 前 に 除 走 し て 距離 を 稼ご う 


後 転地 括り 脚 


161 
VF REMIX FIGHTING MANUAL 


起き 上 が り の 攻防 


他 の キャ ラク ター と 異な る 特異 な 攻め か た 


カゲ の 導い か た の パタ ー ン が 、 他 の キャ ラク ター と は 
ひと 味 も ふた 味 も 違う と いう こと は 、 も う 理 解 し て も ら 
えた こと だ ろう . 起き 上 が り の 攻防 に お いて も それ は 同 
様 で 、 カ ゲ な ら で は の 攻め か た が 存在 する の だ . その 攻 
めか た と は 、" ダ ウン 攻撃 を 利用 し た 起き 上 が り の 攻 防 " 
と で も 言う べき も の だ ろう 

ここ まで 読み 進ん を で きた 「 バ パー チャ 」 プ レイ ヤー 諸君 
な ら 、 カ ゲ の ダウ ン 攻 撃 は 3 種類 ある こと を ご 存 知 だ ろ 
う 。 つ まり 、 相 手 が 近 距 離 以 内 で ダウ ン し て いる 場合 の 
飛 延 弾 、 中 距離 で ダウ ン し て いる と き の 飛 鳥 、 そ し て 遠 距 


弧 延 落 地獄 と は 、 弧 延 落 一 散弾 裏 蹴り の 後 で ダウ ン 攻 
撃 の 飛鳥 を 出し 、 相 手 が 横 転 起き で 回 避 し た と ころ を ま 
た 弧 延 落 で 投 け て 散弾 裏 蹴り を 入れ る と いう も の だ . 相 
手 が 横転 起き を する 限り 、 何 度 で も 繰り 返す こと が で き 、 
も ちろ ん 途中 で リン グ ア ウ ト さ せる こと も 可能 で ある 

注意 し な く て は いけ な い の が 、 了 延 落 で 投 け られ た 相 
手 に 散弾 裏 蹴 り を 確実 に ヒッ ト さ せる こと .。 そう し な い 
と 、 ダ ウン 攻撃 を 仕掛 ける 間合い が 変わ っ て 飛 延 弾 に な 


離 で ダウ ン し て いる 場合 の 飛翔 撃た 。 この な か で 注目 す 
べき な の が 中 距離 ダウ ン 攻 撃 の 飛鳥 で ある . この 技 は 攻 
撃 後 の ス キ が と くに 小さ いと いう わけ で も な い が 、 不 思 
議 と ダウ ン 攻 撃 を 回 避 し た 相手 を 投 け て し まう こと が で 
きる . 例え は 連携 技 で 紹介 し た 、 弧 延 落 一 散弾 裏 蹴 り が 
ヒッ ト し た 後 ダ ウン 攻撃 を 出し て みる . 横転 起き な ら 相 
手 は ほぼ 確実 に 回 避 し て くる の だ が 、 起 き 上 が っ た 瞬間 
に カゲ の 太刀 が 高い 確率 で 決ま っ て し まう . この 現象 を 


利用 する こと で 、 相 手 の 起 き 上 が り に 仕掛 ける 新しい 戦 
下 の 解 説 を よく 理解 し て も らい た い 


法 が 誕生 する の だ 


っ て し まう か ら だ . また 、 相 手 が 横 転 以外 の 起き 上 が り 
か た を する と 、 背 中 を 取ら れ た り し て うま くい か な い 
それ と 2 回 目 以降 の 弧 延 落 で アン グル が 大 幅 に 変わ っ て し 
まう た め 、 コ マン ド 入 力 の 方 向 も わか り に くく な っ て し 
まう . この アン グル の 変化 に つい て いけ る か どう か が 成 
功 の 鍵 に な る だ ろう うま くい か な い 人 は 、 ダ ウン 攻撃 
を 回 避 さ れ た 後に 必 @ と コマ ンド を 入力 し て 、 絶 延 落 、 
影 恨 、 肘 打ち の 自動 3 択 で 対応 する よう に 


さて 、 も う ひ と つ 中 距離 ダウ ン 攻 撃 の 飛鳥 を 利用 し た 
攻め か た を 考え て みよ う . 飛鳥 成功 後 、 カ ゲ は 相手 に 背 
を 向け る よう に 着地 する . 実は この 位置 は 相手 の 上 段 蹴 
り 起き が 届か ず 、 逆 に 相手 の 蹴り 足 に カゲ の 振り 向き 蹴 
り を 当て る こと が で きる 間合い に な っ て いる . 下手 に あ 
わ て て 振り 向く より 、 そ の 場 で 相手 の 起き 上 が り を 待っ 
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た ほう が 得策 と いう わけ だ . た だ し 、 相 手 が 下段 蹴り 起 
き を 選択 し た 場合 は 事情 が 異な る . 相手 が こち ら に 頭 を 
向け て ダウ ン し て いれ は 心配 な い が 、 足 を 向け て ダウ ン 
し て いる と 下段 蹴り が 当たっ て し まう の だ . 下段 蹴り 起 
き が 先読み で きた ら 、 い っ た ん 逃げ け て か ら 打 撃 技 な り 投 
け 技 な り で 対応 し よう 


相手 が 下 詳 語 り 起き の 場合 


Avanced Techmiue 


で は 、 こ こ か ら は 通常 どおり に 、 カ ゲ の 起き 上 が り の 
攻防 を 解説 し て いこ う . 起き 上 が り 時 の カゲ の ポジ ショ 
ン は 、 蹴 り 起 き を 察知 し て か ら ス テッ プ バ ッ ク で 十分 逃 
げ ら れる 位置 に いる こと を 前 提 と し よう . この 場合 、 通 
常 起 ま 、 ヘ ッ ド スプ リン グ 起 き に 対し て は 問題 な い . 超 
き 上 が り の モー ショ ン を 確認 し て 投げ 技 を 狙 お う . 影 起 
( ゐ ゆ ⑤⑥) に すれ ば 肘 打ち と の 自動 選択 に な る の で 安全 だ 


また 、 少 し 其 易 度 が 高い が 、@ ゆ ゆ ⑤ と 入力 する と 踏み 画 2 イ ッ ク フ ォ ワ ー ド か ら 、 投 還る らら 入力 た と 、 虹 妥 と 肝 打 
込み か ら の 影 本 が 最速 で 出せ る の を 知っ て お こう げ コ マン ド を 入力 する 。 ちの 自動 選択 で お 得 な 感じ 。 


相手 の 蹴り 起き に 対し て は 、 上 段 、 下 段 と も に 対応 は 
同じ で いい .。 つ まり 、 蹴 り を ステ ッ プ バッ ク な と で 回 避 
し た 後 、 す 速く 接近 し 太刀 (⑥ 十 @) で 投げ て し まう の 
だ .。 べつ に 弥 延 落 ( コ q⑥) で も 影 十 ( コ ゆ @⑥) で も いい 
が 、 再 び 起 き 上 が り の 攻 防 に 持ち こむ に は 、 太 刀 が も っ 
と も 適し て いる .。 太刀 は コマ ンド 入力 が 簡単 だ た し 、 相 手 
の 頭 側 に 立て る の も 魅力 な の だ . 相手 が し つこ く 蹴 り 起 8 と 
き を 使っ て きた 場合 は 、 同 じ や り 方 で また 太刀 を 仕掛 け 振り を 確 男 太刀 (@1G) が 投 
る . 太刀 の 連続 で 相手 に プレ ッ シ ャ ー を 与え よう ら 、 ク イッ ク フ ォ ワー ド を する 。 が 、 自 動 選択 投げ も 大 丈夫 だ 。 


相手 が 起き 上 が り 際 に 投げ られ る こと を 恐れ て 、 後 転 、 
また は 前 転 起 まき を し て きた 場合 も 、 も ちろ ん 追い か け て 
投げ て や ろう . 蹴り 起き を か わせ る 間合い か ら だ と 追い 
つく の は 難し い が 、 あ ら か じ め 前 ・ 後 転 起き に 対し て 心 の 
準備 を し て 、 さ ら に ⑨ ボ タン で キャ ン セ ル を か け な が ら 
の クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド を 会 得 し て いれ は 不可 能 で は な い 
た だ し 、 使 用 する 投げ 技 は 太刀 が ベス ト . 他 の 投げ だ と 
コマ ンド 入力 が 間に合わ な いこ と も ある か ら だ . 相手 が 男 ③ を 挟ん だ クイ ッ ク フ ォ ワ ー 


国 こ の 場合 も 太刀 が 便利 。 相 手 


どこ に 逃げ て も 永遠 に 太刀 で 攻め て や ろう ド で 、 確実 に 追い か ける 。 の 頭 を 取れ る の も うれ し い 。 


相手 が 横転 起き を し て きた と き に も 、 接 近 し て 太刀 で 
投げ る と いう 戦法 が 有効 . と に か く 起 き 上 が り に 投げ る 
と いう こと を 繰り 返し 、 徹 底 的 に 相手 を プレ ッ シ ャ ー で 
押し 演 し て や る の だ .。 た だ し 、 横 転 蹴り 起き を し て きた 
場合 に は いか ん と も し が た い . 横転 蹴り を 警戒 し て いる 
と き に 通常 の 横転 起き を され る と 、 接 近 し て 投げ る と き 
の 勝率 は 5 分 5 分 に な っ て し まう . 横転 起き 、 横 転 蹴り 起 


た ら 、 小 ジャ ン 環 転 直 り 起き だ っ た ら 、 


き の 両 方 に 対応 し た い の な ら 、 相 手 の 横 転 を 確認 後 、 飛 弄 転 を 確 
び 手 刀 ( 小 ジ ャ ンプ 上 昇 中 に @⑥) を 仕掛 け よ う プ と 同時 に ボタ ン を 押す 。 手刀 が カッ コ よ く 決 まる 。 
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リン グ サ イド の 攻防 


リン グ サ イド の 鹿 術 師 カ ゲ の 追い 出し テク ニッ ク 


と に か く ト リッ キー な カゲ の 戦闘 パ ター ン を ひと 言 で 
表わす と 、 相 手 に 接近 し て は 遠く に 追い や る と いう こと 
だ ろう か 。 打撃 技 で 相手 を ダウ ン さ せ て か ら の 流 影 脚 の 
追い 討ち な ど は 、 そ の 代表 的 な 例 と 言え る だ ろう 。 ま た 
基本 的 に カゲ の 技 自 体 、 相 手 を 遠く に 飛ば す (追い や る ) 
と いう 特性 を 持つ も の が 多い 。 例え ば 、 打 撃 技 で いえ ば 
旋 眺 り (⑥ 十 ⑤) 、 埋 龍 飛翔 用 ( ゆ ゅ 必 ⑤ 十 6 十 ⑨) 、 流 
影 脚 ( ゆ ゆ ⑥)、 回 転地 摺り 脚 (コウ 人 ] 必 ゆ ⑯) が そう 


すでに 説明 し た よう に 、 通 常 通り に 聞 っ て いて も 何と 
か な る 。 た だ し 、 相 手 が カ ゲ の 攻撃 パタ ー ン に 慣れ て い 
る 場合 に は 、 う まく 押し 返さ れ て し まう こと も ある 。, ど 
う せ 、 意 表 を 突い て ナン ボ の カゲ な の だ か ら 、 思 いき り 
意表 を 突く 戦法 を 紹介 し て みよ う .。 ます 追い 詰め られ た 
相手 に 前 転 で 接近 する 。 と ころ が 前 転 の モー ショ ン は 埋 
人 龍 飛翔 脚 の 開始 モー ショ ン と 一 緒 な の で 、 相 手 は 思わ ず 
し ゃ が ん で し まう . 前 転 終了 後 す ぐに 肘 打ち で 攻撃 すれ 
ば 、 け っ こう いい 確率 で ヒッ ト す る だ ろう 


こう いう 場合 も 、 上 下 の 携 計 を し っ か り 使 っ て い 
け は 、 問 題 な く 相 手 を 押し 返せ る . 具体 的 な 例 を 挙 け れ 


ば 、 弾 拳 一 地 摺り 弾 一 葉 重ね で ダウ ン を 奪っ た り 、 相 手 
と 十分 に 接近 し て いる な ら 、 地 り 弾 一 弧 延 落 や 散弾 撃 
ー 弧 延 落 一 散弾 斉 蹴 り と いっ た 連携 を 使っ て リン グ ア ウ 
ト を 狙う こと も で きる だ ろう 

た だ し 、 相 手 が そ れ ら の 連携 に 慣れ て し まっ て いる 可 
能 性 も ある た め 、 少 し 通常 と は 技 の 組み 合わ せ を 変化 さ 
せ た ほ うがい い .。 例え ば 、 そ れ ま で の 攻撃 で 地 摺 り 弾 を 
多用 し て いた と し た ら 、 急 に 肘 打ち を メイ ン に し た 中 段 
攻撃 で 攻め て みる . 地 播 り 弾 と 肘 打ち は それ ぞ れ 返し 技 
が 違っ て くる の で 、 あ る 程度 カゲ の 攻撃 パタ ー ン を 読ん 
だ つも り に な っ て いる 相手 を 混乱 さす せる こと が で きる だ 
ろう 。 し か も 、 相 手 は 弧 延 落 で の リン グ ア ウ ト を 警戒 し 
て し ゃ が ん た 姿勢 で の 攻撃 を 多用 する こと が 考え られ る 
の で 、 中 段 攻撃 が 通常 より も ヒッ ト し や すい だ ろう 

また 、 意 表 を 突い て 危機 を 脱出 する の な ら 、 弾 拳 また 
は 地 播 り 弾 で 相手 を 牽制 し た 直後 に 、 雷 龍 飛翔 脚 を バク 
チ 的 に 出す と いう 方 法 も ある . 回 避 さ れ て も 相手 の 後ろ 
に 回 りこ む の で リン グ ア ウ ト だ け は 交 れ ら れる の だ 
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だ し 、 投 げ 技 で は 頼 延 落 ( コ ⑥) が それ に あたる 

そう いう こと を 考慮 する と 、 カ ゲ は 普通 に 聞 っ て いて 
も リン グ ア ウ ト 勝 ち を 狙い や すく 、 カ ゲ と 闘う 他 の キャ 
ラク ター は リン グ を 狭く 感じ る こと だ ろう , と は いえ 、 
リン グ ア ウ ト を 狙う 技 の ほとん ど が し ゃ が み ガ ー ド で 防 
が れる の で 、 安 易 に 連発 し て いて も し ょ う が な い . す で 


に 説明 し た 上 中 下段 の 挫 乱 戦法 な ど を 合わ せ て 、 相 手 の 
ガー ド を 崩し て いく べき だ ろう 


還 し ゃ が み ガ ー ド の 相手 を 肘 打 
ち で 崩す 。 ダ ウン し た ら 流 影 脚 


画 相 手 の 意 を 突い いて 前 転 で 接 
近 。 こ れ だ け で も 少し 押せ る 。 


男 ま す 淫 弾 束 で 、 相 手 を 少し 押 還 森 当 の 目的 は 、 こ の 綴 延 落 。 
し 戻す 。 だ が 、 こ れ は 布石 。 飛 距離 に よっ て は 流 影 脚 を 。 


還 い よい よ と な っ た ら 、 バ クチ 画 相 手 が 回 避 に 成功 し て も 、 リ 
的 に 雷 遂 飛 半 脚 を 狙 っ て みる 。 ング アウ ト 負 け は まぬがれ る 。 


Avanced lechmiue 


その 他 の シチュ エー ショ ン 別 戦術 


潰さ れ や すい 大 技 は 使い どこ ろ が 肝心 


前 転 し た り 宙返り を し た り と 、 ア クロ バテ ィ ッ ク な 大 
技 が 魅力 の カゲ 。 さ まさ まな シチュ エー ショ ン 、 と くに 
自分 と 相手 が と も に す 速 い 判断 を 要求 され る 緊急 時 は 、 
これ ら の 大 技 を 決め る 大 き な チ ャ ンス だ 

想像 し て みれ ば わか る だ ろう 。 急い で 次 の 行動 を 決断 


の Ro た 8 


較 後 ろ を 取ら れ た 相手 が 取る 行動 
g 要 は 、 た いて い 逃 げ る か 振り 向く か 
の どちら か で ある 。 こ うい うと き 
に は 電 龍 飛翔 脚 が お 勧め 。 た と え 
相手 が 逃げ ば よう と し て も けっ こう 
| 問 に 合う 。 ま た 、 雷 龍 飛翔 脚 の 出 
| 始め は 体勢 が 低く な っ て いる の で 、 
相手 の 振り 向き 攻撃 も ほとん ど 当 
| た ら な い だ ろ う 。 


ダウ ン 攻 副 失 用 時 


圏 こ こ で いう ダウ ン 攻 撃 失敗 時 と 
は 、 中 距離 ダウ ン 攻 撃 の 飛鳥 を 後 
転 起き や ヘッ ドス プリ ング 起き で 
回 避 さ れ た と き の 話 。 完 全 に 背後 
を 取ら れる の で 、 ボ ヤ ボ ヤ し て い 
る と や られ て し まう 。 相手 の 間 合 
い に よ っ て は 背後 へ の 攻撃 が 有効 
な 場合 も ある が 、 安 全 策 を 取っ て 
ダッ シュ し て 逃げ る の が いい 。 


0 還 且 才 


較 通 常 な ら ば 投げ を 狙い た いと こ 
だ が 、 カ ゲ の 投げ 技 の 恐 さ を 熱 知 
し プレイ ヤニ に ば で PP パン まな 
で うま く 回 避 さ れ て し まう 。 そこ 
で 相手 に ひたすら 密着 し て 投げ 技 
| を 狙っ て いる と 思わ せ 、 タ イミ ング 
| を 合わ せ て 旋風 蹴り (の qG@) を 
出 そ う 。 相手 の 下段 パン チ に カウ 
ンタ ー で ヒッ ト す る ぞ 。 


当 中 IEAG 相 守 に 


画 相 手 が 空中 に 飛ん だ な ら 、 カ ゲ 
は 迷わ ず 水 車 蹴り (5⑯) だ 。 相 
手 が ま だ ジャ ンプ の 頂点 あたり に 
いる と き に コマ ンド を 入力 すれ ば 、 
タイ ミン グ は ば っ ちり だ 。 少 し ぐ 
らい 入力 が 遅れ て も 間に合う の で 、 
| 落ち 着い て 入力 し よう 。 さ も な い 
と た だ の バク 転 に な っ て し まい 、 
大 き な ス キ を 見 せ て し まう 。 


し な けれ ば いけ な いと いう プレ ッ シ ャ ー が か か る な か 、 


必死 に 相手 の 動き に 注目 し て る と き に 、 突 然 その 相手 が 
前 転 や ら 宙 返り や ら を 始め て 冷静 で いら れる 人 間 は そう 
いな い . 一 瞬 金 縛り に あっ て る うち に 攻撃 を 受け て し ま 


う . こん な 状況 で は カゲ の 大 技 も 十分 効果 が ある の だ 。 


流 影 脚 を ガー ド 後 


圏 た ま に は 同 キ ャ ラ 対 戦 で 有効 な 
返し 技 な ども 紹介 し て みよ う 。 カ 
ゲ の 流 影 脚 は 、 ガ ー ド され る と 大 
き な ス キ が で きる 。 硬直 が 解け る 
タイ ミン グ に 合わ せ て 水車 蹴り を 
| 出せ ば 、 相 手 の カ ゲ は 絶対 に ガー 
ド で き な い 。 ほ か に も 、 回 転地 描 


も 水車 蹴り の チャ ンス だ 。 


対し ゃ が み 待 ち 


| 国 カ ゲ が 苦手 と する の が こう いう 
國 プレ イヤ ー。 と くに 有効 な 反撃 法 
は な く 、 地 摺り 弾 と 肘 打ち の 組み 
合わ せ で じわじわ 押し て いく し か 
な い 。 また 、 地 摺り 弾 が 空振り す 
る 間合い に な っ た と き に 、 旋 風紀 
| り ( ゆ ゅ @) か 飛 翔 蹴り (大 ジャ ン 
プ と 同時 に @) を 出す と 、 相 手 に 
カウ ンタ ー で ヒッ ト し や すい 。 


ここ 


圏 斜 下 掌 か ら の コン ボ で 攻め て く 
る ラウ に は 、 肘 打ち 以外 の 技 は 出 
さ な い ほう が いい 。 け っ こう 出 始 
め の ス キ が 大 きい の で 、 斜 下 掌 が 
カウ ンタ ー で 当たっ て 浮か され て 
| し まう こと が 多い の だ 。 弾 拳 、 地 
| 揺り 弾 、 肘 打ち の 連携 で ラウ が ダ 
ウン する の を 待ち 、 起 き 上 が り の 
投げ に 勝負 を 賭け ろ 。 


AP2aASe 


較 相 手 が 離 れ て いて も か まわ ず に 、 
ダッ シュ ハン マー キッ ク を 連発 し 
て くる ジャ ッ キ ー が た ま に い る 。 
間合い が 遠い の で 、 ス キ を 見 て 電 
龍 飛翔 脚 を 出す カゲ 使い が いる が 
| や め た ほう が いい 。 ほ ば ぼ 完 全 に カ 
ウン ター を 喰らう 。 危 険 だ が 、 キ 
ッ ク の 戻り に 接近 し て 肘 打ち な ど 
で 技 を 止め る の が ベス ト だ 。 
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技 名 分 類 コマ ンド 
介 通 常 攻撃 


スト レー ドリ リード 上 段 @ 
スク ァ ト ・ ス トレ ー ト 下段 (%) @ 
ヴァ ー テ ィ カ ル ・ フ ッ ク ・ キ ッ ク 上 段 ⑯ 
ロー キッ ク 下段 (%) @ 
ミド ルキ ッ ク 中 段 信 ⑥⑯ 
@ 小 ジャ ン フ 攻撃 
エル ポー 中 段 C (上 昇 中 ) @⑤ 
ステ ッ プ スト レー ト 中 段 B (下降 中 ) @⑥ 
ステ ッ プ フッ クキ ッ ク 中 段 C (上 昇 中 ) ⑥ 
ステ ッ フ ヒー ルキ ッ ク 中 段 (着地 直前 ) @ 
人 大 ジャ ン フ 攻撃 
ジャ ン ピ ン グ ・ フ ッ ク ナ ッ ク ル 中 段 C (上 昇 中 ) 更 @ 
ジャ ンプ キッ ク 中 段 (同時 に ) ⑯ 
ドラ ゴン キッ ク 中 段 B (上 昇 中 ) 弄 @ 
ミド ルキ ッ ク 空中 (上 昇 中 ) @ 
ヒー ルキ ッ ク 中 段 C (着地 直前 ) ⑯ 
ジャ ンプ ・ オ ー バ パー・ キ ッ ク 上 段 (上 昇 中 ) を @ 
人 の 履か が 音 後に いる 場合 の 攻撃 
ター ン : ナ ッ ク ル 上 段 @ 
ター ン ・ キ ッ ク 上 映 @ 
人 @ ダ ウン 攻撃 
ジャ ン ビ ング ニー スタ ンプ ダウ シ 合 @ 
パ バルジ ヤン プー スタ ジワ と 4 の / ジ 2 含 @ 
起き 上 が り 攻 撃 (相手 が 足 方 向 ) 
ヴァ ー テ ィ カ ル ・ ス ピン キッ ク 中 段 J⑩@@mrr 
ロー・ ス ピン キッ ク 下段 ます ⑩⑩⑯…… 
人 @ 起 き 上 が リ り 攻撃 (相手 が 頭 方 向 ) ( 
スプ リン グ キ ッ ク 中 段 ⑯⑯⑯…… 
人 @ 固 有 の 打 或 技 
ライ ジン グ エ ル ボー 中 段 ゆ @ 
ダブ ル ジ ョ イン トバ パット 中 中 必 ⑧@ 
ニー キッ ク 中 段 ゆ ⑯ 
ダブ ルス テッ プ ニ ー 中 中 C COESI) 
トー キッ ク 中 段 2) 
民 誠 出 以 必 民 中 中 Y⑳⑯⑯ 
イリ ュー ジョ ン キ ッ ク 中 上 多 ⑯⑤ 
SS 妥 局 用 沿 語 及 衝 中 上 上 多 (⑯⑩⑯ 
サマ ー ソ ルト キッ ク 中 段 B KW) 
ク ャ ツク ウキ ウ ク 中 段 る ⑯ 
ング ニ ー 中 段 C 4 っ 2) 
中 段 ゆ @ 
レッ グ ス ラ イサ ー 下段 EKc) 
エス ケー プ : ロ ー ル キッ ク 中 段 B RS@⑯ 
信 固 有 の 投 け 技 
フロ ント スー プレ ックス 上 段 投げ ( 近 ) ⑥+@⑧ 
ネッ ク ブ リー カー 上 段 投 け ( 近 ) ゆ ゅ @⑥ 
バッ ク ド ロ ッ プ 上 下 投げ ( 或 ) @⑥+@ 
人 @ 基 本 コン ヒネ ーション 技 
パン チ ハ イ キッ ク 上 上 @⑥ 
ハイ キッ ク ・ ス トレ ー ト 上 上 ぐ ⑯@ 
パン チ サ イ ドキ ッ ク 記紀 ⑤⑥ せ @⑥ 
ジャ ブフ 、 ス トレ ー ト 上 上 @@ 
ダブ ルパン チ ス ナッ プ キ ッ ク 詩 庄 圭 ⑥⑧⑥ 
フラ ッシュ ビス トン バン チ (A) -E.E: 世 ⑥⑥⑤@⑤ 
フラ ッシュ ピス トン パ バンチ (B) 還 当 当 き @⑯⑥ で 
フラ ッシュ ビス トン パン チ (C) 邊 調 豆 販 @⑥@ 合 
コン ボ ・ ラ イジ ング ニー 上 上 上 中 ⑥⑥⑥⑥⑯ 
ga コン ホ ボ ・ サ マー ソル ト (A) 上 上 上 中 B @⑥@⑤⑥ ぐ の む ⑯ 
コン ボ ポ ・ サ マー ソル ト (B) 上 上 上 中 B  @⑥⑥ ぐ @@ 
| | コン ボ ・ ラ イジ ング キッ ク (A) 上 上 上 中 ⑥⑥@⑥ 合 ⑯ 
コン ボ - ラ イジ ング キッ ク (B) 上 上 上 中 ⑥⑥ 合 ⑥ 
. @ 特 殊 コン ヒビ ネー ショ ン 技 
| スト レー ト 上 段 ( 近 ) ゆ ゆ @ 寺 ⑤⑯ 
スト レー ト ・ キ ッ ク 上 上 ( 近 ) ゆ ゆ @⑤+⑯ @⑯ 
ダブ ル ・ ジ ャ ブ 証 計 ( 近 ) ゆ ゆ @⑧ 寺 ⑮@ 
= 写 we ジャ フ ・ ス トレ ー ト ・ キ ッ ク 上 上 上 ( 近 ) ゆ 必 ⑥ 十 ⑯ @⑥⑯ 
ー タ 明 ス 』 トリ プル パン チ 王 正 王 ( 近 ) ゆ 必 @⑯@@ 
6 コン ボ ・ バ ックス ピン キッ ク 上 上:E 小 ( 近 ) ゆ 必 @⑥ 十 ⑯ @⑥⑥@⑯ 
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入力 受付 時 間 


ゆ 3@ 
ゆ 3@7⑯ 
ゆ 3⑮⑯ 
ゆ 3⑯9 3⑯ 
3@ 
せ 3⑯12⑯ 
急 5 一 9⑥ 
多 5 ご 59⑯6⑯ 
RS 5⑥⑩ 
ぐ 4⑯ 
(一 %) ゆ 3@⑯ 
ゆ 6 ゆ 5 


S22S9@⑯ 
6 ウ 5@ 


@6@ 

⑯8⑤ 

@6 せ @ 

6⑥ 

@6@6⑯ 
⑥6⑥6⑤ 
@6⑧6 で や 
⑥6@6 合 
@6⑥6@7⑯ 
@6@6⑥6 G5⑯⑮ 
⑥6⑥6 で 5⑯ 
⑥6⑥6⑥6 合 3⑯ 
@6⑥6 合 3⑯ 


必 6 ウ 5@ 十 ⑨ 

ゆ 6 ウ 5 ら 十 ⑯6⑥⑯ 

ウ 6 ウ 5@ 十 6⑤ 

必 6 5@⑥ 十 ⑯6@6⑥ 

必 6 ウ 5⑥ 十 6@6⑥ 

必 66 5⑥ 十 ⑯6⑥6⑥6⑯ 


※ 表 中 の 印 は 、 バ パイ の 茹 旋 撮 柳 (や ら ) で 投げ られ て し まう 技 を 示す 


攻撃 力 発生 時 間 


41 
4-1 
敵 
7-1 
7 の 


17-3 
14-1 
6-1 
5-2 


9-3 


6-1 
6-178-1 
8-1 
8-1726-2 
10-1 
10-171071 
7-175-1 
7-1/5-179-1 
7-4 

6-1 

8-2 

7-1 

9-1 

35-2 


4-177-1 
7-1711-1 
4-177-1 

4-175-1 
4-1/5-1/8-1 
4-175-176-1 
4-1/5-1/5-1 
4-1/5-174-1 
1/5-176-178-2 
4-1/5-176-1/5-2 
4-1/5-1/5-1/5-2 
4-175-1/6-178-1 
175-174-178-1 


5st 

5-177-1 

5-175-1 
5-1/5-178-1 
5-1/5-176-1 
5-1/5-16-179-1 


』dvanced lechiue 


20 


12 
12+30 
30 
30+40 
24 
24+30 
10+20 


10+20+30 


50 
30 
40 
30 
26 


8+10+30 
8+10+10 
8+10+12 
8+10+10 
8+10+10+40 
8+10+12+50 
8+10+12+50 
8+10+10+30 
8+10+10+30 


12 
12+30 
12+12 


12+12+30 
12+12+12 
12+12+12+30 


ヒッ ト 後 相手 を 立た せる 


に ま 。 コ 


し 3 
文 
文 (2 発 目 の み ) 

文 (2、3 発 目 の み ) 


し 避 。 


、 人 @ 可 


@ 可 、 タ ウン 


(@⑯ は 不可 ) 
(⑯ は 不可 ) 
(⑯ は 不可 ) 
(@ は 不可 ) 
(⑯ は 不可 ) 


キ 守 キキ キ 叶 守 寺 叶 寺 害 寺 区 え キキ キ キキ 
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SJRUH 連投 


サラ の 連携 は 、 や は り ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト を 中 心 と し 
た も の が 強力 だ . 浮い た 相手 を どう 料理 する か は ご 自由 に 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト ( 心 @6@⑯⑥) か ら の 各種 連携 技 
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サラ の 技 の な か で も っ と も 使い 勝手 が よく 、 適 当 に 出 
し て いる だ け で も 十分 相手 を 倒せ る ダブ ル ジ ョ イン トバ 
ッ ト . スピ ー ド が 速く 、 し か も 中 段 攻撃 に 属す る の で 、 
どん な 状況 で も 有効 な 技 な の で ある . だ た が 、 こ の 技 の 本 
当 に 優れ て いる 点 は 、 各 種 攻撃 へ の 連携 が 自在 で ある と 
いう こと な の だ . 下 に ダブ ル ジ ョ イン ト か ら 連 携 で きる 
完全 コン ボ を いく つか 紹介 し て みよ う 


圏 コン ボ ・ サ マー ソル ト へ の 連携 

この 連携 の 場合 、 自 分 の 軸 足 を 相手 と は 逆 に し て ダブ 
ル ジ ョ イン トバ ッ ト の ヒザ だ け を 相手 に 当て る 必要 が あ 
る . し か も 、 相 手 が 重 す ぎる と コン ボサ マー ソル ト か が 当 
た ら ず に ダウ ン し て し まう し 、 逆 に 相手 が 軽 すぎ る と 飛 
ば され 過ぎ て サマ ー ソ ルト キッ ク が 届か な い . か な り 成 
功 さ せる 条件 が 厳し い の で 、 相 手 に よっ て は 無理 に 使う 
必要 は な い . ジャ ッ キ ー が 相手 な ら ヒ ザ を カウ ンタ ー で 
当て な く て も 最後 まで ヒッ ト す る 
圏 ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト へ の 連携 

言っ て し まえ ば 、 た だ の ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト 連 発 
重量 級 の キャ ラク ター 相手 で な けれ ば 簡単 に つなが る だ 
ろう . た だ し 、 軸 足 が 相手 と 送 に な っ て いる の が 条件 
うま くつ な が ら な い 相 手 に は ヒザ だ け を 当て て みよ う 
相手 の 滞空 時 間 が 少し 長く な っ て 当て や すく な る 
圏 パ ンチ サイ ドキ ッ ク に 連携 

これ も コン ボサ マー ソル ト へ の 連携 と 同じ で 、 ヒ ザ だ 
けし か 当て て は いけ な い . 自分 の 軸 足 を 相手 と 送 に し て 
お か な けれ ば いけ な い の も 同じ .。 た だ し 、 ダ ブル ジョ イ 
ント バッ ト が 当たっ て か ら の 入力 は 楽 だ し 、 そ の わり に 
相手 を 遠く まで 飛ば せる の で 使い や すい だ ろう 
國 ミ ドル キッ ク ( 銘 ⑩⑥) に 連携 

恐らく 、 ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト か ら の 連携 の な か で 
は いち ば ん 入力 が 簡単 。 ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト が 当 た 
っ た ら 、 多 方 向 に キ ボ タ ン を 押し っ ぱな し で ⑯ を 連打 し 
て いれ ば いい 。 け っ こう 適当 で も 大 丈夫 だ 
圏 ジ ャ ッ ク ナ イフ キッ ク ( ぐ ⑯) に 連携 

基本 的 に ミド ルキ ッ ク へ の 連携 と 同じ だ が 入力 タイ ミ 
ング が 難し い . ダブ ル ジ ョ イン ト が ヒッ ト し た 後に @ で キ 
ャ ン セ ル を か け て お く と 、 入 力 ミ ス が 少な く な る 


AVanced lechmue 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト (028 生 お 0 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト を し っ か り ガ ー ド し て し まう 
相手 に 有効 な 連携 . ウル フ 、 ジ ェ フ リー の ヒザ 蹴り か ら 
投げ 技 へ の 連携 と 同じ 理屈 た だ. 失敗 する と スト レー ト が 
出 て し まう の で 、 し ゃ が ん で 回 避 さ れ な いよ うに 用 心 し 
よう 。 ま た 、 間 違っ て 出 た スト レー ト で も 、 そ の まま パ 
ンチ 投げ に 持っ て いけ ば いい だ け の 話 。 動き を 止め る こ 
と な くど ん どん 連携 させ て いこ う 


さて 、 お 待ち か ね 。 あの 伝説 の スー パー プレ イヤ ー 池 
袋 サ ラ が 編み だ し た 有名 な 連携 "コン ボ 池 袋 " の 登場 だ 。 
この 連携 は 、 い わ ゆ る 引っ 掛け 系 の 技 で ある 。 サラ の 基 
本 コン ビ ネ ー シ ョ ン で ある パン チ ハ イ キッ ク の 硬化 時 間 
の 短 さ を 利用 し 、 相 手 が つ い 反 撃 し た く な る よう な スキ 
を 自分 か ら 作 る の が コツ だ 

連携 は 、 まず パン チ ハ イ キッ ク を 出す と ころ か ら 始 ま 
る 。 相手 が 喰らっ て くれ れ ば それ で よし .。 そし て ガー ド 


され た な ら 、 続 け て ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト を 出 そ う . 
パン チ ハ イ キッ ク を ガー ド し た 相手 は 、 キ ッ ク の 戻り に 
合わ せ て つい 反撃 し た く な る .。 だ が 、 ダ ブル ジョ イン ト 
バッ ト の 攻撃 力 発生 時 間 は わずか 6 フレ ー ム ( 約 0.2 秒 ) 
ヘタ に 相手 が 反撃 し よう と し て も 、 先 に ダブ ル ジ ョ イン 
トバ ッ ト が カウ ンタ ー で ヒッ ト す る の だ. 万 が 一 ダブ ル 
ジョ イン トバ ッ ト を ガー ド さ れ て も 、 上 の ネッ ク ブ リー 
カー へ の 連携 が 残っ て いる . まさ に 必殺 の コン ボ だ 


ライ ジン クエ ルポ ー ( ウ PO Xi 


これ は 、 ラ イジ ング エル 
ボー で 相手 に 立ち ガー ド を 
強要 し 、 問 合い の 広い ネッ 
ク ブ リー カー で 投 け て し ま 
うと いう 連携 。 相手 が 立た 
な か っ た ら タ ダブ ル ジ ョ イン 
トバ ッ ト に 切り 換え よう 


サマ ー ソ ルト の 着地 を 狙 
っ て 、 す 速く 接近 し て 攻め 
て くる 相手 に 有効 な 連携 。 
た だ し 寄っ て き て くれ な い 
と 大 き な ス キ が で き て し ま 
う . 相手 の 動き を よく 見 て 
レッ グ ス ラ イサ ー を 出せ 
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Standard lechmiue 0f SMR 


サラ < プラ イア ント の 基本 裏 法 


洗脳 女 サラ の 得意 技 は 、 ヒ ジ 、 ヒ ザ 系 を 中 心 に し た す 速 い 中 段 攻撃 、 サラ の 近く で うっ か り し ゃ が ん で し まう と 、 い 
い カ モ に な っ て し まう だ が 、 逆 に いう と 強力 な 下段 攻撃 に は 恵まれ て お ら ず 、 立 ち ガ ー ド が うま い 相 手 に は 攻め あ ぐ 
ね て し まう こと も ある スピ ー ド を 活か し て ガー ド の スキ を 突 こ う 


スタ ー 


ト 直後 の 攻防 


あら ゆる 間合い で 相手 を 生 


実際 に サラ を 使っ て いる プレ イヤ ー の 諸君 は 承知 し て 
いる こと だ ろう が 、 彼 女 の 技 は 非常 に バラ ンス よく 強力 
な も の が 多い と くに 、 有 効 問 合 い と いう 点 で サラ の 技 
の 特性 を 考え て みる と 、 至 近 距 離 か ら 中 距離 に か け て 
それ ぞ れ の 間合い で 使い 勝手 が いい 技 が そろ っ て いる 
スタ ー ト 時 の 攻防 に お いて 、 そ の 事実 は た い へ ん 有利 な 
材料 と な る た ろう 開始 直後 に 相手 が 引い て も 進ん で も 、 
と ん な 状況 に な っ て も 対応 で きる 技 が ある か ら だ 

具体 的 な 例 を 挙 け よ う 例え ば 、 相 手 か が 前進 し な が ら 
攻撃 し て きた 場合 、 ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト ( 必 @@) や 
コン ボサ マー ソル ト (⑥⑤⑥G⑤⑯) で ほとん と 迎撃 で きる 
また 相手 が いっ た ん 退 い て 安心 し て る 場合 、 リ ー チ が 長 
い ダ ッシュ ニー( ゆ 必 ⑯) が ヒッ ト す る . その 場 で 黙っ て 
様子 を 見 て て も 、 ち ょ うど と ジャック ナイ フキ ッ ク ( ぐ ) 
が 当たる 間合い で ある 要する に 、 相 手 の 行 動 が 先読み 
で きれ は 勝つ っ た も 同然 わか ら な く て も ダブ ル ジ ョ イン 
トバ ッ ト や コン ボサ マー ソル ト を 連発 し て いる だ け で 、 
ほとん どの 相手 の 攻撃 に 対応 で きる と いう わけ だ 

た だ し 、 こ れ は 同時 に 大 半 の サラ 使い の 弦 点 で も ある 
ます ず 、 ど ん な 攻め か た を し て も 何と か な る の で 、 バ カ の 
ひと つ 覚 え 的 な 行動 が 目立つ と いう こと ある 程度 対戦 
慣れ し た 相手 に は 、 あ っ と いう 間 に ク セ を 覚え られ て 手 
痛い 反 撃 を 受け る だ た ろう と ん な 相手 と も 闘え る よう 、 


自分 な り の 戦術 を 構成 する よう に し て お こう 
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| 弄 せ よ 


弄 ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト は 、 
いつ も 頼り に な る 優秀 な 技 だ 。 


圏 ハ ン パ な 間合い で は 、 ジ ャ ッ 
クナイ フキ ッ ク が 力 を 発揮 する 。 


較 6 ら 人 ひで 出る フラ ッシュ ピス 
トン パン チ は 、 硬化 時 間 が 短い 。 


相手 か ら 多 少 離 れ て 、 ク イ 
ッ ク フ ォ ワ ー ド の 後 パ ンチ 
ハイ キッ ク と いう コマ ンド 
だ が 、 相 手 に 接近 し た と ご 
ろ で 投げ けら れる 状態 に な っ 
て いれ ば 、 自 動 的 に ネッ ク 
ブリ ー カ ー に 切り 替わる . 


ダブ ル ジ 


Vanced fechmiue 


ョ イン トバ ッ ト 


伝家 の 宝刀 ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト を よ り 効率 よく 使う た め に 


通常 時 に 多用 する 技 
ダブ ル ジ ョ イソ トル バッ ト 


サラ を 使 お うと する 初心 者 に ひと つ だ け 技 を 教え る と 
し た ら 、 キ ミ は どの 技 を 選ぶ だ ろう か . 恐らく ほぼ 全 具 
が ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト と 答え る に 違い な い 

それ ほど 強力 で プレ イヤ ー か ら も 信頼 (恐怖 ?) され 
て いる ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト も 、 た だ 連発 し て いる の 
で は 効果 が 薄れ て いっ て し まう . 右 に サラ が 通常 時 に 多 
用 し 、 実 際 に 使い 勝手 が いい 技 を 4 つ ほ ど 挙 け て みた が 、 
NENM に の らい に そろ えた 

相手 が 立ち ガー ド で 固まっ て し まえ ば 、 ダ ブル ジョ 
イン トッ ト か ら 投 他 投 に つき 人 よ まう 

また 、 何 か 別 の 技 か ら ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト へ 連携 
させ る と いう テク ニッ ク を 使え ば 、 技 の 成功 率 は 格段 に 
アッ プ す る . 連携 技 の ペー ジ で 紹介 し た パン チ ハ イ キッ 


クー ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト の 連携 以外 に も 、 下 に 挙げ 


た よう な 技 か ら 入 る と 効果 的 だ 。 し か も ハイ キッ クス ト 
レー ト (⑯@⑥) と フラ ッシュ ピス トン パン チ (⑥@⑤ 合 ) 
は 、 パ ンチ 投げ の パン チ の 代わ り に 使用 する こと が で き 
る の で 、 相 手 に 投げ と 打撃 の 2 択 を 迫 ろ う . 


ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト に 入る た め の 実 戦 例 


OO 
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反復 に よる 攻め 
単発 で 通用 し な けれ ば 連発 で いこ う 


さて 、 ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト に 頼る クセ を ある 程度 
抜い た と ころ で 、 今 度 は 技 を 連発 し て 相手 を 引っ 掛け る 
と いう 戦法 を 使っ て みよ う . 

実は 、 こ の 同じ 技 を 連発 する と いう 戦法 は 、 要 は コン 
ボ 池 袋 (6⑤ 一 ゆ @⑥⑯) の 応用 で ある 。 つ まり 、 技 の 硬 
化 時 間 中 に 反撃 し よう と する 相手 に 、 出 始め の スピ ー ド 
の 速い 技 で カウ ンタ ー を 取る の だ 。 こ の 戦法 に 適し た 技 
は ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト 、 ジ ャ ッ ク ナ イフ キッ ク 、 そ 
し て サマ ー ソ ルト キッ ク の 3 つ 。 こ れ ら の 技 な ら 、 相 手 に 
ガー ド さ せ た 後 、 ま た 空振り し た 後に 連続 させ る こと で 


相手 の 攻撃 を 誘う こと が で きる だ ろう . いさ と いう と き 上 の な か で る 2 が 計 い た と え ガ ー ド され て も 相手 を 
に 使え る よう に 、 通 常 は な る べく 連続 使用 を 控え よう 」 グイ グイ 押し て いけ る か ら だ 。 通常 の 攻め に 組み 込ん で も 大 丈夫 。 


国 こ ちら は 、 あく まで 何 攻 と し て の 連発 3 回 以上 連発 し て る 還 こ れ も 、1 発 目 が 空振り し た と き に 保険 の つも り で 2 発 目 を 出す 。 
と 、 す ぐに スキ を 突 か れ て し まう 。 外れ た と き の 保 険 の つも り で 。 だ が 、 1 発 目 を 相手 に ガー ド さ せ た ら 別 の 技 の ほう が 効率 が いい 。 


中 * 速 距離 で の 攻防 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト が 居 が な い 相 手 へ の 対処 法 


さて 、 接 近 戦 で の サラ の 強 さ に こり た 相手 は 、 そ の う 
ち ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト が 届か な い 距 離 か ら チ クチ ク 
攻め る と いう 戦法 に 切り 換え る こと だ ろう 。 い わ ゆ る 待 
ちと いう や つ だ が 、 ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト が 当たら な 
いと いう だ け で けっ こう スト レス が 溜まる も の だ 。 

そん な 相手 に は 、 突 進 系 の ダッ シュ ニー ( ゆ 必 ④) を 
便 お う 。 ゆ ゆか ら 少 し 問 を 置い て の を 入力 する と 、 こ ち 
ら の ダッ シュ に 反応 し た 相手 が 手 を 出し た と ころ で ヒザ 画 思 っ た より も 射程 距離 が 長 
が ヒッ ト す る 。 ま た 、 コ ン ボ サマ ー ソ ルト (⑥⑥ ぐ 〇 ⑥⑯) < く 、 意 表 を 突 け る ダッ シュ ニー。 
の サマ ー ソ ルト だ け を 当て る つも り で 遠 間 か ら 出 す と い 
う の も 手 だ 。 も し ガー ド さ れ た と し て も 相手 の 硬化 も 長 っ 
い の で 反撃 を 受け る 心配 は ほとん ど な い だ ろう 。 園 コン ボ ・ サ マー ソル ト を 最後 

の サマ ー だ け 当 て る つも り で 。 
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起き 上 が り の 攻防 


Ayanced lechmue 


自動 選択 技 の 強み を 活か が し た 攻め か た を 


この 起き 上 が り の 攻防 の 要点 を ひと こと で 表わす と 、 
相手 が 立ち 上 が る 瞬間 まで に 接近 し 、 そ の 状況 で も っ と 
も 適し た 技 で 攻撃 する 、 と いう こと に な る だ ろう 。 サラ 
の 場合 、 そ の 適し た 技 と は な ん と いっ て も 自動 選択 ネッ 
ク ブ リー カー ウツ ウ ゆ @⑥⑯ で ある 

自動 選択 ネッ ク ブ リー カー と は 、 相 手 に クイ ッ ク フ ォ 
ワー ド ( ゆ 必 ) で 接近 し て すぐ に ⑧⑯ と 入力 する こと で 、 
相手 が 投げ られ る 状況 な ら ば ネッ ク ブ リー カー ( ゆ ウ 必 ⑥⑧) 
が 、 相 手 が 何 か 反撃 し よう と し て 投げ られ な い 状況 な ら 
スト レー ト ・ キ ッ ク ( ゆ ウ 必 ⑥@) が 、 自 動 的 に 判断 され 


これ は も う 、 自 動 選択 ネッ ク ブ リー カー の いい 練習 と 
で も いう べき シチュ エー ショ ン 。 と くに ヘッ ドス プリ ン 
グ 起 き の 場 合 、 起 き 上 が り の モー ショ ン が 大 きく 接近 の 
タイ ミン グ が つか みや すい 。 た だ し 、 こ ちら が ネッ ク ブ 


リー カー の タイ ミン グ を 外し すぎ る と 、 ス トレ ー ト ・ キ ッ 
ク を し ゃ が ん で 回 避 さ れる 上 に 投げ 返し を 受け る ピン チ 
に な っ て し まう 。 い くら 自動 選択 だ た と は いっ て も 、 な ん 
で も か ん で も 自動 で 調整 し て くれ る わけ で は な い 
の タイ ミン グ だ け は 間違わ な いよ うに し よう . 


接近 


各種 蹴り 起き に 対し て は 、 相 手 の 蹴 り が 空振り する の を 
待っ て か ら 接 近 す る こと に な る .。 起き 上 が り の モー ショ 
ン を し っ か り 確 認 し て お か な いと 、 ウ 必 @⑯ の コマ ンド 
を 入力 し て し まっ た 時 点 で 蹴り を 喰らう こと に な る .。 上 
段 蹴 り 起 きも カウ ンタ ー で ヒッ ト す れ ば ダウ ン し て し ま 
う の だ か ら 油 断 は 禁物 だ 。 た だ し 、 横 転 蹴り 起き に 関し 
て だ け は いか ん と も し が た い .。 途中 まで 横転 起 ま と 同じ 
モー ショ ン な だ け に 、 読 み 違 い が 多 く な る . 相手 の クセ 


な どか ら 判 断 し て いく し か な い だ ろ う 


相手 が 前 転 ・ ま た は 後 転 で 逃げ 始め た ら 決 し て 逃がし て 
は いけ な い .。 他 の キャ ラク ター の 場合 、 蹴 り 起 き を 回 避 
で きる 間合い か ら 追 いか ける と 、 相 手 の 起 き 上 が り ま で 
に 投げ 間合い に 入れ な いこ と が 多い . と ころ が ネッ ク ブ 
リー カー の 投げ 間合い は 1.8 メ ー ト ル .。 少々 反応 が 遅れ て 
も 投げ られ る の だ .。 し か も 自動 選択 に し て お け ば 、 間 に 
合わ な く て 相手 が 反撃 し て きた と し て も 大 丈夫 . スト レ 
ー ト ・ キ ッ ク で 相手 の 技 を 止め る こと が で きる だ ろう . ま 
さ に ネッ ク ブ リー カー 地獄 と いう と ころ か 


て 出る と いう 技 で ある (P170 参 照 )、 通 常 、 相 手 の 起き 
上 が り を 狙っ て 投げ よう と し て も 、 相 手 が 即座 に 反撃 し 
て くる よう な 場合 に は 、 投 げ 技 を 仕掛 ける チャ ンス は 2、 
3 フレ ー ム ( 約 0.1 秒 ) 程度 し か な い 。 と ころ が 、 こ の 自 
動 選択 テック ブリ ー カ ー を 使う と 、 コ マン ド 入 力 の タイ 
ミン グ が 合え ば 投げ で 相手 を ダウ ン さ せ 、 失 敗 し て も ス 
トレ ー ト ・ キ ッ ク が ヒッ ト し て 相手 は ダウ ン す る 。 し か 
も 、 相 手 に 接近 する ゆ ツ 必 コマ ンド と 複合 され る た め に 、 
入力 に 必要 な 手間 も ずい ぶん と 節約 され る の だ 。 サ ラ 使 
いな ら 、 こ の 便利 な 技 を ぜひ マス ター し よう 


男 乱 上がり 確認 後 、 ク イッ ク 還 66 コ マン ド で ネッ ク ブ リー 
フォ ワー ド で 接近 する 。 カー と の 自動 選択 を か ける 。 


男 や は り @⑥⑯ コ マン ド で 、 投 げ 
と 打 此 の 自生 選択 に 持ち 込め 。 


画 記 り の 空振り を 確認 し た ら 、 
クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド で 接近 。 


圏 前 ・ 後 転 を 察知 し た ら 、 ク イ 
ッ ク フ ォ ワ ー ド て 追う 。 


を 押し 、 ネ ッ ク ブ リー カー だ 。 


173 
VF REMIX FIGHTING MANUAL 


リン グ サ イド の 攻防 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト は こ 


さて 、 リ ング サイ ド の 攻防 と いう と 、 と か く 相 手 を 豪 
快 に 蹴り 飛ば し た り 投 げ 飛 ば し た り で きる 技 ば か り が 注 
目 さ れ て 、 ヒ ジ 打 ちな どの 小刻み な 技 は 相手 の 攻撃 を 止 
め て 大 技 に 入る 前 の 準備 運動 程度 に し か 思わ れ て いな 
い . 確か に ヒジ や ヒザ も 役に立つ の だ が 、 そ の 技 て 直接 
リン グ ア ウ ト さ せよ うと 狙っ て る わけ で は な い だ ろ う 

だ が 、 サ ラ の ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト を 考え て みよ う 
単なる ヒジ 打ち と ヒザ 蹴り の 連続 攻撃 な の だ が 、 こ れ が 
けっ こう 相手 を 押し だ す 力 に 優れ て いる うま く 当 て れ 


こう いう 状況 に な っ た ら 、 サ ラ の 技 の 攻撃 判定 の 強 さ 
を 心ゆく まで 味わっ て も ら お う . も う 本 当 に 何 を や っ て 
も いい と いう 感じ 。、 い ちば ん 楽 な の は ダブ ル ジ ョ イン ト 
バッ ト の 連発 ガー ド さ れ て も 構わ ず 連 発 す れ ば 、 そ の 
うち 相手 は 押し 出さ れる 。 た だ し 調子 に の っ て や りす ぎ 
る と 、 勢 いで 自分 が 先 に 落っ こち て し まう の で 注意 。 他 
の 技 で は コン ボサ マー ソル ト に も 押し 出し 効果 が あり 、 
技 の 後 の ス キ も 少な い の で 便利 . ムキ に な っ た 相手 の 反 


撃 を 単発 の サマ ー ソ ルト キッ ク で 注 す と いう 手 も あ る 


サラ の 攻撃 は 基本 的 に 前 へ 前 へ と 進ん を で いく も の な の 
で 、 こ うい う 場 合 も いつ も 通り の 閣 い か た で 構わ な い 
例え ば 、 連 携 技 の ペー ジ で 紹介 し た ダブ ル ジ ョ イン トバ 
ッ ト を ガー ド さ せ て か ら の 投げ や 、 ラ イジ ング エル ボー 
か ら の ネッ ク ブ リー カー を 使え は 簡単 に ビ ピンチ を 脱出 で 
きる . むろ ん ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト や コン ボサ マー ソ 
ルト で 相手 を ダウ ン さ せ て も 事足り る だ ろう . と に か く 、 
リン グ ア ウ ト を 意識 し すぎ て いつ も の ペー ス を 乱 さ れ て 
し まう こと だ け を 警戒 し よう 

と は いえ 、 リ ング サイ ド で や っ て は いけ な いこ と も あ 
る に は ある . まず 、 う まく 攻撃 が 成功 し て 相手 を ダウ ン 
させ た と き に 、 調 子 に の っ て ダウ ン 攻 撃 を 仕掛 ける の は 
や め た ほう が いい .。 サラ は ダウ ン 攻 撃 が 決ま る と 後 転 し 
て 体勢 を 立て 直す . せっ か く リ ング サイ ド か ら 抜 け 出る 
チャ ンス な の に 、 自 分 か ら そ こ に 戻っ て も し ょ う が な い 
相手 を ダウ ン さ せ た ら と りあ え ず 大 ジャ ンプ で リン グ 中 
. 央 に 戻っ て 仕切 り 直 そう . また 、 こ れ と 同様 に 単発 の サ 
マー ソル トキ ッ ク も 禁じ 手 の ひ ひ と つ な の で 要 注 意 だ 
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plz 
こ で も 有効 
ば 別 の 技 に 連携 させ て 、 リ ング アウ ト を 狙う こと も で き 
る し 、 ガ ー ド され て も わり と 長い 距離 を 押し て いけ る . 
この よう に 、 サ ラ の リン グ ア ウ ト の 攻 防 は 通常 時 に も 
使っ て いる 基本 的 な 技 を 中 心 と し た も の に な っ て くる だ 
ろう いつ も と 同じ 攻め か た と いう こと で 、 相 手 か ら 攻 
撃 パ ター ン を 読ま れる 危険 も 多い が 、 次 に 何 が くる の か 
薄々 わか っ て いて も 喰らっ て し まう の が サラ の 特徴 、 リ 
ング サイ ド だ か ら と いっ て 、 変 な 小細工 を する 必要 は な 
い .。 マイ ペー ス で 勝負 を 決め よう 


圏 と に か く ダ ブル ジョ イン トバ 
ッ ト 。 ガ ー ド され て も よい 。 


ト 。 ガー ド し た 相手 は 場外 へ 。 


圏 攻 貢 の スキ に ダブ ル ジ ョ イン 
トバ パッ ト 。 う まく 当て よう 。 


画 ダ ウン 攻撃 は せ ず 、 大 ジャ ン 
プ で リン グ の 真ん中 へ 逃げ ろ 。 


還 ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト を 方 国 着 地 と 同時 に @ ボ タン を 押す 
ー ド され た ら ゆ 方 向 を 連打 。 と 、 ネ ッ ク ブ リー カー が か か る 。 
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その 他 の シチュ エー ショ ン 別 戦術 


技 の 速 さ に 江 れ ず 、 状 況 に 合っ た 攻め が か た を 


サラ の 技 は 速い 、 どれくらい 速い か と いう と 、 ダ ブル 


ジョ イン トバ ッ ト と ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク が 相手 に 当 た 
る まで の 速 さ は 、 ウ ルフ と ジェ フリ ー の 通常 パン チ と 同 
じ で あっ た りす る . 相手 の 攻撃 は す 速 い パ ンチ で 止め る 
の が セオ リー だ が 、 こ れ で は と うし よう も な い 


圏 す 速 く 接 近 す れ ば バッ ク ド ロ ッ 
プ で 投げ る こと も 可能 だ が 、 よ り 
確実 に ダメ ー ジ を 与え た いな ら コ 
ン ボ サマ ー ソ ルト を 使 お う 。 少 々 
離れ た と ころ か ら で も 構わ ず に コ 
マン ド を 入力 し て お け ば 、 驚 いた 
| 相手 が 無理 な 反撃 を 試み て カウ ン 
ター で 当たっ て くれ る 。 全 部 当 た 
れ ば ダメ ー ジ も 投げ を 越え る 。 


画 蹴 り 起 き を うっ か り 空 振り し て 
し まっ た 場合 、 す ぐに あき ら め て 
は いけ な い 。 技 の スピ ー ド が 速い 
サラ だ っ た ら 、 起き上がり 際 を 攻 
め に 来 た 相 手 へ の 反 概 が 間に合う 
こと も ある の だ 。 使用 する 技 は ダ 
ブル ジョ イン トバ ッ ト か ジャ ッ ク 
ナイ フキ ッ ク が ベス ト 。 た いて い 
の 相手 の 技 を 潰せ する だ ろう 。 


田 相 手 の ダ ウン 攻撃 を うま く 回 避 
型 で きた ら 投 げ 技 に いく の が 王道 だ 
が 、 相 手 の 姿勢 の 関係 で 投げ 問 合 
い に 入 り に くい こと が ある 。 だ が 
サラ に は 、 あ の 自動 選択 ネッ ク ブ 
リー カー が ある 。 ま あ 、 投 げ 問 合 
い が 1.8 メ ー ト ル も ある の だ か ら 普 
通 に 投げ て も 問題 は な い が 、 念 の 
| た め 自 動 選 択 に し て お こう 。 


田 空 中 の 相手 の 迎撃 と いえ ば 、 サ 
マー ソル トキ ッ ク に 止め を さす 。 
サラ の 技 の な か で は ダメ ー ジ 50 と 
威力 が あり 、 し か も 空中 に いる 相 
手 に は カウ ンタ ー 扱 いで 技 が 決ま 
る の で 実際 に 与え る ダメ ー ジ は 実 
に 75! また 相手 の 位置 に よっ て 
は 2 回 ヒッ ト し て 計 125 ポ イン ト の 
ダメ ー ジ を 与え る こと も ある 。 


だ が 、 ど ん な 技 に も 弱点 は ある 間合い に よっ て 、 体 
勢 に よっ て 、 ま た 軸 足 の 違い に よっ て 、 た と え 無 敵 の ダ 
ブル ジョ イン トバ ッ ト と いえ ども る 相手 に 反撃 され た り 空 
振り し た りす る こと が ある の だ し っ か り と 状況 を 見 て 、 


それ に 応じ た 攻撃 法 を 選択 し て いこ う 


較 小 刻み な パン チ 、 と くに 下段 パ 
ンチ の 連続 に 対し て は 、 ダ ブル ジ 
ョ イン トバ ッ ト で すら 止め られ て 
し まう こと が ある 。 ど うし て も う 
まく いか な けれ ば 、 ジ ャ ッ ク ナ イ 
フキ ォ キック に 切り 換え て みよ う 。 こ 
の ふた つの 技 は 微妙 に 当たり 判定 
と 喰らい 判定 が 違う の で 、 状 況 を 
打開 で きる こと が ある の だ 


圏 神門 頂 計 が うる さい アキ ラ に 対 
加 し て は 、 禅 門 頂 肘 を ガー ド し た 直 

後に ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト を 当 
て よう 。 タ イミ ング を 間違え な け 
れ ば アキ ラ は 絶対 に ガー ド で き な 
この と き に コマ ン 
ド を ゆ 避 十 と し て お く と 、 ダ 
ブル ジョ イン トバ ッ ト と ネッ ク ブ 
リー カー の 自動 2 択 と な る 


弄 ラ ウ の 斜 下 掌 、 斜 上 掌 コ ン ボ に 
対し て は 、 ダ ブル ジョ イン トバ ッ 
ト は 禁物 。 上 半身 が 前 か が み に な 
る た め 、 問 合い に よっ て は 斜 下 掌 
に 打ち 負け て し まう こと が ある の 
だ 。 そ の 点 、 ジ ャ ッ ク ナ イフ キッ 
ク な ら ダ メー ジ が 大 きく 、 姿 勢 も 
の け ぞ り ぎ み に な る の で 打ち 負け 
る こと は 少な い だ ろ う 


加 田 ダ ッシュ ハン マー を 連発 する ジ 
可 到 ャ ッ キ ー に は 、 蹴 り 足 の 戻り に 合 
わせ て ダッ シュ ニー を お 見 舞い し 
て や ろう 。 他 の 技 で は ジャ ッ キ ー 
の と ころ に た どり 着く 前 に 次 の ダ 
ッシュ ハン マー を 喰らっ て し まう 
が 、 ダ ッシュ ニー な ら 一 気 に 問 合 
い を 詰め る の で ジャ ッ キ ー が 硬直 
し て いる 間 に ヒ ッ ト す る ぞ 
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6-1 12 
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(@@) で 投げ られ て し まう 技 を 示す 。 
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ジャ ッ キ ー の 連携 技 は スラ ント バッ ク ナ ッ クル か ら の 引っ 掛 
け 系 と 、 ニ ー キ ッ ク か ら の 完全 コン ボ 系 に 分 けら れる 


ーー 連携 技 


スラ ント バッ ク ナ ッ クル (2@⑥) 一 ダッ シュ ハン マー キッ ク ( ウ ウ ⑯) 


この 連携 は 、 ス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル を 受け た 相手 が 
つい し ゃ が ん て で 応戦 し よう と し た と ころ に 、 中 段 攻撃 の 
ダッ シュ ハン マー キッ ク が 当たる と いう 引っ 掛け 技 だ 。 
ジャ ッ キ ー の 連携 技 の 中 で も 、 古 典 と 言っ て いい ほど 有 
名 に な っ た も の だ 。 こ れ を 喰らっ た 相手 と し て は 、 下 段 
パン チ で 反撃 する 以外 に 手 は な いし 、 そ の 後 も ぼん や り 
し て いる と 改め て ダッ シュ ハン マー を 喰らっ て し まう 


ー サ マー ソル トキ ッ ク (KR⑥) 


これ は 、 上 の スラ ント バッ ク ナ ッ クル ー ダ ッシュ ハン 
マー キッ ク の 連携 の 応用 で 、 さ ら に 大 きい ダメ ー ジ を 相 
手 に 与え る た め の も の だ 。 相 変わ ら ず 下段 パン チ で 止め 
られ て し まう の は 変わ りな い が 、 そ の タイ ミン グ は さら 
に シビ ア で 反撃 し 損 な を えば サマ ー ソ ルト キッ ク が カウ ン 
ター で 柚 い か か る 。 た だ し 、 相 手 が し ゃ が み ガ ー ド に 専 
念 し た 場合 に は ダメ ー ジ を 与え る こと は で き な い 


ー ネ ッ ク ブ プリー カー ( ウ じ ウ @) 


ある 程度 スラ ント か ら 中 段 攻撃 へ の 連携 を 繰り 返し て 
いる と 、 さ す が に 相手 も し ゃ が ん で は いけ な いこ と に 気 
付き 始め る これ は そん な と き に 有効 な 連携 技 . 相手 が 
スラ ント バッ ク ナ ッ クル の 後 の 中 段 攻 撃 を 警戒 し て 、 立 
ち ガ ー ド を 続け る と ころ に ネッ ク ブ リー カー が 決ま る と 
いう わけ だ . 入力 方 法 が ダッ シュ ハン マー キッ ク へ の 連 
携 と ほとん と 同じ な の で 、 す ぐに 会 得 で きる だ ろう 。 


スラ ント バッ ク ナ ッ クル (2@⑥) 一 コン ポ エ ル ポー (⑥ も ⑥ 必 @⑥) 


今度 は 、 ス ラン ト の 後に 立っ た まま 反撃 し て くる よう 


な 相手 に 有効 な 連携 だ 。 スラ ント バッ ク ナ ッ クル が ヒッ 
ト し た ら 、 す ぐ コ ン ボ エル ボー を 出す 。 コ ン ボ エル ボー 
の 1 発 目 は 通常 パン チ な の で 、 相 手 が 何 か 反撃 し よう と し 
て も 高い 確率 で 止め る こと が で きる の だ 。 コマ ンド の 
⑥@⑥ ゆ ⑥ の 入力 が 難し いな ら 、 ス ラン ト の 後生 ボタ ン を 
前 方 向 に 押し た まま ⑥ を 連打 する 墜 @⑥⑥@⑤⑥ と いう 入力 方 
法 を 試し て みよ う . 隊 入力 が 遅い と ライ ジン グ エ ル ボー 
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に な っ て し まう の で 注意 する こ と 


この 連携 の 長所 は 、 エ ル ボ ー の 後に さま ざま な 技 を つ 
な ける こと で 、 相 手 を 所 乱す る こと が で きる こと だ 。 ま 
ず は 、 あ る 程度 この 連携 に 慣れ て きた と ころ で 、 コ ン ボ 
エル ボー を コン ボ エ ル ボー スピ ン キ ッ ク に し て 相手 を ダ 
ウン させ よう 。 こ の ほか に も 投げ 技 を つなげ た り 、 ス ラ 
ント を つなげ た り と 組み 合わ せ の バリ エー ショ ン は 多い 
いろ いろ と 試し て みよ う 


AVanced lechmue 


ニー キッ ク ( ウ ⑥) 一 サマ ー ソ ルト キッ ク (SR ぐ ⑥) 


さて 今度 は 、 相 手 の 体重 が あま り 重 く な く て 、 し か も 
ニー キッ ク が カウ ンタ ー で 入っ た と きだ け 成 功 す る 連携 
技 だ た. た だ し 例外 と し て 、 サ ラ に だ け は カウ ンタ ー で な 
く て も サマ ー ソ ルト が つなが る .。 また アキ ラ 、 ウ ルフ 、 
ジェ フリ ー の 3 人 が 相手 の と き は 、 ニ ー キ ッ ク を 出す と き 
に 自分 と 相手 の 軸 足 が 逆 に な っ て る と サマ ー ソ ルト が な 
ぜ か 空振り し て し まう の で 気 を つけ よう 


ニー キッ ク (⑥) 一 ネッ ク ブ リー カー ( ウ ウ @⑥) 


上 の ニー キッ クー サマ ー ソ ルト キッ ク の 連携 を 狙っ て 
いる の に 、 相 手 が ニ ー キ ッ ク を ガー ド し て し まっ た ら こ 
の や り 方 に 切り 換え よう 。 こ れ は ニー キッ ク を ガー ド し 
た こと に よっ て 相手 に 発生 する 硬直 時 間 を 利用 し て 投げ 
て し まう 連携 だ が 、 相 手 の 反 応 が 速い と 回 避 さ れ た り 反 
撃 さ れ た りす る 。 コマ ンド を ゆ 必 @⑯ に し て お く と 、 投 
げに 失敗 し て も スト レー トキ ッ ク が 出る の で 安心 だ 


これ は 、 相 手 が ア キラ 、 ウ ルフ 、 ジ ェ フ リー の と き 以 
うま くい 
く と か な り 遠 くま で 相手 を 吹き 飛ば すこ と が で きる 。 入 


外 は カウ ンタ ー で な く て も 成功 する 連携 技 だ 。 


力 方 法 も 簡単 で 、 ゆ ゆで ニー キッ ク を 出し た 後 、 キ ボタ 


ン を 方 向 に 押し っ ぱな し に し て ⑤ ボ タン を 連打 する だ 
け で いい の で 、 使 い 勝手 が た い へ ん いい 。 た だ し 、 ジ ェ 
フリ ー が 相手 だ た と 、 た と え ニ ー キ ッ ク が カウ ンタ ー で 当 
た っ て も 最初 の パン チ し か 当たら な い の た だ . 


コン ボ エ ル ボー (⑥ ら 6⑤ ゅ @⑥) ーー ネッ ク ブ リー カー ( じ ウ ウ @) 


コン ボ エ ル ボー が ヒッ ト し て 相手 が ひる ん だ と こ ろ で 、 
間合い の 広い 投げ 技 で ある ネッ ク ブ リー カー を 仕掛 ける 


連携 技 、 ラ イジ ング エル ボー も そう だ が 、 ジ ャ ッ キ ー の 
ヒジ が 当たる と 相手 と の 距離 は けっ こう 本 れ て し まう . 


その た め 普 通 の 投げ 技 を 決め る に は か な り 接 近 す る 必要 


が ある が 、 投 げ 問 合い が 1.8 メ ー ト ル の ネッ ク ブ リー カー 
な ら 踏 みこ み が 少 な く て 済む の で 安全 だ 。 相手 の 意表 を 
突く こと も で きる の で 、 け っ こう 決ま りや すい 
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Standard lechmue 0fJCKV 


に あっ = る 

ジャ ッ キ ー・< ブ ライ アン ト の 基本 戦法 

サラ と 並ん で 足 ク セ が 悪い と 言わ れる ジャ ッ キ ー・ ブ ライ アン ト 。, 彼 の 闘い か た の 特徴 は 、 バ リエ ーション が 豊富 な コ 
ン ビ ネー ショ ン と 相手 を ダウ ン さ せる 中 段 攻 撃 の 数 の 多 さ だ ろう .。 上 中 下段 あら ゆる と ころ に 打撃 が ヒッ ト し 、 倒 れ た 
相手 が 起き 上 が っ た ら ま た 倒す 。 波 に 乗っ た ジャ ッ キ ー は も う 止 ま ら な い 


スタ ー ト 直後 の 攻防 


ダッ シュ ハン マー キッ ク は カミ ソリ の 切れ 味 


と に か く ダ ッシュ ハン マー キッ ク は 強い 。 この スタ ー 
ト 直 後 は も ちろ ん の こと 、 あ ら ゆ る 局面 で 使い 勝手 が い 
い 技 だ 。 某 新宿 ジャ ッ キ ー が | 俺 の 足 は カミ ソリ だ ぜ せ | 

と 豪語 する の は 、 決 し て ホラ で は な い の で ある 

その 強 さ の 秘密 は 、 蹴 り が 出る と き の 姿 勢 に ある 。 あ 
まり 前 進 す る こと な くそ の 場 で の け ぞ りな が ら 蹴 り を 出 
す た め 、 相 手 が パ ンチ で ダッ シュ ハン マー キッ ク を 止め 
よう と し て も 、 パ ンチ は 届か ず ダ ッシュ ハン マー に は 当 
た っ て し まう .。 ジャ ッ キ ー が 至近 距離 に いれ ば 下段 パン 
チ で 十分 止め られ る の だ が 、 そ ん な 問 合 い で ぼーっと し 
て る ジャ ッ キ ー が いる わけ が な い 。 加え て 、 技 の デー タ 
を 見 て も 基本 性 能 が 抜群 に いい 。 技 が 出る まで の スピ ー 
ど 、 硬 化 時 間 、 ダ メー ジ は 実は サラ の ダブ ル ジ ョ イン ト 
バッ ト と 同じ な の だ 。 し か も リー チ が 長く コマ ンド も 簡 
単 と くれ ば 、 強 く て あたり まえ と いう も の だ 

と いう わけ で スタ ー ト 直後 は ダッ シュ ハン マー キッ ク 
で 決ま り 。…… と いき た い が 、 そ れ ほ ど 万 能 で も な い の 
が 「 バ ー チ ャ ファ イタ ー| シリ ー ズ の お も し ろ い と ころ 
相手 が 防御 に 徹し た 場合 と 、 相 手 が い っ た ん 下がっ た 場 
合 は さす が の カミ ソリ も 通用 し な い 。 と くに 相手 が 下 が 
っ て スカ され た と き に は けっ こう 手痛い 反撃 を 喰らう こ 
と が ある 。 防御 に 徹する タイ プ は いき な り 投 け て 、 後 ろ 
に 下がる タイ プ は ダッ シュ し て か ら の コン ボ エ ル ボー ス 
ピン キッ ク ( 必 只 @⑥⑥⑥⑯) な ど で 追 いか け よ う 
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vanced lechmque 


通常 時 の 攻防 


バンチ と キッ ク の 上 下 の コン ビ ネ ー 


さて 、 次 に 通常 時 の ジャ ッ キ ー に つい て 考え て みよ う 」 
ここ で いう 通常 時 と は 、 自 分 も 相手 も まだ 技 を 出し て い 
な い 状 態 で 、 攻 め る タイ ミン グ を 見 計ら っ て いる と き と 。 な ッッ コソ マー キッ PR 
aoi 2 ャ ob の mouy マジ ン コ UN ウ マー キック 9 ウ ト 2 ナッツ か 
も 心理 的 に 有利 で ある 。 な ぜ な ら 、 ジ ャ ッ キ ー は 相手 を ( 

ダウ ン さ せる 技 を 上 中 下段 すべ て 持っ て いる か ら だ た 。 こ 
れ は 相手 に と っ て か な り の プレ ッ シ ャ ー に な る 。 ど ん な 
姿勢 で 聞 っ て も 、 読 み が 外れ れ ば ダウ ン さ せら れ し ま う 
と 思っ て し まっ た ら 、 も う 冷 除 に は 闘え な い . 

そこ で ジャ ッ キ ー 自 身 も 、 相 手 の そん な 不安 の 炎 に 油 
を 注ぐ よう な 攻め か た を すれ ば 、 心 理 的 に は 勝っ た も 同 
然 だ 。 例 えば 、 無 造作 に スラ ント パッ ク ナ ッ ク ル を 出し 
ダッ シュ ハン マー キッ ク に 連携 する 。 そ し て 、 相 手 が ダ 
ウン し よう と どう し よう と 関係 な し に 、 続 いて スラ ント 
ロー スピ ン キ ッ ク を 出す 。 同じ スラ ント パック ナッ クル 
か ら 上 中 下 彼 に 変化 する の を 相手 に 見 せ て で おく わけ だ 。 
後 は スラ ント を 出せ ば 勝手 に 迷っ て 自 減 する だ ろう 。 

ジャ ッ キ ー に は この 他 に も 、 パ ンチ か ら キ ッ ク へ と 移 
る コン ピ ネ ーション で 、 途 中 か ら 上 中 下段 の 属性 が 変化 
する パタ ー ン の も の が か な りあ る . 豊富 な コン ビ ネ ー シ 
ョ ン を うま く 使っ て 相手 を 混乱 させ て 勝 と う . 


ざ 
山 
ヾ 
は 
員 
名 


スラ ソト ロー スピ ソ ツキ ッ ク 


スラ ント バッ ク ナ ッ クル 
か ら 連 携 さ せ て 効果 が ある 
技 は こん な に 多く ある 。 ご 
れ ら の 技 を 合い 分 け て 、 相 
手 が 反 撃 も ガー ド も 何 も で 
き な い よう に プレ ッ シ ャ ー 
を 与え て や ろう 。 


181 
VF REMIX FIGHTING MANUAL 


掲 乱戦 法 


単発 技 と コン ビ ネ ー シ ョ ン の 使い 分 け 


上 中 下段 の コン ビ ネ ー シ ョ ン を 使っ た 戦法 の 次 は 、 単 
発 技 と コン ビ ネ ー シ ョ ン 技 を 利用 し た 提 乱 戦法 だ 。 ジ ャ 
ッ キ ー の 技 に は 、 単 発 で も コン ビ ネ ー シ ョ ン 技 の 第 一 打 
と し て も 使え る 技 が いく つか ある 。 代 表 的 な の は 、 中 段 
攻撃 へ の つなぎ と し て 多用 され る スラ ント バッ ク ナ ッ ク 
ル (2⑥@)。 こ れ は 単発 技 と し て も 使い 勝手 ずい い が 、 


スラ ント ロー スピ ン キ ッ ク ( ウ ⑥⑥) へ と 変化 させ る こ 
と で 相手 の 意表 を 突き 、 ヒ ッ ト す る 確率 が 大 幅 に 高く な 
る 。 ま た 、 俗 に ダマ し 蹴り と 呼ば れる ダブ ルス ピン キッ 
ク (⑯⑯) も 、 単 発 の キッ ク を し ゃ が ん で か わ そ うと す 
る と 2 発 目 の 中段 属 性 キッ ク が 当たる 仕組 み だ 。 う まく 
使え ば 相手 の 攻撃 リズ ム は 完璧 に 崩さ れる だ ろう . 


スト レー トリ ー ド パン チ ス ピン キッ ク 上 自 


スラ ント ルッ ク ナ ッ クル 
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上 段 
上 段 


下 帳 
下 眉 


下段 
上 段 


中 箕 


起き 上 が り の 攻 恩 


Vanced lechmiue 


ダッ シュ ハン マー キッ ク が あれ ば それ で オー ケー 


さて 、 起 き 上 が り の 攻 罰 時 の ジャ ッ キ ー で ある が 、 こ ご 
こ で も また 、 強 い 強 い ダ ッシュ ハン マー キッ ク が 大 活躍 
する こと に な る 。 

相手 の 起き 上 が り に 際 し て の ダッ シュ ハン マー キッ ク 
の いち ば ん の 長所 は 、 な ん と いっ て も その リー チ の 長 さ 
だ 。 例 えば 、 相 手 が 上 段 蹴 り 起き を 狙っ て きた と し よう 。 
当然 待つ 側 は 、 上 段 蹴 り 起き が 届か な い 間 合い で 待っ て 、 
それ か ら 接 近 し て 攻め に 移る 必要 が ある の だ が 、 ジ ャ ッ 
キー の 場合 は 違う 。 な ん と ダッ シュ ハン マー キッ ク は 
蹴り 起き が 空振り する 位置 か ら 出 し て も 相手 に 届い て し 


相手 の 起き 上 が り に ダッ シュ ハン マー キッ ク を 重ね よ 
うと し て いる ジャ ッ キ ー に と っ て 、 実 は 通常 起 ま き を され 
た と き が いち ば ん タイ ミン グ を 合わ せ づ らい 。 起き 上 が 
る まで の スピ ー ド が 速い の で 、 目 で 確認 し て か ら コ マン 
ド を 入力 し 始め て も 相手 は 確実 に ガー ド し て し まう 。 た 
だ し 、 ガ ー ド され る こと は あっ て も 、 反 撃 さ れる こと は 
まず な い の で 危険 は な い に 等 し い 。 ヘッド スプ リン グ と 
横転 起き に 関し て も 、 通 常 起 まほ ど で は な い が 起 き 上 が 
り の スキ は 小さ い 。 よ く 狙 っ て 蹴っ て あげ よう 


各種 蹴り 起き に 対し て も る 、 ジ ャ ッ キ ー の や る こと は ひ 
と つ 。 相手 の 蹴り が 空振り する の を じ っ 一 と 待っ て 、 目 
の 前 を 相手 の 足 の 裏 が 通り 過ぎ た 瞬間 必 必 だ 。 と に か 
く 、 相 手 の 蹴 り の 攻撃 判定 が な く な る まで 待つ 以外 に 、 
コツ と いっ た コツ は な い 。 逆 に 失敗 する の が 難し い ほ ど 、 
ダッ シュ ハン マー キッ ク に 対し て の 蹴り 起き の スキ は 大 
きい の だ 。 た だ し 、 横 転 蹴り 起き へ の 対処 法 だ け は 少々 


違い 、 こ ちら は 忠 り 起き が 始ま る 前 に 蹴る 。 横転 する 動 
き が 見 えて すぐ コマ ンド を 入力 すれ は 大 丈夫 だ 


し ば らく 、 横 転 起き や 蹴り 起き を サク サク 蹴っ て いる 
と 、 そ の うち 相手 は 転がっ て 逃げ よう と し 始め る 。 と こ 
ろ が それ が 素人 の 浅はか さ 。 前 転 、 後 転 起き は 、 蹴 り 起 
き 以 上 に ダッ シュ ハン マー キッ ク で 蹴り 倒し や すい 起き 
上 が りか た な の だ .。 な に せ 追 いか ける 動作 ( ゆ 必 ) 自体 
が ダッ シュ ハン マー キッ ク の コマ ンド と 兼用 に な っ て い 
る た め 、 相 手 に 追い つい た 後 は ④@ を 押す だ け で 技 が 出 て 
し まう .。 ジャ ッ キ ー の プレ イヤ ー に と っ て こん な 楽 な 話 
は な い だ ろ う 。 鼻歌 で も 歌い な が ら 蹴 り 倒 し て や ろう 


まう の だ . 蝶 り 起き を 回 避 し て また 接近 と いう 手順 を 踏 
まな い 分 、 相 手 の 起き 上 が り に タイ ミン グ を 合わ せ て 技 
を 出す こと に 集中 で きる た め 、 そ の ヒッ ト 率 は 他 の キャ 
ラク ター と 比較 し て も 群 を 抜い て 高い 。 そ し て 、 ダ ッ シ 
ュ ハ ンマ ー キ ッ ク が 当たれ ば 相手 は また ダウ ン し て 、 再 
び 起 き 上 が り の 攻防 を 辿 ら れる わけ だ . 

この 、 た っ た ひと つの ダッ シュ ハン マー キッ ク と いう 
技 が 存在 する お か げ で 、 ジ ャ ッ キ ー は 起き 上 が り の 攻 防 
で は 上 的 の よう な 強 さ を 発揮 する 。 完璧 に 使い こなし て 、 
倒れ た 相手 を 再び 立ち 上 が ら せ る な 。 


画 脱 り 起き じゃ な い の を 確認 一 ガー ド さ れ て も 反撃 は 受け に 
後 、 ダ ッシュ ハン マー キッ ク 。 くい 。 ス カ さ れる こと も な い 。 


固 わ り と いい か げん な タイ ミン 
グ で 出し て も ヒッ ト す る 。 


田 弓 り の 空振り を 確認 し た ら 、 
ダッ シュ ハン マー キッ ク 。 


動き を 見 た ら す ぐ ゝ 


| っ - | や 
男前 ・ 後 転 の 圏 少し 早い か な と いう タイ 


ミン 
クイ ッ ク フ ォ ワ ー ド で 追う 。 グ で ⑯ ボ タン を 押し て お く 。 
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リン グ サ イド の 攻 罰 


相手 の 小刻み な バン チ 連 打 に は 注意 


リン グ ア ウ ト の 攻防 に な っ て くる と 、 ジ ャ ッ キ ー は い 
つも の よう に ダッ シュ ハン マー キッ ク に 頼っ て ば か り も 
いら れ な く な る 。 ダ ッシュ ハン マー キッ ク は ほとん ど そ 
の 場 か ら 移動 し な い 蹴 り 技 な の で 、 相 手 に うま く ガ ー ド 
され た ら 連 発し て も 意味 は な い の だ 。 

そう な る と 、 他 の キャ ラク ター と 同様 に 相手 に 接近 し 
て の 導い と な る の だ が 、 ふ だ ん 相手 か ら 遠 いと ころ で ガ 


な ら 、 少 し 辛い 闘い を 強い られ る こと に な る か も し れ な 


い 。 な に し ろ 、 至 近 距 離 で の 圏 い に な る と 、 ダ ッシュ ハ 
ンマ ー キ ッ ク も スラ ント バッ ク ナ ッ クル も エル ボー スピ 
ン キ ッ ク も 、 下 段 パ ンチ ー 発 で 止め られ て し まう の だ 。 
ダッ シュ ハン マー キッ ク で 世の中 を 渡っ て きた 経験 値 不 
足 の ジャ ッ キ ー で は 、 い ざさ リ ング サイ ド に 追い こま れ た 
と き に 、 相 手 が 小 刻み に 上 段 、 下 段 パン チ を 繰り 返し つ 
つ 寄 っ て くる の を 黙っ て 見 守る し か な い だ ろ う 。 

今 ま で さん ざさ ん ダッ シュ ハン マー の 利点 を 述べ て きた 
の に 何だ が 、 こ うい っ た 特殊 状況 下 で の 闘い の た め に も 、 
小 技 の 使い か た を 知っ て お く 必 要 が ある だ ろう 。 


ジャ ッ キ ー の 持ち 技 の な か で 、 相 手 を 押し て いく の に 
適し た 技 は コン ボ エ ル ボー スピ ン キ ッ ク だ 。 こ の コン ビ 
ネー ショ ン は 途中 に 中 段 攻撃 を 含む た め 相 手 に し ゃ が ん 
で 回 避 さ れる こと が な い 。 そ の ぶん 遠く まで 相手 を 押し 
や る こと が で きる の だ 。 た だ し 、 技 の 出 始め を 下段 パン 
チ で 止め られ る 危険 性 が ある の で 、 少 し 離れ た 問 合 いか 
ら ス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル を 出し 、 ダ ッシュ ハン マー キ 
ッ ク と コン ボ エ ル ボー スピ ン キ ッ ク の 2 択 を 迫 ろ う 。 相手 
が し ゃ が ん だ ら カ ミソ リ の 出番 た . 


けっ こう 困る の が こう いう 状況 。 と くに 相手 が ジャ ッ 
キー の いつ も の 技 を 弥 戒 し て 小刻み な パン チ で 攻め て く 
る 場合 、 そ れ に 対す る 有効 な 技 は と くに な い 。 し か し 、 
使え る 技 が な いと 嘆い て いて も し ょ う が な い 。 こ こ は 
普通 の パン チ を いつ も の 連携 技 に 組 込 ん で 、 な る べく 同 
じ ペ ー ス で 攻め る 手 を 考え て みよ う .。 

まず 、 す ぐに 思い つく の が 、 ス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル 
の 代わ り に スク ァ ト スト レー ト (%⑤⑥)、 す な わ ち 下段 パ 
ンチ を 使用 する こと 。 ス ク ァ ト スト レー トー ダッ シュ ハ 
ンマ ー キ ッ ク 、 ス ク ァ ト スト レー トー ネッ ク ブ リー カー、 
スク ァ ト スト レー トー エル ボー スピ ン キ ッ ク な ど は 、 至 
近 距 離 で は けっ こう 使え る 連携 で ある 。 ま た 、 コ ン ボ エ 
ル ボ ー ス ピン キッ ク で 相手 を 一 気 に 押 し 返し た い の な ら 、 
スク ァ ト スト レー トー ライ ジン グ エ ル ボー の 連携 を 2 回 ほ 
ど 繰 り 返 し 、 相 手 が し ゃ が まな く な っ て か ら コ ン ボ エル 
ボー スピ ン キ ッ ク を 使う よう に し よう 。 だ が 、 相 手 が 確 
実に 立っ た まま で いる な ら 、 パ ンチ ロー スピ ン キ ッ ク 
(⑥ ひ ⑯) や 、 ス ラン トロ ー ス ピン キッ ク で ダウ ン さ せ て 
し まう の が 手 っ 取り 早い 。 お 好み の や り 方 で どう ぞ 。 
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較 提 手 が 完全 に ガー ド し て て も 、 
押し だ し て し まう こと も ある 。 


[ ーーーー | 
較 カ ウン ター に 注意 し て 、 コ ン 
ボ エ ル ボー スピ ン キ ッ ク 開 始 。 


圏 ネ ッ ク ブ リー カー で 位置 を 入 
れ 替 える 。 パ ンチ 投げ の 要領 だ 。 


國 ス ラン トバ ッ ク ナ ッ ク ル か 下 
段 パン チ で 相手 の 動き を 止め る 。 


固 ス ラン トロ ー ス ピン キッ ク で 
攻め 気分 の 相手 を ダウ ン さ せる 。 


田 コ ン ボ エル ボー スピ ン キ ッ ク 
で 押し 返す の も 手 だ 。 


vanced fechmiue 


その 他 の シチュ エー ショ ン 別 戦術 
替 手 な 相手 は いな い が 油 断 は 昧 物 


リン グ サ イド の 攻防 を 見 て も わか る と お り 、 ほ と ん ど 大 き な 大 会 の 決勝 戦 で ジャ ッ キ ー の 姿 を 見 か ける こと は 
の 状況 で 安定 し た 強 さ を 誇る ジャ ッ キ ー も 、 た ま に は 苦 めった に な い 。 大 技 だ け で な く 小 技 の 使い か た を 修得 し 


戦 を 強い られ る こと が ある 。 つ まり 、 他 の キャ ラク ター ジャ ッ キ ー の キャ ラク ター に 頼ら な い プ レイ ヤー 独自 の 
と 比べ て ケタ 違い に 強い わけ で は な い の だ 。 逆 に 基本 性 戦法 を も っ て 韻 う 必要 が ある だ ろう 。 強い ジャ ッ キ ー で 
能 の 高 さ に 頼っ て 闘っ て いる プレ イヤ ー が 多い せい か 、 は な く 、 強 い プ レイ ヤー に な っ て ほし い 。 


画 相 手 が 小刻み に パン チ を 連打 し 
て くる 場合 、 も っ と も 確実 な の は 
スク ァ ト スト レー ト (%⑥) で 相手 
の 動き を 止め て か ら 、 ダ ッシュ ハ 
ンマ ー キ ッ ク な ど へ 連携 させ て 攻 
め る パタ ー ン だ 。 小刻み な パン チ 
の 応酬 で ある 程度 問 合 い が 開 いて 
いた ら 、 エ ル ボ ー ス ピン キッ ク で 
下段 パン チ を 潰す こと も で きる 。 


画 相 手 の 背後 を 取っ た 場合 、 投 げ 
た く な っ て し まう の が 人 情 だ が 、 
ここ は す を お に ダッ シュ ハン マー 
キッ ク を 出す の が いち ば ん 安全 確 
実 だ 。 新宿 ジャ ッ キ ー に よれ ば 、 
背後 か ら の 投げ で ある フェ イス ク 
ラッ シャ ー は 、 一 生 に 3 回 見 られ れ 
ば いい そう な の で 、 無 理 を する 必 
要 も な い だ ろ う 。 


圏 神門 頂 肘 を ガー ド し た 後 、 確 実 
に アキ ラ に ヒッ ト す る の は ヒジ 系 
の 攻撃 だ 。 ジ ャ ッ キ ー の 場合 は 、 

エル ボー スピ ビン キッ ク で 反撃 すれ 
罰 ば アキ ラ を ダウ ン さ せる こと が で 
きる の で 安全 だ 。 も し 、 ア キラ が 
問 合 い を 見 切り 損ね て 空振り し た 
な ら 投 げ 技 の チャ ンス 。 ネ ッ ク ブ 
リー カー を 狙っ て いこ う 。 


圏 相手 の ダウ ン 攻 撃 を 回 避 し た と 
き に 有効 な の は 、 投 げ 技 と 3 発 以上 
連続 する コン ビ ネ ー シ ョ ン だ 。 ジ 
ャ ッ キ ー の 場合 は 、 間合い が 広い 
識 ネッ ク ブ リー カー で 投げ る 手 も あ 
る が 、 起き 上 が り に 重ね て コン ボ 
エル ボー スピ ン キ ッ ク を 出す の が 
いい 。 し ゃ が ん で 回 避 さ れる こと 
も な い の で 確実 で ある 。 


較 ま ず 斜 下 掌 、 斜 上 掌 か ら の コン 
ボ を ガー ド で き な く て は 話 に な ら 
な い 。 う まく ガー ド で きた 場合 に 
は 、 ジ ャ ッ キ ー の 側 に 約 1 フレ ー ム 
の 時 間 的 余裕 が 生ま れる の で 、 硬 
化 時 間 が 終わ る と 同時 に スラ ント 
バッ ク ナ ッ クル を 出せ ば 斜 下 掌 に 
打ち 勝て る 。 まあ 、 下 段 パ ンチ で 
止め る ほう が 無難 で は ある 。 


嗣 圏 こ れ は 、 も ちろ ん サマ ー ソ ルト 
本 キッ ク の 出番 だ ろう 。 カ ウン ター 
ダメ ー ジ の 75 ポ イン ト を 確実 に 与 
える こと が で きる 。 ま た 、 相 手 を 
自分 の 真 上 近く で 迎撃 すれ ば 、 サ 
ラ の ペー ジ で 説明 し た と き と 同 じ 
よう に サマ ー ソ ルト キッ ク が 2 回 ヒ 
ッ ト し 、 合 計 125 ポ イン ト の 大 ダ 
メー ジ と な る 。 


國 実 は 、 ジ ャ ッ キ ー に と っ て ダブ 
ル ジ ョ イン トバ ッ ト の 連発 は 恐く 
な い 。 す で に 説明 し た よう に 、 ダ 
ッシュ ハン マー キッ ク の スピ ー ド は 
ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト と 同じ 。 し 
か も 与え る ダメ ー ジ で は 勝っ て い 
る の だ 。 い っ た ん ガー ド し た 後 す 
』 ぐ ダッ シュ ハン マー を 出せ ば 、 同 
時 に ヒッ ト し て も 打ち 勝て る 。 


園 サマ ー ソ ルト キッ ク が 空振り し 
gW て し まっ た 場合 、 サ ラ ほ ど 確 実 で 
は な い が 、 も う 一 度 サ マー ソル ト 
キッ ク を 連発 する こと で 相手 に ヒ 
ッ ト さ せる こと が で きる 。 ま あ 、 
引っ 掛け 技 の 一 種 な の だ が 、 け っ 
こう 引っ 掛か る ヤツ も 多い の で 、3 
| 本 勝負 中 に 1 回 ぐら い は 出し て みる 
の も いい か も し れ な い 。 
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セガ サタ ー ン ソン 版 ルー チャ ファ イタ ー この 禁断 の 秘技 の コー ナー で は 、 エ キス パー ト の プレ イヤ ー 


諸君 に ふさ わし く 「 バ ー チ ャ ファ イタ ー リ ミッ クス | の さま 
ココ ざま な 隠し コマ ンド や 異常 現象 を 紹介 し て いこ う . アー ケー 

ド 版 に も あっ た 秘技 か ら 、 セ ガサ ター ン 版 オリ ジ ナ ル の コマ 
PE ンド まで 、 す べ て を お 教え し よう . 


キャ ラ 選 択 時 に コマ ンド 入力 デュ ラル 登場 !! あの ボー ナス ステ ー ジ の 
| EE 敵 デ ュ ラ ル を 使用 で きる よ 

SA うに な る コマ ンド だ 。 や り 

の か た は 、 ア ー ケ ー ド モー ド 

押し 最後 の 左 の 入力 と 。 ” か 対戦 モー ド の キャ ラ 選 択 

同時 に A ボ タン で 画面 で 、 左 の コマ ンド を 入 

決定 する 力 す る だ け 。 入力 後に 効果 


トー 計 記 | 童 が 鳴 れ は 成功 だ 。 正確 な 
効果 音 が 鳴 れ ば 成功 。 キー 操作 が 要求 され る の で 、 
ラル で ゲー ムク リア も 可能 だ 。 何 度 も チャ レン ジ し よう . 


圏 これが キャ ラ 選 択 画面 。 た だ 
し 認定 モー ド で は 成功 し な い 。 


対戦 モー ド で 勝負 が 終わ 
っ た 後 、CD の アク セス な し 
で キャ ラ 選 択 が で きる 秘技 
だ 。 対戦 で 勝負 が つい た と 
き パ ッ ド の L か R ボ タン を 押 
し 続け る と 、 キ ャ ラク ター 
の 名 前 だ け の 簡易 選択 画面 
に 切り 替わる の だ 。 ま た 、 
闘う ステ ー ジ の 選択 も で き 国 勝 軸 が つい た ら 、 パ ッ ド の L 


L か R を 押し 続け ろ 同色 対戦 も で きる ! 


一 C ボ タン で 決定 する と 、 通 
る よう に な っ て いる ぞ . か R ボ タン を 押し 続け る の だ 。 に キャ ラク ター 選択 が で きる 。 常 と は 違う 色 で プレ イ で きる 。 


CD の アク セス な し で 、 す ぐ 


コマ ンド 入力 声 が し た ら 成 功 デュ ラル を 選べ る デュ ラル コマ ンド を も う 

ひと つ 紹 介し よう 。 電 源 投 
入 後 タイ トル が 表示 され て 
いる 間 に 、 左 の コマ ンド を 


タイ トル 画面 で 
1P 側 パッ ド の * ボ タン 


の 上 を 17 回 押し た あと ぉ 3 入力 し OPTION を 選択 する 
START ボ タン を 押し 効果 音 が 鳴っ た ら 成 功 だ 。 
OPTION を 選択 対戦 モー ド を プレ イ し て 上 
の 簡易 キャ ラ 選 択 画面 に す 
脅 OPTION 画 面 に 切り 替わる 瞬 圏 簡 易 キ ャ ラ 選 択 画面 に する と る と 、 メ ニュ ー に デュ ラル 
間 に 、 効果 音 が 聞こ えれ ば 成功 。 いち ば ん 下 に デュ ラル の 名 が ! が か 追加 され て いる ぞ 
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Prohibihve secretformula 


コマ ンド 入力 OPTION の 下 に …? 


タイ トル 画面 で ま UI 

1P 側 パッ ド の * ボ タン 2 

の 上 を 12 回 押し た あと 

START ボ タン を 押し 
OPTION を 選択 


一 オプ ショ ン 面 の EXIT の 下 ま 
で カー ソル を 動か し A を 押す 。 


アー ケー ドモ ー ド で 好き な 
ステ ー ジ か ら プ レイ し た い 
と き に は 、 こ の 機能 を 使う 
と いい 。 い き な り デュ ラル 
と 闘う こと だ っ て で きる 。 
た だ し 、 認 定 モ ー ド で は こ 
の 機能 は 無効 に な る 。 


園 新 た に ふた つの オプ ショ ン 項 
目 が 現われ る 。 詳し く は 下 に 。 


さら に 機能 追加 さら に 新しい 設定 で 遊べ 
る 、OPTION 十 の 呼び 出し 
か た だ 。 デ ュ ラ ルコ マン ド の 
要領 で 、 タ イト ル ロ ゴ 中 に 左 
の コマ ンド を 入力 し よう . そ 
の あと オプ ショ ン 画 面 で 、 カ 
ー ソ ル を EXIT の 位置 か ら さ 
ら に 下 に 移動 させ て みよ う 。 
ここ で A ボ ポタ ン を 押せ ば 、 
OPTION 十 が 現われ る 。 


リン グ サ イズ を 4、8、12、 
14、16 メ ー ト ル の 5 種類 の 
な か か ら 自 由 に 選ぶ こと が 
G き アク 三 民 モ ニード と 
対戦 モー ド の 両方 の 変更 が 
可能 。 残 念 な が ら 認定 モー 
ド で の 変更 は で き な い 、。 


実は アキ ラ の 鉄山 代 は 、 
技 を 出し た 瞬間 に 投げ られ 
問 合 い が 無限 に な る 。 つ ま 
り 、 タ イミ ング よく 相手 が 
投げ け 技 の コマ ンド を 入力 す 
れ ば 、 ア キラ が どこ に いよ 
うと も 投げ られ て し まう の 
だ 。 た だ し スプ ラッ シュ マ 
ウン テン で は 不思議 と 投げ 
る こと が で き な い ぞ 。 


いき な り 鉄 山間 


固 ま ず アキ ラ が 9 放出 。 
間合い が 遠い ほど お も し ろ い 。 


ひ ゅ ー っ と 来 て 


圏 す ぼ 、 っ て な 感じ で 投げ ら 
れ て し まう 。 も う 涙 も 出 な い 。 


マン ド を 入力 する と 所 開始 


ジェ フリ ー の トー キッ クス プラ ッシュ は 、 ト ー キ ッ ク さ 
え 当 た れ ば 相手 が 通常 の 投げ 問 合 いよ り 遠 くに いて も 投げ 
られ る と いう 特性 を 持つ 。 そ れ な ら ば 、 相 手 の 背 中 に トー 


キッ ク を 当て た ら ど うな る の か ? ちゃ ん と 投げ られ る の 
だ 、 こ れ が .。 背中 に トー キッ ク を ヒッ ト さ せ た あ と 普通 に 
コマ ンド を 入力 すれ ば 、 突 然 ジ ェ フ リー が 相手 の 正面 まで 
ワー プ し て いつ も の よう に 投 け て くれ る 。 ち な み に 、 ト ー 
キッ ク が 当たっ た 勢い で 相手 が リン グ ア ウ ト す る と 、 ジ ェ 
フリ ー も リン グ の 外 ま で ワー プ し て 、 ち ょ っ と 奇妙 な 投げ 
ボ ポーズ を 見 せ て くれ る 。 試し て みよ う 。 


背中 か ら う りゃ ! 前 に ワー プ ! 


固 そ の まま 前 
あと 通常 の 投げ ポー ズ に 入る 。 


sj し な いと 、 背 中 か 
ら の トー キッ ク は 当たら な い 。 
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【 ? W 民 付 デュ ラル が 使う 技 は カゲ と 同じ も の が 多い 。 カ 
コマ ソ ドー 貞 ゲ の 母親 が 改造 手術 を 受け て デュ ラル に な っ て 
いる と いう 説 も ある が 、 真 相 は いか に ? 


デュ ラル 使用 可能 コマ ンド 表 


アキ ラ トー キッ クス プラ ッシュ Y⑯ (ヒッ ト 後 ) 

右 描 脚 (な きた ん きゃ く ) ゆみ せる @⑥ 十 ⑥ 十 ⑨⑧ 

連環 乳 (れん か ん た い ) ウ ウ ⑯⑥ アイ アン クロ ー (%) ひ @ 

鉄山 代 (て つ ざ ん こう ) @ ゆ ウ 必 @⑥+T⑥⑯ パワ ー ボ ム (%) く Q⑥ 十 ⑥+⑥ 

連 挿 背 旋 用 (れん すい は いせ ん た い ) ウ ウ ウ ⑥ 十 ⑥@⑥⑥⑯ マシ ン ガ ン ニ ー リ フト (%) ひ 必 ⑯ 

檎 下 旭 (そう か ほう ) ぐ ⑥ (ダウ ン 攻 撃 ) 

心 意 把 (し ん い は ) ( 近 ) ら ゆ ゅ @ カゲ 

宜子 容 林 (よう し せん りん ) ( 近 ) や ⑥ 十 ⑯ 圭 衣 飛翔 脚 (らい りゅう ひし ょ うき ゃ く ) ゆ 必 ⑥ 十 ⑤ 十 ⑧⑨ 
肘 打ち (ひじ うち ) ゆ @ 

バイ 、 ラ ウ 旋 蹴 り (つむ じ げ り ) すぐ 十 @⑨ 

旋風 攻 (せん ぷう が ) ⑯ 十 @ 旋風 蹴り (せん ぶ ぷう ば げ り ) KEI(| 

天地 頭 落 (て ん ちと うら く ) ( 近 ) ゆ せ @ 回 稚 地 摺り 脚 (か いて ん じ ず りき ゃ く ) の つゆ で る ぐ 必 ⑤⑯ 

柳 車 旋 転 (りゅう し ゃ せん て ん )  ( 近 ) G@ 後 転地 摺り 脚 (こう て ん じ ず りき ゃ く ) ゆる ひ 必 る ⑤⑯ 
影 杏 (か げ けが すみ ) ( 近 ) q ウ @⑥ 

ウル フ 葉 重 ね (は が さ ね ) @@⑯ 

アッ クス ラリ アッ ト ゅ ゅ @⑥ 烈 掌 ( れ っ し ょ う ) ⑥@⑥ 

ブレ ー ン バス ター ( 近 ) @⑥ 二 ⑥ 烈 掌 脚 (も っ し ょ うき ゃ く ) @⑥⑥⑥ 

ボディ スラ ム ( 近 ) ゆ @ 散弾 撃 (さん だ ん げき ) ⑥⑥@⑥ 

ジャ イア ント スイ ング ( 近 ) ウ ひ @ ウ ⑥ 散弾 斉 距 り (さん だ ん うら げ り )  ⑥⑥⑥@ 

ダブ ルアー ム ス ー プ レッ クス (W) ウ @⑥ 十 ⑥ 十 ⑨ 飛翔 撃 (ひし ょ う げ き ) 合 @⑥ (ダウ ン 攻 撃 ) 
前 転 運動 の で ゆる ぐ ウ 

ジェ フリ ー 後 転 運動 ゅ る ひじ の 

三 ご 究 タツ タク 1 の (3) 

トー キッ ク ⑥ サラ 

エル ボー ハン マー ゅ る @⑥ ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク S⑥⑯ 

ボディ リフ ト ( 近 ) @ ゐ @ ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト ゆ ⑥⑯ 

ES だ 2 他 の キャ ラク ター と 同様 の 操作 で 出せ ます 
た だ し 、 大 ジャ ンプ 後 史 ⑩ の ドロ ッ プ キッ ク は 出す こと が で きま せん 。 
また 、 相手 に 頭 を 向け て の 蹴り 起き は 、 サ ラ 、 ジャ ッ キ ー と 同じ ヘッ ドス プリ ング キッ ク に な り ま す . 


還 聞 の 相手 に は 入り や すい 避 抽 重量 紋 の キャ ラ 還 サ ラ か ハイ か 相手 て 、 最初 の し ザ か カウンター で 入ら 
クタ ー に は ヒザ だ け を カウ ンタ ー で 当て れ は 大 丈夫 。 な いと 成功 し な い 技 。 相手 の 飛 距離 は ハン パ じ ゃ な い ぞ . 
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Prohibive secretfonmmula 


お まけ : デュ ラル の 連携 技 
ーー アタ リク コリ ジョ コッ ント バッ ト 名 子守 林 雷 龍 民放 脚 


画 入 量 級 の 相手 に は 入り や すい 技 。 ヒザ が カウ ンタ ー で 、 圏 全 キャ ラク ター に 入れ られ る 連携 技 。 リ ング 際 に 追い 
自分 と 相手 の 軸 足 が 送 に な っ て な いと 成功 し な い 詰め られ た 時 に 決め れ ば 一 気 に 逆転 も 狙え る 


ニー アタ ッ ク ー ジ ャ ッ ク ナ イフ キッ ク ニー アタ ッ ク ー 右 失 導 


還 則 が 聞 で あれ は 、 重 証 級 の 人 に も 入れ る と と が で 還 月 も 選べ る の だ が 、2 発 
きる 全 キャ ラ に 有効 な 技 な の で 、 最 も 使い 勝手 かいい. ヒザ の 後に 1 発 立 ち パ ンチ を 入れ る 


1 で 。 区 二 志向 DR 
パイ の 二 人 に し か 入ら な い 連 携 技 。 


NN 


画 相 手 が サラ か バイ で あれ ば 、 旋 詳 り の 前 に 1 発 立ち パ 還 ヒ ザ が カウ 
ンチ が 入る 。 その 他 の キャ ラ に は 旋 忠 り だ け に し よう . し か も 、 サ ラ 


こと が で きる . まま 7 だ 。 履 旨 中 り の 入力 が 
発 も 当たら な い の で 、 注 意 し よう 。 


田 サ ラ か バイ が 相手 で 、 ヒザ が カウ ンタ ー ー で な いと 成功 ー ジ 
し な い 。 リン グ ア ウ ト が 狙え る 上 に 、 決め れ ば か な り ダ メ 早 過ぎ 
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